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1 PANTALLA DE VALIDACION

La validacion a las aplicaciones puede ser de dos formas:
= Acceso usuario / contrasefia.
= Acceso usuario / contrasefa y un captcha de imagenes.

En esta pantalla aparece como titulo el acrénimo de la aplicacion, la descripcion de la aplicacién y la version.

GASPAR

Gestion de Asuntos Parlamentarios
Version 00.00.05

VALIDACION DE ACCESO

Usuario Introduce el usuario
Contrasefia [EEEIEN=A=RNI

Haga click en la imagen: Teléfono negro

000000

=) Validar

Figura 1 — Pantalla de validacion

NOTA: Una captcha es un sistema de seguridad para evitar ataques sobre la aplicacion. Valida que el usuario que esta accediendo a una
aplicacion es un humano y no una maquina que procesa datos automaticamente.



PANTALLA DE INICIO

La pantalla inicial esta dividida en dos zonas.

Una superior que contiene el titulo de la aplicacién, la version de la misma y el usuario que la esta utilizando, y
en la inferior aparecen tres menus distribuidos en columnas. Estos menus son:

e Moddulos principales: bloque que contiene los enlaces a las pantallas principales de la aplicacion, estas
pantallas componen el nucleo funcional del aplicativo, ya que desde ella se realizan las tareas
funcionales imprescindibles para que la aplicacion cumpla su finalidad. Por ejemplo: Gestion de la
informacion de una persona, consultas...

e Herramientas auxiliares: Este bloque se utiliza para complementar funcionalidades del bloque anterior.
En la aplicacion se han incluido dos mantenimientos, el de usuarios de acceso a la aplicacién y el de
tipos de apunte.

¢ Administracién del sistema: Informacion sobre la version de la aplicacion y el framework gvHIDRA.

Registro de acth
Regrstra de bine
Pendientes.
Firmar y ern
Listado par;

:ga de documentos
ficados -
@ Umplar plantillas

Corsulta de apuntes Registro de Acthidades
Corsulta de apuntes Registro de Blenes
Corsulta informacisn del registro de Una persona

DG

Figura 4 — Pantalla de inicio



3 PANTALLAS PRINCIPALES

Las pantallas principales estan divididas en dos areas:

e Barra superior: contiene el menu propio de la aplicacion, ademas de otros datos, como el titulo de la
opcion elegida, el usuario conectado, la hora y fecha, botén de cerrar ventana y salir.
e Panelles: donde se mostrara la informacién o el/los formulario/s correspondiente/s a la opcion elegida.

3.1 BARRA SUPERIOR - ELEMENTO MENU

Este elemento se encuentra situado en la barra superior en la esquina izquierda.

Es un menu desplegable donde apareceran las opciones del menu elegido en la pantalla de inicio. Las opciones
de este bloque (menu principal o tablas auxiliares) podran volver a desplegarse para entrar en mayor detalle. De
esta forma, evitamos tener que volver a inicio, para poder acceder a otro enlace de un mismo menu.

Figura 5 — Elemento menu

3.2 PANELES

Zona donde encontraremos el formulario correspondiente a la opcion elegida para poder trabajar con él.

El panel esta dividido en cuatro zonas diferenciadas:

e Barra superior del panel: en la parte izquierda nos informa del titulo de la pantalla, y en la derecha,
pueden o no aparecer unos botones que actuaran sobre el formulario que aparece en el panel
(concretamente sobre las lineas seleccionadas si es un panel tabular, o sobre el registro visible si nos
encontramos en un panel ficha) y no efectuaran acciones sobre la base de datos.

Figura 6 — Barra superior del panel

e Area de trabajo: zona donde se presentara la informacién dependiendo del modo de trabajo en el que
nos encontremos.

[ patos de ta persona
L [y “Apellidsa:
Dosricili

it mall personad

Chmyuge de

200 carge:

o

+ Observaciones

Figura 7 — Area de trabajo

e Barra pie: en esta zona encontraremos los botones, cuyas acciones si actuaran sobre la base de datos
(guardar o no guardar los datos introducidos en un formulario, por ejemplo), ademas en la barra pie
aparecera el paginador que utilizaremos para navegar por los resultados.

Figura 8 — Barra pie del panel

e Area de modos de trabajo: pestafias que aparecen en el lateral izquierdo con las que se puede cambiar
el modo de trabajo, se activaran conforme a la opcion elegida. Existen tres tipos de modo de trabajo:



o Modo buscar: (lupa) formularios de busquedas.

Figura9 — Modo buscar

o Modo tabla: tabla con un listado de registros.

TURA. Complatada Completamente adaptado. DS0L2015

AFQ-CONSUB :

CMAYOR MASTIN-CONTRATOS MAYORES Completado Hivel media OH0L2UN5.
CMENCR MASTIN-CONTRATOS MENORES Completado Nivel bajo 0805
CONV-SUBY MASTIN- CORVENIOS SUBVENCIONES Completado Compimamene sdapiada L5
GvADeC ARCHIVE DOCUMENTAL | HERRAMIENTA FRAMEWCRK Completado Complesmene sdaptada OIS,
GHADCCELY GVADOT CONCESION DE LINEAS DE VIAJEROS Completad Nivel aica TS
GADCC-COSTAS GVADOL COSTAS Iniciade HOYNS
GHADCCCTR GYADOT CONTRATES MAYORES Sin iniclar

GADOCER GVADOT EXPROFLACIONES Sin iniciar

GUADOCPRENSA GVADOC-PRENSA Sim il

GVADCCRUE GADOC PUERTOS Iniciade ONS
GUADOCSAY GVADIO SUBSECRETARMA- CONSELL Sin inkclar

L EXFEDIENTES PIP Iniciade COA2MS

Figura 10 — Modo tabla

o Modo ficha: registros en modo ficha.

Registro de actividades y bienes de altos cargos v.1.0.0

LS *Nembre: Apellicas:

Domicitio:

a-mail: il persanat:

[mw (=]

B 101 de 101

Figura 11 - Modo ficha

e Modo arbol: permite visualizar y/o manipular datos de diferentes fuentes en una misma ventana.
En la parte lateral aparecera de forma jerarquica el menu, en la parte derecha la informacion
correspondiente, en modo ficha o modo tabla.

m APLICACION: COLARDRA

DGTI
= 1(287) - 88

B-1127) Acrénime: COLABORA

_::;:‘? Neembee: PORTAL COLABORATIVO DE ESPACICS NATURALES PROTEGIDOS

12033 entre los

1310

- 1.4(186)
21} Descripcian:
- 3(203) ultima modificasién: 24/11/2011 Varssbi:
._;g Respansable Técnico: Apellid1 4033231 Apellidaz 7572231, Nombre 7679231
s

Figura 12 - Modo arbol



3.3 VENTANAS MODALES

Son ventanas emergentes que completaran informacion del panel en el que nos encontramos. Una ventana es
modal porque mantiene el foco en ella respecto a las demas ventanas, hasta que no se acaba una accion en
dicha ventana no se podra volver a la origen.

Normalmente para acceder a ella se hara a través de un botén tipo & (0o con cualquier otro simbolo que
identifique la accién), estos botones pueden aparecer en la barra superior (Fig. 6) o en la zona de trabajo (Fig. 7)

El contenido de esta ventana sera similar al de cualquier pantalla de la aplicacién, la funciéon es seleccionar,
insertar o modificar algun dato que nos haga falta en la ventana origen.

4 VENTANAS DE ALERTA, AVISO Y ERROR.

Muestran informacion importante para el transcurso de la aplicacion. Cuando una ventana de este tipo salta al
ejecutar cualquier accion, al cerrarlas volveremos al panel donde nos encontrabamos.

Tiene un tamafo mas pequefio que el panel y no nos deja ejecutar ninguna accion hasta haberlas cerrados,
tienen un funcionamiento modal.

El color de la pantalla nos indica distintos tipos de mensajes, siendo estos:

e Rojo: errores ocurridos, no deja continuar hasta que se corrija el error.
e Amarillo: alertas
e Azul: avisos u otro tipo de informacion que se quiere dar al usuario.

Un ejemplo de este tipo de ventana:

" r APL31

ATENCION: APLICACION

EN PRUEBAS.

Acabas de entrar en una aplicacién en pruebas. Acabas de entrar en una aplicacion en pruebas.

Esta basada en la version inestable de gvHIDRA, por | Esta basada en la version inestable de gvHIDRA, por
lo que puede contener errores. lo que puede contener errores.

El equipo gvHIDRA El equipc gvHIDRA

IGEP-17

Errores en la validacion

de los datos.

La operacion no se ha realizado ya que se han
producido los siguientes errores en la validacién de
los datos:

- El campo "aN/ no es una fecha valida.

- Campo fechaMormal: Es un campo obligatorio.

|







5 ELEMENTOS DE LOS PANELES

La funcion de los paneles es organizar la informacion en la zona de trabajo. Intentaremos agrupar esta
informacion como conjunto homogéneo de datos, por eso aparecerdn tantos paneles como grupos de
informacion.

5.1 BOTON TOOLTIP

Este tipo de botones representan aquellas acciones o utilidades que trabajan sobre un panel a nivel de pantalla,
nunca sobre la Base de Datos.

Encontramos dos tipos de Botones ToolTip segun su ubicacion:

e Los que encontramos en la cabecera del panel, situados a la derecha. Estos actuan sobre todo el panel.
Ejemplos: Modificar, Insertar, Limpiar, ...

e Los que encontramos repartidos por el panel y se utilizan para completar informacion de algun campo.
Aparecen situados a la derecha del campo al que afectan. Ejemplos: Ventana seleccion, Calendario...

Veamos una pequena descripcion de funcionamiento de los botones ToolTip mas comunes:

e Nuevo:  + Crea un nuevo registro. En el caso de un mantenimiento tipo ‘tabla’ pulsar este botén indica
que se activen las filas restantes para finalizar la tabla o las filas de la pagina siguiente en el caso
de estar completa la dltima. Si el mantenimiento es tipo ‘ficha’ aparecera una ficha en blanco donde
introduciremos los valores del registro a insertar.

. a3 . g . .
e Modificar: LC' JActiva los campos para poder modificar un registro. Si nos encontramos en un panel
tabular, deberemos seleccionar mediante el checkbox de la fila, el registro a modificar.

e Eliminar:.~_En el caso de mantenimiento tipo ‘tabla’ se marcaran como eliminados los registros
seleccionados, estos se seleccionan activando el checkbox que se encuentra al principio de la fila. Y en
el caso de mantenimiento tipo ‘ficha’ el registro donde nos encontremos a la hora de pulsar el boton es el
que pasara a estado borrado.

e Restaurar: o Este botdn tiene dos acciones: Refrescar o vaciar. En el caso de vaciar, el pulsarlo

supone 'que todos los campos del registro aparezcan vacios. Y refrescar supone que aparezcan
los valores del registro anteriores a la modificacion.

5.2 BOTONES

Estos botones son los que aparecen en la barra inferior del panel. Realizan acciones que afectan a la base de
datos o lanzan procesos en otros paneles con la informacion del panel actual.

En estos botones aparecerd un texto que debera ser lo mas significativo posible con relacién a la accién a
ejecutar.

Figura 14 - Botones

5.3 SOLAPAS AGRUPADORAS

Este elemento se utiliza para agrupar en un mismo panel informacion relacionada. Seran necesarias cuando
haya que mostrar mucha informacién que implique que el panel se haga demasiado largo. El titulo de la pestafia
nos indicara el tipo de la informacion que contendra.

Interoperabilidad Organizativa  Interoperabilidad dntica y Téenica i Serv. Comunes y Reutilizacién  Recuperacién y Conservacién del I i d i6n de =i y Visién Global Resultado

Figura 15 - Ejemplo solapa



5.4 MODOS DE TRABAJO

La botonera se encuentra justo debajo de la barra superior, y tiene el siguiente aspecto:

([ renbisques | musce | ([EEEED O

Figura 16 - Ejemplo

En ella apareceran los botones correspondientes a los diferentes paneles o modos de trabajo sobre los que se
puede trabajar con la informacion. Los modos de trabajo no es mas que las distintas formas que tenemos de
representar la informacion con la que estamos trabajando (tabular, registro...)

Los botones tendran dos estados:
1) Botdén modo activo
2) Boton modo inactivo

La aparicion de estos botones tendra un orden secuencial al modo de trabajo, es decir, el primer boton en
aparecer cuando se entre sera el de “Nueva busqueda”, por lo tanto la botonera tendra el siguiente aspecto:

Una vez busquemos y nos devuelva el resultado, pasando asi al siguiente modo de trabajo, por ejemplo
“tabular”, la botonera tendra el siguiente aspecto:

(e D

Aqui ya vemos que ha aparecido un segundo botén a la derecha del de “Nueva busqueda”, “Listado”. “Listado”
corresponde al panel que ahora tendriamos activo, el botén aparece en modo inactivo, en cambio el de “Nueva
busqueda” cambia y se pone en modo activo.

Si la edicidn de uno de los registros del panel “Listado” nos llevara a un panel registro, la botonera quedaria de la
siguiente forma:

l Nueva bisqueda | Mustaca |

Vemos que el botén “Edicion” es el que aparece en modo inactivo, y los otros dos anteriores en modo activo.
Recapitulando, el funcionamiento de la botonera tiene relacién con el modo de trabajo y el orden del mismo. El
ultimo panel sobre el que se trabaja siempre tendra su boton méas a la derecha y estara en modo inactivo, los
botones a la izquierda de él estaran activos y nos permitiran volver a activar dichos paneles. Cuando pulsemos
sobre uno de los botones activos se desplegara el panel correspondiente encima del panel activo, si volvemos a
pulsar sobre el botén, porque no vamos a realizar nada en ese panel, se ocultara.

5.5 PAGINADOR

En la barra inferior del panel aparecera un elemento paginador, que como su propio nombre indica, nos permitira
ir cambiando de pagina.

En el caso de un panel ficha y cuando la informacion a mostrar corresponda a mas de un registro, con el
paginador podremos ir moviéndonos por los distintos registros. En este caso, cuando se modifique algun dato de
algun registro, aparecera una lista desplegable en la que se irdn acumulando las paginas donde hay cambios
para informar al usuario antes de que grabe en la BD. El registro que ha sido modificado también incorpora al
lado del paginador una imagen de alerta.

En el caso de un panel de tipo tabla, el paginador es util cuando el nimero de registros a mostrar es superior al
nuamero de filas que aparecen en pantalla, por lo que se generaran mas paginas con el resto de registros.

Figura 17 - Ejemplo paginador



LISTADOS

La generacion de listados con gvHIDRA se puede realizar bien en formato PDF o en formato ODT. Se incorporan
clases que facilitan la creacion de listados en ambos formatos. A continuacion mostramos un ejemplo de un
listado en formato pdf.

"§! Adobe Reader - listado-secciones-inv-anual.pdf:

File Edit View Document Tools Window Help —lel x|

™ Bisaescoy = @ g searcn| [3) I select i || Q- 1[0 © 7% - ® 153 @rieb- | v Adobe Reader 209
»

. Codigo:
& GNRAHTATW[NCMNA 08 LISTADO DE CERTIFICADOS DE 2005 Fechn 20102008 =

Certificado: 1-2005 Centro: SSTT CARRETERAS VAL GREGORIO GEA,27 - VALENCIA Clave de Hacienda:

Asiento Tipo Motive  Proced.  Nombre Tipo Bien Descripcion del Bien Estado Fecha Uds. Coste  Coste
Ud.
3 s compaa mﬁlﬁl’ ENSERES - :::ED B0 ANCHD X 172 ALTD 4 HERRAJES INICIAL ALTO + PIECOLOR suUEND 1310004 2

Certificado: 2 - 2005 Centro: SERV.TERRITORIAL TRANSPORTES C/GREGORIO GEA, 27 - VALENCIA Clave de Hacienda:

Asiento  Tipo Motive  Proced.  Nombre Tipo Bien Descripcion del Bien Estado Fecha Uds. Coste  Coste
Ud.

2 AT COMPRA :UQ:;JMIQI’ ESERRS - 3 CAJONES 42X60X50 GRIS + TAPA + RUEDAS BUEND 1271272004 1

Certificado: 3 - 2005 Centro: LABORAT. ARQUITECTURA BAINEST DELS FRARES, 1 - ALICANTE Clave de Hacienda:

Asiento Tipo Motive  Proced. Nombre Tipo Bien Descripcion del Bien Estado  Fecha Uds, Coste  Coste
LUd.
3 2Ta comeRs MIID'SI"..:QRID" ENSERES - :fpl'! MF'IE\;,NWE:.j‘I'l:ﬁ—l_ RESP. ALTO, CIRATORIO Y BASCULANTE, BUEND 2222008 1
a e J— “F}SUARIGI’ ENSERES - ::E MEMNCEY, REF. 3010-1. AZSP. ALTO, GIRATORIO ¥ BASCULANTE, f— F——
Moo, IL50 ALTO ¥ RUZDAS, ERAN
5 AT COMPRA 21 GRANATE BUEND 227122004 1
MORLIARIO Y INSERES - MCD. 13-54, CON BRAZOS, RESPALDO ALTC, CON @RAZOS, RESPALDO p
L1 ALTA COMPRA SILLA ALTO. TAP. ARAN GRANATE BUEND 221122004 2
Conselleria dInfraesroctures i Transports Pagina: 1de 21
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