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Capitulo 1. Empezando con gvHIDRA

1.1. Introduccidn

1.1.1.

1.1.2.

Acerca de este documento

Este documento pretende ser un punto de referenciaparatodo aquel que sevayaaembarcar en el desarrollo
de aplicaciones basadas en €l framework gvHidra.

A lolargodelosdiferentes capitul os, sevan air mostrando las posibilidadesdel framework, lasmejorasque
aportafrente aotras opcionesy, por supuesto, como instalar y g ecutar una primera aplicacion béasica. Con
todo ello, se tendra preparado un entorno de trabajo funcional para poder ir desarrollando y practicando
los conceptos adquiridos alo largo de este manual.

Este manual hasido desarrollado por el equipo de gvHIDRA parafavorecer y agilizar el acceso acualquier
usuario novel o avanzado en el desarrollo de aplicaciones basadas en este mismo framework.

Complementariamente existe una lista de distribucion [http://listserv.gva.es/cgi-bin/mailman/listin-
fo/gvhidra_soporte] a la que cualquier desarrollador puede suscribirse y hacer llegar sus peticiones de
ayuda o sugerencias para mejorar la herramienta.

Por otro lado existen unos servicios de archivo que permiten realizar bisquedas en €l histérico de mensajes
de lalista simulando el funcionamiento tipo "foro". Se puede acceder a las listas de gvHIDRA desde la
interfaz de nabble [http://gvhidra3754916.n2.nabble.com], obtener origenes RSS e incluso escribir ala
lista

¢, Qué es gvHIDRA?

gvHidra son lasiniciales de Generalitat Vaenciana: Herramienta Integral de Desarrollo Rapido de Apli-
caciones.

Si hay que dar una explicacion rapida de qué es este proyecto, podemos decir que se trata de un entorno
de trabajo (framework) para el desarrollo de aplicaciones de gestion en entornos web con PHP siguiendo
una guia de estilo (una guia para unificar los criterios de aspecto y usabilidad en € proceso de desarrollo
de aplicaciones).

Evidentemente, esto no responde de forma plena ala pregunta que da titulo a este punto. Por €llo, vamos
aexplicar las motivaciones que nos llevaron a su creacidn y las caracteristicas mas importantes que cubre.

1.1.2.1. Un poco de historia

El Servicio de Organizacion e Informética (SOI) de la Conselleria de Infraestructuras y Transporte de la
Generalitat Valenciana (CIT) hatrabajado tradicional mente con la premisa de aumentar la productividad
en base a entornos de trabajo que facilitan el desarrollo de aplicaciones. Concretamente, una de sus lineas
de desarrallo, utilizaba unas plantillas en PowerBuilder que, en unaarquitectura cliente servidor, reducian
los tiempos de desarrollos resolviendo la parte general del problema.

Dentro de este marco, la CIT emprendié el proyecto gvPONTIS cuyo objetivo principal era migrar todos
los sistemas a sistemas de cddigo abierto. Entre otras facetas afectadas se encontraban los lenguajes de
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programacion (se seleccionaron PHP y Java), los SGBD (se decidié fomentar el uso de Postgresql), la
arquitectura (pasar a desarrollo webl/tres capas)...

Contodo ello, sedecidi6 crear un proyecto en PHP que, basdndose en laguiade estilo delas aplicacionesde
laCIT, aportaralas mismas ventajas que las anteriores plantillas de PowerBuilder: aumentar la productiva
de nuestros desarrollos.

Pero claro, atodos esos reguerimientos, teniamos que afiadir las dificultades que generaba el nuevo ambito
detrabgjo: el entornoweb (HTML, Javacript,...), €l enfoque OpenSource, ... Por tanto se decidid incorporar
como requerimiento la simplificacion del entorno de trabajo para un desarrollador.

Con todo ello se cred un proyecto (igep: Implementacion de la Guia de Estilo en Php) que componia €l
core del framework cuya primera version estable salié el 16-11-2004. Este proyecto, a ser liberado con
licenciaGPL tomé ladenominacién gvHIDRA. A partir de este hito, empezaron acolaborar con el proyecto
numerosas entidades publicas y privadas que nos ayudan a mantener € proyecto vivo y actualizado.

1.1.2.2. Pero ¢Qué es gvHIDRA?

Conlo expuesto en el punto anterior, quedan claraslas premisas que nos movieron aplantearnoslacreacion
de este proyecto pero, ¢Cémo hemos logrado unos objetivos tan ambiciosos? Bien, es dificil afirmar que
los hemos al canzado todos, pero creemos que buena parte de ellos quedan resueltos en el proyecto con las
siguientes caracteristicas del framework:

» Patronesdeinterfaz

Unade las tareas mas costosas es en la definicion de lainterfaz con el usuario. Parafacilitar el trabajo,
se han definido una serie de patrones de basicos. Estos patrones definen la forma de representacion de
la informacién (formato tabular, registro,...) y la forma con la que interacciona el usuario con dicha
informacién. Esto nosllevaaque con laseleccidn de un patrén obtenemos el disefio global delaventana.

i Hm 1 m ] }

Ejemplos de patron simple tabular, maestro detalle y arbol.
» Componentes complejos

La experiencia acumulada nos dice que todas las aplicaciones necesitan de una serie de componentes
“complejos’. Ventanas de seleccion (en PowerBuilder listas de valores), listas enlazadas, acciones de
interfaz (en WEB tec. AJAX), mensgjes de informacion,... El framework genera estos componentes
simplificando su utilizacion en las aplicaciones.
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Existen datos pendientes de salvar,
SALVE o CANCELE los mismos antes de salir.

10203 r e H

» Operaciones preprogramadasy parametrizables

Al igual que con los componentes, hemos advertido que cierta problemética se repite en todas las apli-
caciones que desarrollamos. Por esa razon, la hemos generalizado y resuelto en el framework, siendo
incorporada a las aplicaciones de forma transparente. Algunos ejempl os son:

« Control de acceso concurrente: esimportante que el garantizar laintegridad delos cambiosrealizados
por ello e framework incorpora de forma transparente un mecanismo de control.

« CRUD: € framework generalas sentencias SQL necesarias para Crear, Leer, Actuaizar y Borrar un
registro.

» Persistenciay validacion de tipos: completando lo que nos ofrece € PHP, el framework incorpora
objectos persistentes y validacién de tipos de datos.

» Soporteadiferentes SGBD

A través del proyecto PEAR::MDB2, & framework permite trabgjar con diversos SGBD. Ademas, in-
corpora un capa de intermedia propia del framework gue nos permite independizarnos de las diferentes
interpretaciones del SQL que hace cada gestor (definicion de limites, transacciones, ...).

» Listadoseinformes

Uno de los mayores retos que hemos encontrado en el ambito del proyecto fue generar informes de
formatan versatil como los datawindows de PowerBuilder. Gracias al proyecto jasperreports lo hemos
conseguido. Apoyados por herramientas como €l iReport, conseguimos listados e informes muy com-
pletosy en diferentes formatos.

* ArquitecturaMVC

El framework garantiza la arquitectura MV C en todos nuestros desarrollos forzando la separacion dela
|6gica de negocio de la presentacion mediante la distribucion fisica de los ficheros fija.

e Control delavista

Como hemos comentado, uno de los objectivos principales de la herramienta es simplificar la labor
del programador. Con esta premisa, hemos conseguido que un desarrollador de gvHIDRA realice una
aplicacion WEB sin necesidad de introducir ningunalineade HTML o Javascript. Laideaes que centre
su trabajo Unicamente en PHP, siendo asi mucho mas productivo.

e Customy temas

La herramienta esta pensada para su despliegue en diferentes organizaciones, por ello, se distribuye en
una arquitectura App/Custom/Core que permite modificar tanto el aspectos (CSS, iméagenes, ...) como
definir comportamientos propios de la organizacion.
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1.1.3.

* Testing

Incorpora la herramienta PHPUnit para que se puedan redlizar testeos sobre €l codigo generado. Tam-
bién se incorporan consgjos y reglas para poder realizar test autométicos son Selenium.

 Autentificacion, auditoriay depuracion

Para poder incorporarse en diferentes organismos incorpora un mecanismo de validacion extensible
siendo capaz de acloplarse a cuaquier sistema de validacién através de PHP. Dispone de herramientas
parareliazar auditorias y depuracion.

Como buen proyecto opensource, €l proyecto siguen en constante evolucién incorporando nuevas funcio-
nalidades que nos permitan, ante todo, ser mas productivos.

Versiones

Desde su liberacion, € 16-11-2006, gvHIDRA ha seguido una estrategia de versiones con el fin de incor-
porar nuevas funcionalidades y resolver errores siendo laversion actual 1a4.0.0 (rama4.0.x). Lanumera-
cion de las versiones corresponde al siguiente patrén: x.y.z Un cambio en el Ultimo ndmero (z) implica
correccion de errores/bugs, en este caso serainvisible el cambio de versién en lo desarrollado a partir del
framework. Si el cambio es en el segundo nimero (y), implica una mejora del framework o la adicién
de una nueva funcionalidad, esto si puede provocar algin cambio en la programacién de lo desarrollado
a partir del framework. Por Ultimo, el cambio del primer nimero (x) si que lleva una gran mejora en €
framework o una nueva funcionalidad importante.

Recomendaciones:

» Trabgjar siempre en la versién més reciente posible, para facilitar 1a resolucion de errores, evitar usar
una version correspondiente a una rama no activa. Esto no significa que se descarten problemas de
versiones anteriores, sino quesi lasolucién implica cambios, éstos no se publicaran en ramas no activas.

1.2. Requerimientos

1.2.1.

1.2.2.

En este punto se explicalas necesidades de un puesto cliente para poder g ecutar una aplicacion realizada
con gvHidra.

Hardware

L os requerimientos de hardware minimos recomendados para un correcto funcionamiento de una aplica-
cién desarrollada con gvHidra son los siguientes:

* Pentium IV 2GHz o superior

 RAM 256 MB o superior

Software

En el caso de los reguerimientos de software minimos

» Navegador minimo: Firefox 3 o superior (actualizado el 17-01-2011) El navegador ha de permitir ven-
tanas emergentes parala visualizacion de las ventanas de seleccion.

» Acrobat Reader (paravisualizar listados)
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1.3. Entendiendo el entorno

El framework gvHIDRA sigue unaarquitecturaMV C. Estaarquitecturatiene como objeto dividir en capas
diferentes la |6gica de negocio, la légica de control y la presentacion. Con ello conseguimos desarrollos
més robustos y fuertes ante los cambios de requisitos. El siguiente diagrama muestra como funciona de
forma esquemética la relacion entre capas:

REQUESTI RESPONSE

Controlador

7\

Modelo Vista

Esta division en capas se plasma fisicamente dentro de una aplicacién gvHIDRA. Concretamente, para
hacer un mantenimiento, el programador tendré que trabajar en las siguientes partes de la estructura:

 actions. corresponde a modelo y en é se alojan las clases mangjadoras. Estas clases nos permiten
acceder alosdatosy realizar lostratamientos sobre ellos. Muchos delostratamientosy comportamientos
vienen heredados de forma que nuestra clase simplemente debe afiadir el comportamiento especifico.

* include/mappings.php: corresponde con el controlador. Basado en €l proyecto Phrame, se compone de
un fichero que nos permite asociar una accién (solicitud del usuario) con la clase que lo vaaresolver.

* views: corresponde con lavista. En este directorio encontraremos | as vistas que designaran la pantalla
avisuaizarse.

Aqui tenemos un esquema donde podemos ver un gjemplo de aplicacion con las capas que componen la
arquitecturaMVC.
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== Navigator 52 &S @B B %
I pruebas-igep-2_2 rama
I pruebas-igep-3_0_rama

~ 8 pruebas-igep-3_1_rama pruebas-igep-3_1_rama

%% pruebas-igep

v 4 actions s MODELO

r &% class

» % doc

» @ igep

» Gyinclude <messs CONTROLADOR
» [ pictures

v 5 plantillas

v 5 plantillasJasper

» 7 plantillasCD

» i tests

» ihviews <fuemmm VISTA
|5 cvsignore 1.3 (ASCIl -kkv)
|5 svnignore 1.2 (ASCIl -kkv)
[ build_commonxml 1.1 (ASCI -kk)
) build xml 1.4 (ASCI -kk)
% gvHidraConfig.incxml 1.23 (ASCI -kkv)
E importbdt 1.82.2.1 (ASCIl -kkv)
% indexphp 1.2 (ASCIl -kkv)
48 limpiar_smarty.php 14 (ASCI -kkv)
48 login_ws.php 1.2 (ASCI -kkv)
i loginphp 1.2 (ASCI -kkv)
4 mensajes.php 1.11 (ASCI -kkv)
48 openApp.php 1.8 (ASCI -kkv)
4 phrame.php 1.7 (ASCI -kkv)

[¥] project

A estas capas, falta afiadir la interfaz con e usuario, las pantallas. Para la realizacion de las mismas,
gvHIDRA hace uso de Smarty y de unos plugins propios. Estosfichero, se ubican en € directorio templates
y contienen la definicién de una ventana con todos sus componentes.

Unavez vista la estructura fisica de una aplicacion, es conveniente ver los componentes internos del fra-
mework através del flujo interno que provoca una peticion de pantalla. En el siguiente diagrama de se-
cuencia, hemos col ocado algunos de | os actores que intervienen en el tratamiento de una peticién asi como
SUS Operaciones.
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I LiScomNIA s Instalacion del entorno
. ) : Phrame : ClaseManejadora : lgepComunica
: Usuario L 1 - 1
1: estimulolU
4'_
2 accion .
s 3: regenerar
4: REQUEST
ko--obiDatos_________________] |
5: operacion
L e
5':: operacion
&: actionForward
7: views frmmmmmmmmm e

| —

1. El flujo seinicia con laaparicién de un estimulo de pantalla lanzado por €l usuario.

2. Esteestimulo estransmitido al controler (en nuestro caso phrame) en formade accién. Ahoraes phrame
quien, consultado con € fichero de mapeos (fichero mappings.php) es capaz de conocer que clase esla
encargada de gestionar la accion. Unavez conocidalaclase, la"levanta' y le cede el control pasandole
todos los datos de la peticion.

3. Laclase (conocida como clase manejadora) unavez tiene el control realiza varios pasos.

* Reconecta de forma automética a la base de datos (en €l caso de que exista).

» Parsea el contenido de la peticion (REQUEST) encapsulando en un objeto iterador que agrupa el
contenido en matrices por operacion.

» Lanza las distintas operaciones. Estas operaciones se extienden con €l comportamiento extra que
afiade el programador. Es decir, si lanzamos una accion de borrado, el framework realiza las opera-
ciones necesarias paraeliminar latuplade labase de datosy €l usuario tiene dos puntos de extension
opcional de dicho comportamiento: antes de borrar (métodos pre: para validaciones) y después de
borrar (métodos post: para operaciones encadenadas).

4. Unavez finalizado todo el proceso, |a clase manejadora devuelve un actionForward a phrame. Este lo
descomponey se localizala views seleccionada.

5. Finalmente, €l views recoge lainformacion y, con la plantilla (fichero tpl de smarty) muestralainfor-
macién en pantalla.

1.4. Instalacion del entorno

Para gjecutar una aplicacion en gvHIDRA, se tiene que disponer de un servidor web capaz de intepretar
PHP. Estos son los requisitos técnicos:

 Servidor WEB. Puede ser cualquier servidor, aunque nosotros recomendamos Apache 2.X.

* PHP. Desdelaversion 4.0.0 degvHIDRA sepuede utilizar el framework conversiones 5.3 0 5.4 de PHP.
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* PEAR. Parad correcto funcionamiento del framework, se requieren una serie de librerias del proyecto
PEAR con sus dependencias respectivas. Las requeridas son:

* MDB2: capa de abstraccion sobre la base de datos

* MDB2_Driver_x: correspondiente al SGBD con €l que vamos atrabajar.
* PEAR: sistemabasico de PEAR

e Mail: para poder hacer uso de la clase de envio de correos del framework.

* SOAP: s se quiere hacer uso de servidores de web services. Aungque PHP incorpora la la extension
SOAP, lalibreria PEAR::SOAP of rece mecanismos para genarar WSDL de forma sencilla.

1.4.1. ;El entorno funciona correctamente?

Lo primero que tenemos que comprobar es que € entorno de trabajo esta funcionando correctamente.
Para ello, vamos a g ecutar unos scripts que nos confirmaran que nuestro servidor esta listo para albergar
aplicaciones gvHIDRA.

1.4.1.1. ;,Funciona correctamente el PHP?

Creamos €l siguiente script en la carpeta raiz del servidor web (generalmente, htdocs) con e hombre
testl.php :

<?php

phpi nfo();
?>

Si todo haido bien, cuando accedamos a este script desde nuestro navegador tendremos algo parecido a
la siguiente imagen.
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PHP Version 5.2.5 Php

System Linux 2.4.18-1-64GB-SMP #1 SMP jue mar 16 16:52:44 CET 2006 iG86

Build Date Jan 2 2009 14:05:56

Configure Jeonfigure --prefis=/usrlocaliphp-5.2.5-0penssl --with-apxs 2=fusrlocal/http d-
Command 2.2.8/hinfapxs --enahle-force-cgi-redirect --enahle-discard-path --enable-fastcgi --with-

config-file-path=letciphp-5.2.5 --with-libxml-dir=lusrilocalllibxmI|2-2.6. 30 --with-
pasgl=/homelpostgresipgsgl --with-mysgl=fustlocalimysgld --with-mysgli=fusrilocal
Imysgld1binfmysgl_config --with-oci8=instantclient /Jusrilocaliorajunt --with-gd --with-
Jpeg-dir=lusiilib --with-png-dir=fusrlib --with-zlib-dir=lusnlib --with-zlib --with-bz2 --enable-
sysvsem --enable-sysvshm --enable-fip --enable-sockets --with-gettext --with-mcrypt=lusr
Nlocalllibmerypt-2.5.7 --enahle-zip --with-xsl=fusilocalllibxsit-1.1.22 --enable-soap --with-
ldap=lusr--with-openssl=/usr

Server API Apache 2.0 Handler
Virtual disabled

Directory

Support

Configuration | /etciphp-5.2.

File (php.ini)

Path

Loaded letc/php-5.2. iphp.ini
Configuration

File

PHP API 20041225

PHP Extension |20060613
Zend Extension | 220060519
Debug Build no

Thread Safety | disahled

Zend Memory |enabled
Manager

IPvG Support enahled
Registered PHP | zip, php, file, data, hitp, ftp, compress.bzip2, compress.zlib, hitps, fips

Streams

Registered tep, udp, unix, udg, ssl, sslv3, sshv2, tis

Stream Socket

Transports

Registered string.rot13, string.toupper, string tolower, string.strip_tags, convert.*, consumed,

Stream Filters | converticonv.®, bzip2.* zlib*

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine: Pawered By

Zend Engine v2.2.0, Copyright {c) 1998-2007 Zend Technologies %
ine 14
=

Podemos aprovechar para comproba que laversion de PHP esla correcta.

1.4.1.2. ;,Funciona la conexion al SGBD?

Bien, una vez hemos comprobado que tenemos una instalacién correcta en lo relativo a PHP, vamos a
comprobar que tenemos acceso alabase de datos. Para ello vamos crear un script que se conecte anuestro
SGBD. Para €ello debemos copiar €l siguiente codigo en el fichero test2.php:

<?php

i ncl ude_once(' MDB2. php' ) ;
i ncl ude_once(' PEAR. php');

$dsn= array(
"phptype' => "'xxxx',
'user nane' => ' XxXxxx',
"password' => ' Xxxxx',
"host spec’ => ' xxxx',
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"port' => "'xxxx',

);

$options = array(' portability' => NMDB2_PORTABI LI TY_NONE,);
$res = NMDB2::connect ( $dsn, $opti ons);

i f(PEAR :isError(%res))
{
print_r("Error:\n");
print_r($res);
di e;

}

die("jEureka!");
2>

Ahoratenemos que completar lainformacion con |os datos necesarios para que €l sistemalocalice labase
de datos. Para €llo, tenemos que completar la cadena de conexién con los siguientes valores:

 phptype: tipo de SGBD: oci8, oracle-thin, oracle-rac (para Oracle con TNS, explicitando conexidn, o
conectandonos a un cluster), pgsgl (PostgreSQL), sglsrv (SQL Server) o mysgl.

* username: nombre de usuario parala conexién.

 password: password del usuario.

* hostspec: host del SGBD.

« database: nombre de la base de datos. No es necesario para Oracle.

* port: (opcional) puerto en el que estatrabajando el SGBD. No es necesario si es el valor por defecto.
Con lainformacion completa, sblo nos queda ubicar €l fichero en una ubicacion que sirvanuestro servidor
web y acceder alapaginacon el navegador. Si todo hafuncionado correctamente debe aparecer en pantalla
el texto "jEurekal". En caso contrario, conviene revisar 10s siguientes puntos:

* Instalacion del paquete MDB2 y del driver MDB2 adecuado.

» Loginy password del usuario.

» Acceso a SGBD, ¢tenemos acceso desde €l servidor web al SGBD?

1.5. Creando mi “hola mundo” en gvHidra

Una vez tenemos €l entorno preparado para el framework, vamos a probar una aplicacion de pruebas.
Entramos en laweb del proyecto [http://www.gvhidra.org] y descargamos la Ultima version.

En este paquete ZIP, tenemos | os siguientes componentes:
+ Directorio doc: aqui tenemos la documentacion relativa ala version en formato HTML.

« Directorio doxy: ficheros generados con € doxy-gen que facilitan una navegaci on rapida entre las fun-
ciones del framework.
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« Directorio igep: core del framework. Es €l directorio que deberemos copiar en todas nuestras aplicacio-
nes para poder trabagjar con gvHIDRA.

» Directorio Phpdoc: informacion generada por € phpdoc.
» Guiardpida.txt: pasos minimos de prueba del paguete.

» License.txt: referenciaalalicencia GPL.

Readme.txt: informacién basicadel proyecto.
Unavez descargado, seguiremos | os estos pasos:

1. Obtenemosel archivo plantilla-gvHidra.zip y o descomprimimos en unacarpetadel htdocsdel servidor
web.

2. Copiamos la carpeta igep que se encuentra en el paguete descargado en la carpeta creada en el paso
anterior.

Nota: puedes comprobar quela estructuraessimilar ala que hemos presentado en laimégen del punto
3.

3. Creamos carpeta templates ¢y le damos permiso de escritura para el usuario Apache. Este directorio
es el que utilizael framework para compilar las plantillas.

4. Acceder ahttp://<servidor>/plantilla-gvHidray validarse con el usuario 'invitado' y contrasefia'l'.

Tras seguir estos pasos 'y, si todo haido bien, tenemos que obtener algo como esto:

S™\

avHIDRA.

INTRODUCE TUS DATOS

Usuario:

Password:

Aceptar

Traslogarnos, entramos en la ventana principa de la aplicacién que nos muestra las opciones de menu.
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DGTIC DETEM OLOGIASDE . " .
GiecEm oo res Creando mi “holamundo” en gvHidra
Usuario Invitado
Aplicacion de ejemplo con gvHIDRA
Madulos principales Herramientas auxiliares Administracién sistema
8 Ej, Tabular-Registro 2 Buscador B Mis Peticiones
(donantes) B novedades

@ Manual Guia de Estilo
U Guia Répida
Y Manual Usuario (plantilla)

/.
N
gVPONTISTA

Enhorabuena Y atienes tu primera aplicacion! Ahora puedes hacer uso del Genaro para crear |os mante-
nimientos.
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LS EmUM o es Arquitectura

Capitulo 2. Conceptos técnicos de
gvHidra

En este capitulo vamos aver algunos conceptos tedricos que son necesarios antes de empezar adesarrol lar
aplicaciones con e framework. Con toda la informacion que comprende seremos capaces de entender e
interpretar cada uno de los pasos que realicemos en capitul os posteriores.

Se veran conceptos relativos ala arquitectura de las aplicaciones, alainterfaz con el usuario y alaldgica
de negocio.

2.1. Arquitectura

gvHIDRA, como se ha comentado, es un proyecto opensource que se ha desarrollado para poder ser des-
plegado en entornos heterogéneos. Para ello su confirguracion interna se ha organizado en una estructura
de capas que permite redefinir los parametros, crear clases especificas o cambiar €l aspecto de cada una
de nuestras aplicaciones.

2.1.1. Arquitectura por capas

Concretamente, el framework ofrrece tres capas:

CORE

CUSTOM

APP

. core: es la capa propia de los ficheros del framework. Esté ubicada en €l directorio igep y contiene

ficheros de configuracion propios del proyecto.

. custom: destinado a las configuraciones propias de la entidad donde se despliega la aplicacion. Gene-

ralmente, la organi zacién donde se despliegue una aplicacion tiene una serie de caracteristicas propias:
* aspecto: se puede configurar a partir de css e imagenes.

* definicion delistas o ventanas de seleccidn generales (municipios, provincias, terceras, ...).

* clasespropias, tipos, ws, ...

« configuraciones propias. conexiones a BBDD corporativas, acceso a datos comunes, formato de las
fechas...

. app: cada aplicacion tiene una configuracion propia
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» acceso alaBBDD propios de la aplicacion.
* listasy ventanas de seleccion propias de la aplicacion.

» configuraciones propiasdelaaplicacidn: nombre aplicacién, versién, modo de debug/auditoria, com-
portamiento de la blsqueds, ...

Resumiendo, debemos tener en cuenta que hay varios niveles dentro de la arquitectura de una aplicacion
gvHIDRA y que en aras de la reutilizacion, conviene definir un custom propio de la organizacién en la
gue nos encontramos.

2.1.2. Configuracion

En cuanto ala carga de la configuracion, € framework larealiza en dos fases consecutivas siguiendo en
cada unade ellas el orden (core/custom/app). Las dos fases se corresponden con:

carga estética: esta fase carga los parametros que estén ubicados en € fichero de configuracion
gvHidraConfig.inc.xml . Tenemos un fichero de este tipo en cada una de las capas, se cargaran en este
orden:

* igep/gvHidraConfig.inc.xml: fichero de configuracién propio del framework. No debe ser modificado
yague contiene los parametros propios del framework.

* igep/custom/xxx/gvHidraConfig.inc.xml: fichero de configuracion de la organizacion. Aqui se defi-
niran las configuraciones propias de la organizacion.

» gvHidraConfig.inc.xml:fichero de configuracion propio de la aplicacion.

carga dinamica: estafase, serealiza unavez acabada la anterior, con lo que machacara las configura-
ciones que se hayan realizado. Puede ser muy Util parafijar configuraciones de forma dinamica (depen-
diendo del entorno de trabajo), pero es peligroso, ya que puede ser dificil depurar un error. Losficheros
por capa se gjecutaran en el siguiente orden:

* gepl/actions/gvHidraMainWindow.php: fija la configuracién dinamica del framework. No debe ser
modificado.

* igep/custom/xxx/ actions/CustomMainWindow.php: fija la configuracién dinamica de la organiza-
cion. En este fichero se deben definir las listas y ventanas de sel eccién de la organizacion.

« actiong/principal/AppMainWindow.php: fija la configuracion dinamica de la aplicacion. En este fi-
chero se deben definir las listas y ventanas de sel eccién propias de la aplicacion.

2.2. Aspecto visual

2.2.1. Anatomia de una ventana gvHidra

Antes de empezar a programar vamos a entender |a anatomia de una ventana gvHidra.

Manual Usuario gvHidra 16



DIRECECN GENRAL Capitulo 2. Conceptos técnicos de gvHidra

DG T IC Eﬁ%ﬁ%‘?ﬁ; Modos de trabajo y ventanas gvHidra
(1) (2)
Ejemplo patron Tabular [7d]
Q
CIF/NIF: B Nombre:
/ Buscar ,
(3)

(4)

Unaventana de gvHidra esta dividida en 4 secciones:
» Barrasuperior (1)

En estabarraaparece alineado alaizquierdael titulo delaventana, y, alineado aladerechaapareceran, si
los hay, botones tooltip. Botones tooltip son botones que efectiian acciones rel acionadas con lainterfaz.

» Contenedor (2)

Donde se ubicara el formulario con los datos y campos con |os que trabajaremos.
e Barrainferior (3)

En ella, alineado alaizquierda, se ubicard el paginador y, alineados aladerecha apareceran |os botones.
» Contenedor de pestafias (4)

En esta zona irén apareciendo pestafias con las que podremos cambiar €l modo de trabajo (blsqueda,
listado, registro...)

2.2.2. Modos de trabajo y ventanas gvHidra

Laformade trabgjar con las ventanas gvHidra se ha clasificado por modos de trabajo. Definiendo modo
de trabajo como la forma de representacion de la informacion con la que vamos a trabajar. Estos modos
de trabajo se verén reflgjados tanto en la zona Contenedor (2) del panel como en la de Contenedor de
pestafias (4), la pestafia nos indicara el modo activo.

L os modos que tenemos son tres que se corresponden con las pestafias:

1. Q
Busqueda ofiltro:

Tabular o listado:

3. L/.
Registro o edicion:

Partiendo de todo |o comentado, tenemos dos formas de trabajar en gvHidra:
1. Dos modos de trabajo

Con esto nos referimos a flujo de trabajo. En este caso partimos de una blsqueda y el resultado se
muestra en unatabla o ficha, donde los datos ya son accesibles y se podré operar sobre ellos.
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Ej. Modo busqueda/tabla

Ejemplo patron Tabular (prueba de paginacién)

Id Cadena Fecha Cantidad b
O 15 quince 01/01/2003 15,10 =
O 16 dieciseis 01/01/2003 16,10
()] 17 diecisiete 01/01/2003 17,10
O 18 dieciocho 01/01/2003 18,10
O 19 diecinueve 01/01/2003 19,10
O 20 veinte 01/01/2003 20,10

(N° reg. 40) Pag. 02 de 07 14+ 101 0203 b b bl

Ej. Modo busqueda/ficha

Ejemplo de tipos de datos en gvHidra

CIF: 23222225t Nombre: eva2 I

Provincia: | VALENCIA j Municiplo:  CASTELLONET DE LA CONQUESTA j

Sexo: Hombre

Reg.01de07 I44d {0102 03 ¥ B M

2. Tresmodos de trabajo

En este caso es una combinacion de los dos anteriores. Se parte de un panel de busgueda, el resultado
de dicha busqueda se mostrard en un panel tabular, con la peculiaridad de que en este caso solamente
se podra efectuar €l borrado de las tuplas que se seleccionen, parainsercion o modificacion se pasa a
un panel modo ficha

Ej. Modo blisqueda/tablafficha

jel

CIF: 55555555E Nombre: Elena

Provincia: ALICANTE ~| Municipio: | ALICANTE -
Sexo: Mujer j
Moto:

Coche: Ford Escort
Reg. 01 de D1 IdH {F W bl Guardar Cancelar

2.2.3. Patrones de interfaz

Unavez visto la estructura de la ventana'y 1os modos de trabajo disponibles podemos pasar a explicar los
diferentes patrones de interfaz que se pueden implementar con gvHidra.

Todos | os patrones tienen en comin el modo busqueda:
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DGTIC e :
L4 COMUNICA.CI0 NES Patrones de interfaz
Ejemplo patron Tabular @
qQ
CIF/NIF: ﬂ Nombre:
Buscar

[NOTA: Una buena practica es utilizar €l prefijo "fil" para denominar algunos parametros o nombres de
variables que hagan referencia al panel de busqueda.]

Patrones:

1. Tabular [19]

2. Registro [19]

3. Tabular-Registro [20]
4. Maestro-detalle [20]

5. Arbol [22]

1. Tabular

Se corresponde con laforma de trabajo dos modos de trabajo, panel de blisqueday panel tabular donde
se trabajara con los datos.

Ejemplo patron Tabular (prueba de paginacién)

Id Cadena Fecha Cantidad “
O 15 quince 01/01/2003 15,10 =
O 16 dieciseis 01/01/2003 16,10
O 17 diecisiete 01/01/2003 17,10
O 18 dieciocho 01/01/2003 18,10
O 19 diecinueve 01/01/2003 19,10
O 20 veinte 01/01/2003 20,10

(NO reg. 40) Pag. 02 de 07 I+ 101 0203 b b bl

[NOTA: Una buena préctica es utilizar €l prefijo"lis' para denominar algunos parametros o nombres
de variables que hagan referencia al panel tabular.]

2. Registro

Se corresponde con laforma de trabajo dos modos de trabaj o, panel de blisqueday panel registro donde
setrabajara con los datos.

Ejemplo de tipos de datos en gvHidra

CIF: 23222225t Nombre: eva2
Provincia: VALENCIA j Municiplo:  CASTELLOMNET DE LA CONQUESTA j

Sexo: Hombre j

Reg. 01 de 07 144 {0102 03 bk B b
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Patrones de interfaz

[NOTA: Unabuena practica es utilizar €l prefijo"edi" para denominar algunos parametros o nombres

de variables que hagan referencia al panel registro.]

3. Tabular-Registro

Este caso se corresponde con laformade trabajo de tres modos. Un panel de blsqueda, un panel tabular
donde se tendré el resultado de la busgueda y un panel registro donde se podran editar |os campos de

las tuplas seleccionadas en € panel tabular o insertar nuevas tuplas.

Modo tabular:
Ejemplo patron Tabular-Registro
CIF Nombre Moto Coche
O 23222225t eva Honda dddd
O 2T RUBEN HOLA MUNDiii
O 53097426V Santos Xciting
O 55555555E Elena Ford Escort
/] 66666666F Fernando Honda
0  73775735s raquel

(N° reg. 7) Pag. 01 de 02 144 (0102 b W bl

Modo registro:

Ejemplo de patron Tabular-Registro

CIF: 55555555E Nombre: Elena
Provincia: ALICANTE j Municipio: ALICANTE
Sexo: Mujer j

Moto:

Coche: Ford Escort
Reg. 01 de 01 14 (F W Bkl

4. Maestro-Detalle

Guardar

Cancelar

el

el

ey

Laparte del maestro sera del tipo dos modos de trabajo, un panel blsqueday un tabular o registro. En
cambio en la parte correspondiente a detalle se puede plantear la forma de trabajar como dos modos
(tener un sdlo tabular o registro) o tres modos (tabular y registro), con la excepcion de que en el detalle

no tenemos busqueda.

De esto podemos obtener diferentes combinaciones para un maestro-detalle;

Maestro tabular - Detalle tabul ar

Maestro tabular - Detalle registro
» Maestro registro - Detalle tabular

» Maestro registro - Detalle registro

Maestro tabular - Detalle tabular-registro

» Maestro registro - Detalle tabular-registro

Manual Usuario gvHidra
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Ej. Maestro registro - Detalle tabular:

Expedientes

N? Expediente: 13 Tipo: 33

G
Provincia:  VALENCIA

~| Municipio: ALBAIDA -

Fecha Creacion: 28/05/2009 Fecha Ult. Movimiento: 07/11/2009

Ultimos expedientes

Reg. 03de 09 144 402 0304 F B b

Informes

0 N? Expediente - N® Informe Tipo Estado Ult.Mov Descripcion
O i3] 2 1 on 14/01/2011 Carreteras

of ancos
O 13 3 2 ff 14/01/2011 Bi

(NO req. 2) Pag. 01 de 01 [44 1b W bl

Ademas de estos patrones para €l maestro-detalle contamos con un patron mas complejo, € Maestro
— N Detalles. Este patron es una extension de cual quiera de los indicados anteriormente, tendremos un

maestro que tendra varios detalles asociados. Estos detall es estén accesi bles mediante unas solapas que
apareceran en la cabecera de lazonadel detalle.

Ej. Maestro registro - N Detalles:
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N© Expediente: 13 Tipo: 33

1
Provincia: | VALENCIA ~| Municipio: ALBAIDA M
Fecha Creacién: 28/05/2009 Fecha Ult. Movimiento: 14/01/2011

Uttimos expedientes

Reg.03 de09 I4H {02 0304 b B M

LI EEE | Deficiencias

O N? Expediente N° Informe Tipo Estado F.Ult.Movimiento
O 13 2 1 on 14/01/2011
O 13 &Y 2l off 14/01/2011

(NO reqg. 2) Pag. 01 de 01 [44 4k W bl

5. Arbol
El patrén arbol se compone de dos zonas. En la zona de la izquierda encontramos €l arbol en si, una
jerarquia de menus, seleccionando cualquiera de ellos accederemos a su informacién que aparecera
representada en la zona de la derecha. Esta informacion podemos decidir representarla con un patrén
Tabular, Registro o Tabular-Registro.

Ej. Arbol:
2.3. Logica de negocio

2.3.1. Acciones y operaciones

Acciones y operaciones son dos conceptos fundamentales que hay que conocer para desarrollar con €
framework.

Unaaccién es el proceso que seiniciatras lasolicitud de un usuario (un estimulo de lalU). Las acciones
estén divididas en dos grupos:

1. Accionesgenéricas

L as acciones genéricas resuel ven procesos comunes de un mantenimiento (altas, bajas, modificaciones,
busguedas...)

2. Acciones particulares

Con las acciones particulares se podran resolver necesidades concretas no resueltas por el framework.
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L as oper aciones son métodos internos del framework que serén llamados para cumplir lo que cadaaccion
requiere, algunas de estas operaciones son publicas por lo tanto el programador podrainvocarlas desde las
acciones particulares. El programador podra modificar el comportamiento de por defecto de laoperacion
sobreescribiendo con una serie de métodos abstractos (virtuales).

La siguiente imagen ilustra como se produce la comunicacion entre las diferentes capas desde que un
estimulo es recibido en la interfaz hasta que se resuelve. Podemos ver claramente la diferencia esencid
entre acciones y operaciones.

L

N,
AN
. H : Phrame : ClaseManejadora
: Usuario

1: estimulolU
—_— ]
2; accion
o1 3: regenerar
¥

5: operacion

L —

5" operacion

: actionForward

Vamos a explicar un poco mas en profundidad cada una de |as acciones genéricas. Explicando tanto €
objetivo global de la accion, los posibles retornos que produce, las operaciones que los componen y los
métodos virtuales de cada una de estas operaciones.

Tabla 2.1. Conceptos comunes a todas las acciones genéricas

M étodos virtuales: Todas las acciones genéricas tienen una serie de métodos que el programador puede
sobreescribir completando el comportamiento de la accion. Generalmente hay un método virtual “pre”,
antes de la accion (insercion, modificacion, borrado), y un método “post”, después de la accién.

actionForward: Accién de retorno de un método virtual. Puede tomar un valor por defecto asignado por
el framework o el programador asignarle uno particular.

Tabla 2.2.

Vaores de retorno de |os métodos virtuales:

* 0: Correcto, la gjecucion continua. En este caso el actionForward se corresponde con la accion gvHi-
draSuccess.

« -1: Hahabido un problema, el framework lanzaun error si esproblemainterno deél, en cambio, si esun
problema particular de laaplicacion se hade capturar € error y lanzar un mensaje propio (instruccion:
$this->showMessage('xxx');) No se recargara la ventana.

En este caso € actionForward se corresponde con laaccién gvHidraError.

« actionForward: Accién de retorno programada por el desarrollador para saltarse la € ecucién de por
defecto, provoca unarecarga de la ventana.
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Comun atodas las acciones genéricas salvo ala de Recargar, esta accion no contempla una accion
de retorno particular.

2.3.1.1. Acciones genéricas
1. Iniciar ventana
Esta accion se glecutaraal iniciar laventana.
La accion contiene la siguiente operacion:
« initWindow: Generatodaslaslistas definidas parael panel y lascargaen el objetov_datosPreinsertar.
Almacena el valor del madulo actual por si es la primeravez que se entra en una pantalla de dicho
médulo. Su comportamiento se puede sobrecargar con el método virtual prelniciarVentana.
prelniciarVentana: Méodo que permiterealizar cual quier accién antesde que se carguelaventana.
2. Buscar
Realizala consultadel panel basandose en los datos que hay en € panel filtro.

Laaccion se compone de dos operaciones:

* buildQuery: Método privado que recoge los datos del panel filtro y los affade al WHERE de la con-
sultadel panel. Su comportamiento se puede sobrecargar con en el método virtual preBuscar.

preBuscar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se realice la consulta.

« refreshSearch: Método publico que se encarga de redlizar la consulta que se ha generado con €l
método anterior. Es importante saber, también, que este método puede ser [lamado en cualquier
momento para refrescar |os datos de un panel, por ejemplo, después de una accion particular. Su
comportamiento se puede sobrecargar con el método virtual postBuscar.

postBuscar: Método que permite modificar los resultados obtenidos en la blsgueda.

En € caso de que este método devuelva un 0 existe la posibilidad de tener un actionForward con
laaccién gvHidraNoData que mostrard un mensaje avisando que la consultano ha devuelto datos,
s se quiere particularizar este caso se sobrecargaralaaccion.

Paralos patrones simples Tabular-Registro, existe laposibilidad de afiadir €l actionForward con la
accioén gvHidraSuccessOne que permite agilizar el uso de la ventana cuando lablsqueda devuelve
unico registro pasando directamente a modo edicion. Se gjecutaran 1os mismos métodos que a
editar un registro.

3. Editar

Esta accidn genérica se gecuta cuando estamos trabajando con tres modos. Como su propio nombre
indicarealizala consulta de edicién a partir de los datos sel eccionados en el panel tabular.

Laaccion se compone de dos operaciones:
* buildQueryEdit: Método privado que recoge los datosdel panel tabular con los que formardlaWHE-

RE de la consulta que nos devolvera los datos que se podran editar. Su comportamiento se puede
sobrecargar con el método virtual preEditar.
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preEditar: Método que permite realizar cualquier accién antes de que se readlice la consulta de
edicion.

« refreshEdit; Método publico que se encarga de realizar la consulta que se ha generado con €l método
anterior, asi obtener |os datos actualizados. Es importante saber, también, que este método puede ser
|lamado en cualquier momento para refrescar |os datos de un panel, por giemplo, después de una
accién particular. Su comportamiento se puede sobrecargar con €l método virtual postEditar.

postEditar: Método que permite modificar los resultados obtenidos de la consulta.

En el caso de que no se haya seleccionado ninguna tupla para editar, aparecera un mensagje por
defecto informandonos de la situacion. Para poder sobrecargar este comportamiento existe un
actionForward con la accién gvHidraNoData con € que podremos hacerlo.

4. Recargar

Accion genérica que actlia en un patron maestro-detalle. Se gecutard cuando se efectle un cambio de
maestro, recargara los detall es correspondientes.

Laaccion se compone de dos operaciones:

* buildQueryDetails: Crealrecupera lainstancia del panel detalle activo (puede haber N detalles acti-
vos). Llamaa método refreshDetail de esainstanciadetalle. Su comportamiento se puede sobrecar-
gar con el método virtual preRecargar.

preRecargar: Método que permite realizar cualquier accion antes de efectuar la consulta del de-
talle.

« refreshDetail: Método publico que se encargaderealizar la consultaque se hagenerado en el método
anterior, obtener los datos del detalle apartir del maestro seleccionado. Su comportamiento se puede
sobrecargar con el método virtual postRecargar. Es importante tener en cuenta que el programador
puede |lamar a este método en cual quier momento pararefrescar |0s datos de un detalle, por jemplo,
después de una accidn particular.

postRecargar: Método que permite modificar |os datos obtenidos de la consulta.

Hay que recordar que los métodos virtual es de esta accion no tienen como retorno un actionFor-
ward programado por el desarrollador.

5. Modificar

Estaaccién genérica se g ecutadesde € modo detrabajo edicidn, cuando, tras haber editado unastuplas,
se pulsa el boton guardar.

La accion se compone de dos operaciones:

 updateSelected: Método privado que recoge los datos de pantalla y actualiza en la BD los datos
maodificados. Su comportamiento se puede sobrecargar con € método virtual preModificar.

preModificar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve a cabo la mo-
dificacion.

* refreshEdit: Método publico que se encargade actualizar los datos visualizados en €l modo detrabajo
edicion. Su comportamiento se puede sobrecargar con €l método virtual postModificar.

postMadificar: Método que permite utilizar los datos modificados en otras operaciones.
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« refreshSearch o refreshDetail: Método publico que se encarga de actualizar |os datos después de la
operacion de actualizacion en el panel. Esimportante tener en cuenta que esto implicaque selanzara
el postBuscar o €l postRecargar.

Laaccién modificar por defecto dejael foco en el modo edicién, este comportamiento se puede cambiar.
El cambio serealizaen el fichero mappings.php, en laentrada correspondiente amodificar, enlaaccién
gvHidraSuccess, cambiar en la url el panel destino (p.gj. panel=listado)

6. Borrar

Esta accidn genérica se dispara “tipicamente” desde el modo de trabajo tabular para eliminar las tuplas
seleccionadas.

La accion se compone de dos operaciones:

 deleteSelected: Recoge las tuplas seleccionadas del panel y las elimina. Esta operacién se puede
parametrizar haciendo uso de los métodos virtuales preBorrar y postBorrar.

preBorrar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve a cabo e borrado.
postBorrar: Método que permite modificar |os resultados obtenidos después del borrado.

* refreshSearch o refreshDetail: Método publico que se encarga de actualizar |os datos después de la
operacion de actualizacion en el panel. Esimportante tener en cuenta que esto implicaque selanzara
el postBuscar o €l postRecargar.

7. Insertar

Esta accion genérica se dispara desde € modo de trabajo insercion cuando, tras haber introducido los
datos se pulsa el boton guardar.

Laaccion se compone de dos operaciones:

* insertData: Recoge los datos de la pantallay losinserta en la BD. Esta operacion se puede parame-
trizar haciendo uso de los métodos virtuales prelnsertar y postinsertar.

prelnsertar: Método que permiterealizar cualquier accion antesde que selleve acabo lainsercion.
postlnsertar: Método que permite utilizar los datos modificados en otras operaciones.

« refreshSearch o refreshDetail: Método publico que se encarga de actualizar |os datos después de la
operacién de actualizacion en el panel. Esimportante tener en cuenta que esto implicaque selanzara
el postBuscar o €l postRecargar.

8. Nuevo
Esta accién genéricaseinvocaparapreparar |a presentaci 6n de datos en pantallaantes de unainsercion.
Laaccion se compone de la siguiente operacion:

* nuevo: Realizara las operaciones de preparacion de los datos y visualizacion previos alainsercion.
Esta operacion se puede sobreescribir con el método virtual preNuevo.

preNuevo: Método que permite sobrecargar la accién nuevo antes de ser lanzada. Por g emplo,
cuando tenemos algun campo que tiene un valor por defecto o es calculado a partir de los valores
de otros campos.
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Capitulo 3. Elementos basicos

3.1. Estructura de aplicacion

3.1.1.

gvHIDRA, a parte de proporcionar un core (igep) en e que se encuentran todas las funcionalidades ex-
tensibles del framework, proporciona una estructura inicial de proyecto. Para empezar cualquier aplica
cién con la herramienta, debemos bajar la plantillainicial de proyecto correspondiente alaversién con la
que vamos atrabgjar. Esta plantilla se encuentraen € paguete de la propia version en la ubicacién planti-
[la-gvHidra.zip. Antes de descomprimir hay que advertir quelosficheros estan codificados en | SO-8859-1
0 1S0-8859-15, por lo que hay que tener precaucion con usar algun editor que respete estas codificaciones.

En el interior de la plantilla, encontramos una estructura basica de aplicacion a partir de la cual construi-
remos nuestra aplicacion. De esta estructura destacamos:

» gvHidraConfig.inc.xml: donde afadir las conexiones a bases de datos, codigo de la aplicacion y ver-
sion,...

* actiong/principal/AppMainWindow.php: donde afiadiremos las listas y ventanas de seleccion parti-
culares, log, ...

» mensajes.php: donde afiadir mensajes particulares de la aplicacion.

* include/menuM odulos.xml: define e menu principal de la aplicacion. Hay que modificarlo con las
acciones propias de la aplicacion. También podemos usar ciertas opciones predefinidas.

* include/menuAdministracion.xml: definimos opciones de la 22 columna de la pantalla principal. Si-
guen las mismas normas que en menuModulos.xml.

* include/menuHerramientas.xml: definimos opciones dela 32 columnade lapantallaprincipal . Siguen
|as mismas normas que en menuM odul os.xml.

* include/include.php: donde, conforme vayamos creando clases de negocio lasiremosincluyendo. Los
includes de ficheros "action/*" se pueden borrar.

* include/mappings.php: en lafuncion ComponentesMap, excepto la llamada al constructor del padre,
todo se puede borrar.

 templates_c: directorio de compilacion de plantillas. El usuario web tiene que tener permisos de escri-
tura

A estaestructuratenemosque afiadirle el coredel framework correspondiente (directorioigep) quetambién
se distribuye con laversion de gvHIDRA.

Configuracion estatica: gvHidraConfig.xml

La configuracion basica de una aplicacion gvHIDRA se concentra en los ficheros de configuracion
gvHidraConfig.xml. En este apartado explicaremos tanto la distribucion de estos ficheros entre la arqui-
tectura del framework como las posibilidades que ofrece. Finalmente, veremos un g emplo de un fichero
tal y como se utiliza en una aplicacion.

Aunqgue en algunos apartados se detalla mucha informacion, lo realmente importante es entender el con-
cepto genera y la configuracion minima que tenemos que realizar para crear una aplicacion (fichero a
nivel de aplicacion).
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3.1.1.1. Introduccién

La configuracién basica de una aplicacion gvHIDRA se concentra en los ficheros gvHidraConfig.xml,
donde se ubican todas las posibilidades de gjustes y parametrizacion.

L os ficheros de configuracin mencionados, apareceran en tres niveles, anivel del framework (igep), otro
anivel de custom (personalizacion de la organizacion) y finalmente, a nivel de aplicacion. Por ejemplo,
supongamos una aplicacion realizada con gvHidra que se denomine "factur" y se encuentra dentro de la
organizacién "tecnimap” los ficheros de configuracion se ubicardn en las estructura de directorios como
sigue:

« factur/igep/gvHidraConfig.inc.xml
« factur/igep/custom/tecnimap/gvHidraConfig.inc.xml
» factur/gvHidraConfig.inc.xml

La semantica de los ficheros XML vendra determinada a través de la DTD embebida en ellos, para que
a los encargados de editar y mantener esos ficheros (programadores y responsables de la aplicacién co-
rrespondiente) les sea sencillo saber si los mismos estan correctamente confeccionados. La finalidad de
gue existan distintos ficheros de configuracion, es establecer una especializacion jerarquica, que permita
personalizar opciones de gvHidra a distintos niveles.

* Nivel de framework (en e ejemplo anterior, fichero factur/igep/gvHidraConfig.inc.xml): En este fi-
chero se estableceran configuraciones generales del framework y OBLIGATORIAMENTE se estable-
cera e directorio de customizacién (customDirName).

» Nivel de organizacion (personalizacion o custom, en el gjemplo anterior es el fichero factur/igep/cus-
tom/tecnimap/gvHidraConfig.inc.xml): Es un fichero queincluira elementos propios de la organizacion
(DSNs de BDs, acciones particulares de validacion, ...), ademas en este fichero podra redefinirse cual-
quier valor establecido en el fichero anivel de Framework.

* Nivel de aplicacion (en e giemplo anterior, fichero factur/gvHidraConfig.inc.xml): Utilizado parain-
cluir configuracion especifica de una aplicacion (DSNs, version...), como Ultimo en €l nivel jerarquico,
através de él se podra redefinir cualquier valor establecido en € fichero a nivel de organizacion y de
framework.

Ademés, €l fichero del nivel de aplicacion puede redirigir aun fichero con otro nombrey en otra ubica
cion, del servidor. Con ello, podemos conseguir (por jemplo) facilitarse tareas de configuracion alos
equipos de sistemas, incrementar la seguridad valores de configuracion fuera del document_root, etc.
(ver mas adelante propiedad extConfigDir)

Esdecir, en dltimainstancia, las opciones que preval ecen son las que aparecen en €l fichero de configura-
cién de la aplicacion. Posteriormente y através del objeto global (el singleton ConfigFramework) podre-
mos leer y sobrescribir dindmicamente dichas opciones.

3.1.1.2. Parametros

A continuacion vamos a detallar cada una de las opciones disponibles para la confeccion de los ficheros.
Muchas de €ellas no se deberan modificar al iniciar una aplicacion, pero convien que las conozcamos:

« applicationName: De caracter obligatorio, establece el nombre (codigo) delaaplicacion. Laasignacion
normal sera en la ubicacién correspondiente ala aplicacion.

» appVersion: Version de la aplicacién. La asignacion normal serd en la ubicacion correspondiente al
nivel de aplicacion.
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» customTitle: Breve descripcion de la aplicacion (texto que aparece en la pantalla principal).

» barTitle: Enlabarrasuperior de color azul, alaizquierdadelafechay hora, se hareservado un pequefio
espacio para poder incluir un texto personalizado. La asignacién se realiza através de este parametro.

» customDirName: Establece €l nombre del directorio de customizacién. En dicho directorio aparecen
maodificaciones o extensiones que van a ser Comunes a una organizacion. Por ejemplo, las extensiones
del Framework propias de la CIT (ventanas de seleccion, listas predefinidas, DSNs de consultaa BDs
internas...) se ubicaran dentro del directorio custom p.e "cit.gva.es'. Laasignacion de este valor seraen
¢ fichero anivel de framework o de la aplicacién, no pudiéndose hacer a nivel de la organizacién ni
de forma dindmica usando el objeto global.

Desde laversion 4.1 de gvHidra podemos cambiar la ubicacion del directorio custom, permitiendo que
evoluciones de forma independiente del nlcleo y que sea compartido (si se desed) por todo €l conjunto
de aplicaciones gvHidra de una misma organizacion.

Laformade fijar la ubicacion del directorio custom es mediante € atributo path, si no seindica nada,
se busca (por compatibilidad) dentro de la carpetaigep de la aplicacion

 temporalDir: Permite indicar una carpeta para la creacién de algunos temporales relacionados con
la seguridad (fichero de sesidn, ...). La asignacion de este valor sera solo en €l fichero a nivel de la
aplicacién, no pudiéndose hacer anivel deframework ni delaorganizacion ni deformadinamicausando
el objeto global.

 templatesCompilationDir: Establece €l directorio que utilizara Smarty para compilar las TPL. Si se
esta desarrollando algun plugin del framework, es interesante cambiar la configuracion para que cada
"usuario" tenga su carpetay no haya un efecto caché mientras se desarrolla.

» reloadMappings: Indicasi se quiererecargar e fichero de mappings en cada peticion. Por defecto esta
habilitado, aunque habria que deshahilitarlo paraentornos donde €l fichero de mappings no se modifica.
Este parametro se puede definir a cualquier nivel.

» smartyCompileCheck: Indicasi smarty tiene que comprobar si se ha modificado alguna plantillay en
caso afirmativo recargarla. Se puede definir en cual quieradelostresxml, aunque no deformadinamica.

 logSettings: Establece el nivel de detalle de los registros de auditoria.
» breadcrumb: Mostrarala ubicacion del médulo en el que nos encontramos en la pantalla principal.

+ extConfigDir: Permite definir una ubicacion externadel fichero de configuracion de laaplicacion. Util
para, por gjemplo, ubicar los ficheros de configuracién fuera del document_root.

Ademés, s sedesea utilizar otro nombre parael fichero, puede fijarse mediante a atributo fileName de
dichaetiqueta, por lo que pueden centralizarse (si se desea) dichosficheros en un directorio del servidor
y restringir el acceso alos responsables de sistemas.

» queryMode: Modo deinterrogar las BDs, vease los filtros de busqueda.

» DSNZone: Encerrada en esta etiqueta aparecera toda la informacion relativa a las fuentes de datos. La
etiqueta podré aparecer en las tres ubicaciones, por eiemplo: a nivel de framework para establecer la
configuracion del DSN del log, a nivel de organizacion paraincluir DSNs propios de la organizacion
(listasy ventanas de seleccion propias, validaciones...) y finalmente, anivel de aplicacion, donde situa-
remos la informacion de conexion propia.

« dbDSN: Agrupalos parametros de conexion aun SGBD relacional. Tiene dos pardmetros obligato-
rios: id quereferenciaralaconexion enlaaplicaciony en Genaro, y sgbd queindicarael SGBD a que
nos conectamos (postgres,oci8,mysgl,sglsrv o sglite). Lasetiquetas estan inspiradasen PEAR:MDB2.
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dbHost: Host o IP donde se encuentra € servicio. En €l caso de conexiénes a Oracle mediante
OCI (cuando sghd vale oracle, oci, oci8) se utilizara para establecer la entrada en tnsnames. Para
los otros casos de oracle (thin u oracle-thin para conexiones explicitas sin TNS'y oracle-rac para
conexién aReal Application Cluster de Oracle) debemos especificar dbHost, dbPort y dbDatabase.

dbPort: Puerto donde escucha el SGBD.
dbDatabase; Base de datos a la que nos conectamos.
dbUser: Usuario.

dbPassword: Contrasefia.

* wsDSN: Lafuente de datos es un servicio web.

uriwSDL: URI donde puede localizarse el cédigo WSDL que define el servicio web SOAP.
wsUser:Si e WS requiere autenticacion via USER/PASS indica el Usuario
wsPassword: Si el WS requiere autenticacion via USER/PASS indica la contrasefia

wsCertificateFilePath: Si el WS requiere autenticacion via certificado, indicamos ruta (relativa o
absoluta) a fichero del certificado.

wsKeyFilePath: Si el WSrequiere autenticacion viacertificado, indicamosruta(rel ativao absol uta)
al fichero key.

wsPassPhrase: Si el WS requiere autenticacion via certificado, indica lafrase de paso del mismo
(si latiene)

wsPAITraceldApp: Si el WSinvocado esdelaPAl (Proyecto eSIRCA) y requeire trazabilidad, se
indica el identificador de la aplicacion que realizalainvocacion. El atributo opcional enablePAl-
Trace puede fijarse a true/false para activar o desactivar esta opcion.

» propertyZone:Se utiliza para definir pares clave (id) valor en e XML de forma que puedan cumpli-
mentarse parametros no contemplados en el XML y que sean necesarios para desarrollar la APP man-
teniendo lalibertad de modificar sus valores desde este fichero de configuracion.

+ startMsg:Contenido del mensaje que se quieramostrar en el arranque de la aplicacion o rutaal fichero
que lo contiene.

En el siguiente apartado, tenemos un gjemplo de configuracion a nivel de aplicacion. Es especialmente
interesante reparar en la configuracion de las diferentes conexiones.

3.1.1.3. Ejemplo a nivel aplicacion.

Después de esta abalancha de parametros, para comprender mejor su utilizacion vamos a ver un gjemplo
real de un fichero anivel de aplicacién:

<gvHi dr aConfi g>

<appl i cati onName>f act ur </ appl i cati onNane>
<appVer si on>1. 0. 0</ appVer si on>
<l-- si es a nivel de organizacion, puede estar definido en el del custont-
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<l ogSettings status='LOG ALL' dnsRef='"gvh_dsn_log' />

<DSNZone>

<dbDSN i d=' gvh_dsn_| og' sgbd=' postgres' >
<dbHost >cual qui er a. coput . gva. es</ dbHost >
<dbPor t >5432</ dbPor t >
<dbDat abase>sat ur no</ dbDat abase>
<dbUser >l ogUser </ dbUser >
<dbPasswor d>nel ogeo</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<dbDSN i d=' ora-tns' sgbd='oracl e' >
<dbHost >t ns- ent r y</ dbHost >
<dbUser >usuari o</ dbUser >
<dbPasswor d>pwd</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<dbDSN i d='ora-thin' sgbd='oracle-thin'>
<dbHost >bd. coput . gva. es</ dbHost >
<dbPort >1521</ dbPor t >
<dbDat abase>si d</ dbDat abase>
<dbUser >usuari o</ dbUser >
<dbPasswor d>pwd</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<wsDSN i d='g_ws'>
<wsUser >wsuser </ wsUser >
<wsPasswor d>wspwd</ wsPasswor d>
</ ws DSN\>
</ DSNZone>

</ gvHi draConfi g>
Como nota, debemos saber que podemos acceder con la clase ConfigFramework a los metodos get/set

para acceder/modificar estas propiedades. Ejemplo:

$conf = Confi gFramework: : get Config();
$cod_apli = $conf->get Appl i cati onNane();
$conf->set Custonilitle(' Tu titulo');

3.1.1.4. Recomendaciones

Hay quetener en cuentaque, dependiendo del entorno en el que estemostrabajando, puede que nosinterese
habilitar/deshabilitar ciertos parametros de configuracion. Tipicamente, nos encontramos con el caso de
entornos de produccién, en estos casos interesa:

+ smartyCompileCheck: en produccidn esinteresante tener este valor afal se paraoptimizar €l rendimiento
de nuestras aplicaciones. Con ellos aprovecharemos la cache de Smarty.

+ reloadMappings: en produccion esinteresante tener este valor afalse paraevitar querecarge el catdlogo
de acciones en cada gjecucion. Esto aumentarala velocidad de nuestras aplicaciones.

» extConfigDir: dependiendo de la configuracion del entorno y los sistemas de despliegue, puede ser
interesante ubicar €l fichero de configuracién de la aplicacion en una ubicacion diferente a raiz de la
aplicacion. Si es este el caso, debes utilizar esta propiedad.
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3.1.2. Configuracion dinamica: AppMainWindow

Laclase AppMainWindow es propia de cada proyecto, y se crea parainicializar caracteristicas generales
delaaplicacion. Como se haexplicado en los puntos anteriores, supone entre otras cosas, lacargadinamica
de parametros de configuracion. Este fichero no es obligatorio; aunque en la practica podemos decir que
en el 100% de las aplicaciones es necesario.

Es importante tener presente que, por su definicidn, solo se g ecutara la primera vez que entremos en la
aplicacion. A continuacion describimos algunas de | as funcionalidades que nos permite utilizar.

3.1.2.1. Carga dinamica.

Eslaprincipal funcionalidad de esta clase. Si no la definimos, 1os val ores de configuracion seran los defi-
nidos en los ficheros gvHidraConfig.inc.xml. Sin embargo, cuando necesitamosfijar alguno de estos para-
metros en funcion de situaciones mas compljas (informacién propiaal usuario, a estado delaaplicacion,
al entorno de gjecucion, ...), podemos usar los 'setters de los pardmetros para cambiar la configuracion.
Por g.emplo:

$conf = Confi gFranmework: : get Config();

/1 aunentar nivel de log en desarrollo

if ($estoyEnDesarrollo()) {
/1 Cuando estanpbs en desarrollo registranos todos | os novini entos
$conf - >set LogSt at us(LOG_ALL);

}

/1 nostrar cierta informacion solo para perfil informaticos
i f (lgepSession::daneRol ()=="R_| NFORVATI CCS')
$conf->setCustonilitl e(' perfil-adnmin');

3.1.2.2. Acciones genéricas de la ventana principal: abrir, volver al
panel principal o cerrar la aplicacion.
Cuando queremos hacer algo al empezar, al volver a la ventana principal o terminar la aplicacion, la

definicion de esta clase nos permite acceder a estas acciones especificas. Vease €l iemplo en el punto
"Caodigo de laldgica de negocio”. Paraello hay que afiadir al mappings.php las siguientes lineas:

/1 Accion que se ejecuta al abrir la aplicacion
$t hi s->_AddMappi ng("' abrirAplicacion', 'AppMai nW ndow ) ;

$t hi s-> AddForwar d(' abrirAplicacion', 'gvH draOpenApp', 'index.php?vi ew=i gep/
vi ews/ apl i caci on. php');
$t hi s-> AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH draCl oseApp', 'index.php?vi ewsi gep/

vi ews/ gvHi dr ad oseApp. php');

/1 Accion que se ejecuta al cerrar

$t hi s->_AddMappi ng(' cerrar Aplicacion', 'AppMi nW ndow );

$t hi s->_AddForward(' cerrarAplicacion', 'gvH draC oseApp', 'index.php?
vi ew=i gep/ vi ews/ gvHi dr adl oseApp. php');

/1Al vol ver al panel principal

$t hi s->_AddMappi ng(' vol verPrinci pal', 'AppMai nW ndow ) ;

$t hi s->_AddForward(' vol verPrincipal', 'gvH draCpenApp', 'index. php?vi ew=i gep/
vi ews/ apl i caci on. php');
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$t hi s-> AddForwar d(' vol verPrinci pal', 'gvH draCl oseApp', 'index.php?vi ew=i gep/

vi ews/ gvHi dr ad oseApp. php');
3.1.2.3. Definir listas y ventanas de seleccidn

Para poder afiadir listas (gvHidralist) o ventanas de seleccion (gvHidraSelecctionWindow) a nuestras
aplicaciones necesitamos definirlas en el constructor de esta clase. Hay més informacion al respecto en
el apartado de laslistas

3.1.2.4. Informacion global

Si se usan informaciones global es que no setienen disponibles através del patrén singleton, podemos usar
los métodos guardaV ariableGlobal y dameV ariableGlobal de |gepSession paramanejarlas. El constructor
de AppMainWindow es el sitio natural donde inicializar los valores, para luego poder recuperarlos en
cualquier parte de la aplicacion.

3.1.3. Recomendaciones

En este apartado vamos a citar algunas de las recomendaciones que, aunque no son de obligado cumpli-
miento, si que nos pueden ser de gran utilidad ya que vienen recogidas de la experiencia de los desarro-
[ladores.

3.1.3.1. Antes de arrancar

3.1.3.1.1. Configuracion para desarrollo

gvHIDRA utiliza una serie de proyectos por debajo paraimplementar la arquitectura MV C y representar
lavista. Concretamente phrame y a Smarty. Estos dos proyectos tienen una serie de parametros de confi-
guracion que interesatener en cuentaalahorade trabajar en una aplicacion. L égicamente no es o mismo
estar en un entorno de desarrollo que en un entorno de explotacion, por ello conviene tener en cuenta
cuando estamos en uno u otro pararealizar la configuracion adecuada.

Todo ello se resume en estas dos propiedades del fichero gvHidraConf.xml anivel de aplicacion:

» reloadM appings: esta propiedad que admite valores boolenos(truejfalse), indicasi el framework debe
recargar €l mapeo de acciones en cada iteraccién. Esto es conveniente en desarrollo, aunque ralentiza
la gjecucién. En explotacién esta propiedad debe estar a false.

» smartyCompileCheck: esta propiedad que admite val ores boolenos(truelfalse), indica si regeneramos
laplantilla (tpl) en cadainteraccion. En fase de desarrollo, como cambiamos constantemente la panta-
Ila, es conveniente que esté a true. En explotacion esta propiedad debe estar a false para mejorar el
rendimiento.

3.1.3.1.2. Codificaciéon

El framework estd en la codificacién | SO-8859-1 (L atinl), por lo que € IDE que utilicemos para progra-
mar, debemos configurarlo en esta codificacion. Con ello evitaremos problemas con caracteres especia-
les. En el caso de las conexiones a BBDD, si utilizamos Oracle, debemos definir la variable de entorno
NLS_LANG=Spanish_Spain.WEB8ISO8859P. En € resto de SGBDs no es necesario hacer hada.

3.1.3.1.3. Separar clases manejadoras por moédulos

Es una buena préctica, crear carpetas dentro de los directorios actions, viewsy plantillas con los nombres
de los médulos de la aplicacion. Con esta sencilla separacién fisica de los ficheros, sera mas sencillo
localizar lainformacion de un caso de uso concreto. Un jemplo de médul os podria ser:
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» Mantenimiento expedientes

e Tablas maestras

» Listados

3.1.3.1.4. Manual de Usuario Guia de Estilo

Aungue no es obligatorio, siempre conviene tener una guia para horientar a nuestros usuarios en €l uso de
las aplicaciones. Esta opcidn, abre una ventana emergente donde se explica el funcionamiento general de
los distintos elementos de las aplicaciones realizadas con gvHIDRA. Se recomienda colocar en € menu
de herramientas o de administracion.

<opcion titulo="Manual Guia de Estilo" descripci on="Manual de introduccién a
CGuia de Estilo"

url ="i gep/ doc/ manual | GEP/ i ndi ce/i ndi ce. ht M " i magen="nenu/ 24.gi f"
/>

También hay disponible una guia rapida:

<opcion titulo="CGuia Rapi da" descripcion="Cuia
rapi da uso de aplicaci ones”
url ="i gep/ custonicit.gva. es/ doc/ gui aRapi da/
gui aRapi daUsoApl i caci onesClI T. pdf "
abrirVentana='true' inmgen="nenu/24.qgif" />

3.1.3.1.5. Acercade...

De forma automética, el framework ofrece la posibilidad de crear un menu Acerca de que muestra €
acronimo y el nombre de la aplicacidn asi como sus versiones. Para mostrarlo debemos afiadir la siguente
opcion de mend:

<opcion titul o="Acerca de..."
url ="about" inagen="nenu/24.gif"
/>

Al pulsar sobre esta opcién el usario se encontrara con una pantalla similar aesta:

™\
o LY

gVHI[DRA, DEMO DE GVHIDRA

Version rama3.1.X
gvHidra 3.1.rama

A0 GENERALITAT VALENCIANA
\

2
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Para poder customizar esta ventana, €l framework ofrece unas CSS que se pueden modificar en € fichero
aplicacion.css.

3.1.3.2. Programando...

3.1.3.2.1. Consola de Log o Debug de la aplicacion

Esunadelas utilidades del framework basicas. Con el siguiente codigo se abre unaventanaemergente para
consultar lainformacion generada por la aplicacion. Se recomienda colocar en € menu de herramientas,

y con control de acceso para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titul o="Log Aplicaci 6n" descripcion="Log Aplicaci 6n"
url =" phramne. php?acti on=openDebugger" abrirVentana="true" imagen="rmenu/

nensaj es.gif">
<control Acceso>

</ cont rol Acceso>
</ opci on>

(i) | localhost/cati/index.php?view=igep/views/igep_debugger.php

Debugger de la aplicacion CATI

Filtrado por:

Aplicacic’m: Usuario:m 1[[::4 DEBUG_IGEP E
I /0972016 12:54:16. [ Ayer J Hoy J -1om | 5m) Auto

Traza de ejecucion

N° FECHA TIPO MENSAJE

NO HAY DATOS

M as adel ante explicaremos en profundidad el log del framework y sus posibilidades amodo de depuracion
y auditoria.
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3.1.3.2.2. Herramientas para facilitar la depuracion.

Ademés del propio debugger de la aplicacién interesa instalarse alguna herramienta que nos permita ver
el frame oculto del cédigo HTML generado. Esto se debe a que, internamente, gvHIDRA trabaja con un
frame que no es visible por el usuario, lo cua le permite, por gjemplo, realizar acciones sin recargar la
pagina. Por todo ello, parala depuracion, es fundamental instalar una herramienta que nos permita ver e
contenido de dicho frame; en el caso de errores criticos, puede que sblo aparezcan en él.

Nuestra recomendacion es utilizar el complemento de Firefox, HTML Validator; pero existen otras posi-
bilidades. Aqui tenéis unaimagen de dicho plugin de Firefox.

HTML ¥alidation Result

0 Derrars
TIDY y 0 warnings I —
HTML Yalidation Result

| '.-\9 0 errors [ 0 warnings @ Page: 19 errors | 440 warnings
TID) |,_l‘ Framie: 0 error | 10 warnings
/4 Frame: 0 error 1 2 warnings
/4 Frame: 0 error | 4 warnings
?) Frame:
-‘9 Frame: 0 error [ 0 warning J
| @ 19 errors | 456 warnings

Options. ..

Icon and Text

HTML Yalidation Result Disable

@ / l. 0 errars
TIDY —= 16 warnings

0 errors | 16 warnings

Copy errars b clipboard
Cleanup...

Wiew Source.. .

About...

[ A

HTML Yalidation Result
.«"/'\/' S errors
/@ 141 ; H
| TIDV warnings || ,—

[ & errars [ 141 warnings

3.1.3.2.3. Problemas con el constructor de una clase

El framework tiene un sistemade persistenciade | as clases manej adoras que permite, deformatransparente
parael programador, mantener "viva" lainstanciade unaclase hastaque se cierrelaventana. Esto significa
gue, cuando se cierra una ventana y cuando se cierra la aplicacion (a través de los iconos indicados), se
borraran de la sesidn los datos de dicha clase. Es importante tener esto en cuenta porque si tenemos un
error en €l constructor, deberemos borrar la sesion antes de volver a gjecutar, ya que e constructor solo
Se glecutala primera vez que entras ala ventana.

3.1.3.2.4. Proteger contrasefas

Setratade unautilidad. Abre unaventanaemergente donde podemos obtener el hash de unacadena(usados
en servidores de web services). Se recomiendacolocar en el ment de herramientas, y con control de acceso
para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titul o="Proteger datos usando hash" descri pci on="Prot eger datos usando

hash"

url ="igep/include/igep_utils/protectdata.php” abrirVentana="true"

i mgen="nenu/ seguri dad. gi f">

<control Acceso>

</ control Acceso>

</ opci on>

Manual Usuario gvHidra

39



DIRECCISN GENERAL Capitul 0 3. Elementos basicos

DG T IC DETEM OLOGIASDE L,
(s ohunicadones Breve guia para crear una pantalla

3.2. Breve guia para crear una pantalla

3.2.1.

3.2.2.

Introduccion

A continuacién vamos a explicar 1os pasos a seguir para crear una pantalla. Antes de llegar a este punto
se tiene que haber seleccionado € tipo de pantalla que se quiere crear.

gvHidra esta basado en la arquitectura MV C, por tanto a crear una pantalla se crean y modifican varios
ficheros de la estructura:

» Fichero/s del Modelo (directorio actions): se creara un fichero que controla toda la |6gica de negocio
del panel.

» FicherodelaVista (directorios viewsy plantillas): se creardn unos ficheros que, por un lado controlan
lainterfaz antes de presentar los datos, y por otro lado, ladistribucion delos componentes en lapantalla.

* Fichero de Controlador (ficheros mappings.php y menuModulos.xml): se modificaran estos ficheros
paraindicar qué accién se resuelve con qué clase.

Dentro del modelo, cabe tener en cuenta que el programador interactura con el usuario a través de dos
flujos: flujo de entrada y flujo de salida. El flujo de entrada se compone de la informacion que viene
delapantallay se gestiona con:

» Tablas de trabajo: Son las tablas con las que el framework va atrabajar. Es decir, las tablas sobre las
gue vamos a realizar operaciones con los datos que recibamos.

» Matching: Este método nos sirve para indicarle a framework en que se traduce cierto campo de la
pantalla. Se utiliza anicamente en los flujos de entrada: construccion de la where de la operacion, del
Insert, Update, ...

El flujo de salida se compone de la informacion a mostrar por pantalla y se gestiona a través de las
consultas que definimos en el constructor de la clase:

» SearchQuery: eslaconsulta que se lanzara a gecutar laaccion "buscar”.
 EditQuery: eslaconsulta que se lanzara al gjecutar la accion "editar”.

Conviene refrescar estos dos conceptos una vez concluido el siguiente ejemplo.

Genaro: Generacion automatica en gvHidra

Desde las versiones 3.1.x, gvHidra cuenta con una herramienta de generacién de cédigo que nos permite
generar de forma sencillay rdpida un mantenimiento. Esta herramienta, Genaro, através de 5 parametros
basicos, se conecta a la base de datos y construye una ventana funcional. Los mantenimientos tienen la
|6gicanecesariapararealizar lagestion de blsqueda, altas, bajasy modificaciones al 100%; pero no tienen
|6gica especifica de la aplicacion (validaciones especificas,...). Por esta razén, debe entenderse como un
punto de partida para nuestras ventanas o prototipo.

3.2.2.1. ;Qué genera?

Laversion actual del genaro realiza por nosotros la generacién de los siguientes ficheros:

* actions: generalas clases manejadoras (1 o N dependiendo del patron). Estas clasestienen las consultas,
|as asociaciones con los campos, |as asociaciones entre los maestros y sus detalles (en el caso de estos
patrones) y los tipos de datos (con las validaciones de los mismos). En las versiones mas recientes,

Manual Usuario gvHidra 40



DIRECCISN GENERAL Capitul 0 3. Elementos basicos

DETEM OLOGIASDE

DG T IC e G hdones Genaro: Generacion automética en gvHidra

permite parametrizar |os camposindicando € tipo de componente (CampoTexto, Lista, AreaTexto,...),
el tamafio, ...

» views: genera el fichero delavista
 plantillas: genaralaplantillatpl delaventana
* include: edita el fichero include paraincluir en €l proyecto las nuevas clases.

* mappings: editael fichero de mapeos para asociar |as acciones con la clase que las gestiona (Ias nuevas
clases manejadoras).

» menuModulos.xml: edita el menu para que aparezca la nueva entrada. Agrupa esta entrada por el mo-
dulo.

3.2.2.2. ;Cémo lo instalo?
En primer lugar tenemos que descargar el paquete de laweb de gvHidra.
» Desde la pégina de gvHidra (www.gvhidra.org)

Unavez descargado, lo dejamos en el directorio include de nuestra aplicacion gvHidra. Si no tenemos aun
la estructura de la aplicacién consultar el punto "Instalacion del entorno” en este mismo manual.

NOTA: Hay que tener en cuenta que es necesario tener instalada la extensién php-xml en el servidor.

El genaro, recoge lainformacion de |as conexiones de nuestraaplicacion, por 1o que necesitamos que estén
definidas en €l fichero gvHidraConfig.inc.xml de la aplicacion (ubicado en laraiz del proyecto).

Una vez definidas, debemos acceder a la herramienta http://<ubicacionA plicacion>/include/genaro. Por
comodidad, se recomienda afiadir esta entrada de menu en € menu de herramientas. Al acceder aesta url
nos aparecera el siguiente formulario.

e

7) Mozilla Firefox =

GENARO guHIDRA

Generador de Codigo gvHIDRA

| Patrén Simplew ‘ Patrén Maestro—Detallew | Conexién |J_dsn |vw

Done 109MB/25MB || 4MB /488 MB |
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Finalmente, para poder utilizar 1a herramienta tenemos que dar una serie de permisos de lectura/escritura
yaque vacrear/modificar ficheros en nuestra estructura. Por ello, se debe dar permisos de lectura/escritura

a

usuario del servidor web (generalmente el usuario de Apache) atodo nuestro proyecto.

NOTA IMPORTANTE: Por seguridad, tanto €l tema de permisos como €l acceso a esta herramienta
deben revisarse antes de sacar a produccién. Se trata de una herramienta de desarrollo y SOLO deberia
estar disponible en dichos entornos.

3.2.2.3. ¢ Coémo utilizarlo?

En primer lugar, tenemos que escoger la conexién de base de datos que queremos utilizar. Paraello, en €
desplegable de la parte superior derecha (al lado de las solapa de Patrén Maestro detalle), seleccionamos

e

dsn deseado. Los ids que aparecen, son los que hemos configurado en nuestra aplicacion.

Una vez seleccionada la conexion, debemos decidir s vamos a generar un patrén simple o un patron
maestro detalle. Vamos arevisar cada una de las ventanas.

Para genarar un patron simple tenemos la siguiente ventana

™\
GENARO gvHIDRA!
Generador de Codigo gvHIDRA
‘ Patrén Maestro—DetaIIeW | Conexion w
~
Nombre Clase
Madulo: [ l Manejadora: [ l
- ~[Fi-us)
Selectionar [Seleccion Tabla || Sleccionar ey D)
(FIL-LIS-EDI)
Done 109MBI25MB || 4MB/4858 MBH

Debemos indicar los siguientes pardmetros:

Nombre del médulo: es un agrupador de mantenimientos. Nos permite agrupar 1os mantenimiento de
nuestra aplicacion de forma que sea més sencillo su manegjo.

Clase Mangjadora: el nombre de la clase.
Tablade labd: tabla sobre la que queremos realizar el mantenimiento.

Patrén: seleccionamos la forma de visulizacién de lainformacion (Tabular, Registro o Tabular-Regis-
tro).
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Pulsamos generar y aparece la siguiente ventana:

?) Mozilla Firefox <

B |
[N
GENARO gvHIDRA!
Generador de Codigo gvHIDRA b _
‘ Patrén Maestro—DetalIe\ ‘ Conexidn w
~
Nombr =]
M::inulloe: [TEStS l Maa::jadora: [PrUEba l
. . (FILLS) [
eleccionar - eleccionar
Tabla: [pruebatlpos |~ ] Patron: (FIL-EDI)
(FILLIS-ED)) g
|§y Patrén simple P1M3FIL-LIS-EDI generado con €xito en el modulo Tests |
B Recuerde que debe volver a entrar en la aplicacién para ver la nueva ventana generada. |
Done MemMB/25MB || 56ME/488 VB

S Nota
En las nuevas versiones, se puede parametrizar el mantenimiento.

V amosanuestraaplicacién. Entramos de nuevo desde lavalidacién (esimportante porque borramos caches
y cookies). Vemos que se ha creado una nueva entrada de menu y el resultado sera algo como esto:

TACaREE- USUARES 1320 -aemms [EIE

Fanbmsimbantss de Prishs (o]

S Nota
Recomendamos ver en €l cddigo fuente todos los ficheros generados para entender laestruc-
tura del cadigo.

Para generar patrones maestro detalle tenemos |a siguiente ventana
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Mozilla Firefox -

GENARO gvHIDRA!
Generador de Codigo gvHIDRA L
~
B Las claves primarias del Maestro y claves Foraneas de los Detalles deben separarse por comas |
Mombre Madulo: [
Maestro
Elaans:jadora: [ ] Seleccionar Tabla: [Seleccionar... | V]
PR Seleccionar (FIL-EDI)
Clave Primaria: [ Patrén: (F||_—|_|S) a
Numero detalles:
Detalle 1
Clase Seleccionar -
Manejadora: [ ] Tabla: [Seleccionar... I~]
cl Selecei (LIS)
ave eleccionar
Ajena: [ ] Patron: EEEDEDD
Done 109MB/25MB || 4MB/48.6 VB

Debemos indicar |os siguientes parametros;

Nombre del mddulo: es un agrupador de mantenimientos. Nos permite agrupar |os mantenimientos de
nuestra aplicacion de forma que sea més sencillo su manegjo.

Seccion Maestro:

¢ Clase Mangjadora: el nombre de la clase del maestro

» Tabla tabla delabase de datos del maestro.

» Clave Primaria: campos que componen la clave primaria del maestro.

* Patron: Seleccionamos laforma de visualizacion del maestro (Tabular o Registro).
« Numero de detalles: nimero de detalles que va a tener nuestra ventana.

Seccion Detalle:

* Clase Mangjadora: el nombre de laclase del detalle
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e Tabla: tabla de |a base de datos del detalle. El sistema intentard encontrar las tablas con las que €
maestro tiene relacion. En caso de no encontrarlo, se puede especificar manua mente marcando €l
check contiguo al campo.

» Clave Ajena: campos que relacionan la tabla con e maestro. Corresponde con los campos que son
clave gjena referenciada a los campos de la clave primaria de la tabla maestro. Si son varios, debe
respetarse €l orden que se haindicado en €l maestro.

« Patron del detalle: Seleccionamos la forma de visualizacién del detalle (Tabular, Registro o Tabu-
lar-Registro).

Pulsamos generar y aparece la siguiente ventana

®) Mozilla Firefox

GENARO

Generador de Codigo gvHIDRA

o™
gvHIDRA|

Y

Patrdn Simple Patrdn Maestro-Detalle Conexién gJ_dsn | v\

Ie Las claves primarias del Maestro y claves Foraneas de los Detalles deben separarse por comas
Mombre Madulo: [TEStS
Maestro
Clase Manejadora: [PruebaMaestro l Seleccionar Tabla: [expedientes | - ]
- : ' . (FIL-ED) &
Clave Primaria: nexpediente Seleccionar Patran: o |
[nexp | (FILLS) |
Numero detalles:
Detalle 1
Clase Seleccionar — -
o [F’ruebaDetaIIe ] Tabla: [deficiencias -]
Clave Ajena: [ne)( ediente ] EElEccionay
: P Patran:

Maestro-Detalle PZM2FIL-EDIM1LIS-EDI generado con éxito en el modulo Tests

Recuerde que debe volver a entrar en la aplicacién para ver la nueva ventana generada.

Done

]

1M8MB/25MB || 5.6 MB/48.8 MB
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Vamosanuestraaplicacion. Entramos de nuevo desdelavalidaci 6n (esimportante porque borramos caches
y cookies). Vemos que se ha creado una nueva entrada de mena y el resultado es el siguiente:

an a0 FHIDRE + 140 131 011
I 2 ey

Meupedinnte

3.2.3. Revision de un mantenimiento

Vamosahacer un pequefio recorrido sobre una pantallade formamanual . Esto puede ser de muchautilidad
paratodos |os que estan empezando, para aprender la estructura de un proyecto gvHIDRA.

1. En primer lugar tenemos que saber con que tipo de pantallatrabajamos, con ello sabremos exactamente
cuantos ficheros utilizaremos parala parte de control de negocio (directorio actions). Este fichero php
(de aqui en adelante e llamaremos clase manegjador a) serael que controlaralaldgicade negocio, toda
ellao puede compartirla apoyandose en clases de negocio adicionales cuando laaplicacion lo requiera.
Estas clases adicionales, por organizacion, las localizaremos en un directorio llamado class a nivel
de actions.

Los patrones los clasificamos en dos, simples y complejos. En los primeros entra € patrén tabular,
patrén registro y € tabular-registro, y en los segundos, los maestro-detalle y el arbol. Esta diferencia
se basa en que para los simples solamente es necesaria una clase manejadora, y para los complejos es
necesariamas de una. Concretamente, en |os maestro-detalle necesitaremos una clase manejadora para
el maestro y una por cada detalle que tengamos, y para el arbol, se necesitard una por cada opcién que
vaya atener el menu lateral.

La clase mangjadora heredara de gvHidraForm_DB, que contiene el comportamiento general de un
mantenimiento coman (inserciones, modificacionesy borrados) contra un SGBD relacional. Un gem-
plo tipo de un patron Tabular podria ser € siguiente:

<?php
/* CLASE MANEJADCRA */

cl ass TinvEstados extends gvH draForm DB

{

public function _ construct ()

{

/ *manej ador de conexi én*/

$conf = ConfigFramework: : get Config();

/1 dsnAplicacion: serd el que se haya definido en
gvHi draConfi g. xm

Manual Usuario gvHidra 46



DIRECCISN GENERAL Capitul 0 3. Elementos basicos
DGTIC aseesr s -
LA MU0 s Revision de un mantenimiento

$dsn = $conf->get DSN(' dsnApl i caci on');

//Las tablas sobre |l as que trabaja
$nonbreTabl as= array('tinv_estados');
parent::__construct ($dsn, $nonbreTabl as) ;

//La sel ect que nostranps
$t hi s- >set Sel ect For Sear chQuer y(" SELECT cestado as
\"1i sCodi goEst ado\ ",
dest ado as
\"lisDescEstado\" FROM tinv_estados");
/1 El orden de presentaci 6n de | os datos
$t hi s- >set Or der ByFor Sear chQuery("cest ado");

/* Afadi nos | os Matching - Correspondecias el emento TPL <->
canpo de BD */
$t hi s-
>addMat chi ng("fi |l Codi goEst ado", "cestado", "ti nv_estados");
$t hi s->addMat chi ng("fil DescEst ado", "destado", "ti nv_estados");

$t hi s-
>addMat chi ng(" 1 i sCodi goEst ado", "cestado", "ti nv_est ados");
$t hi s->addMat chi ng("1i sDescEst ado", "destado", "ti nv_estados");
}

}

?>
Del contenido de la clase podemos destacar:

» Laclase heredade gvHidraForm_DB (linea 5). Esto se debe a que, tal y como hemos comentado,
dicha clase es la que nos proporciona el comportamiento genérico de gvHidra en relacién alas ac-
ciones contraunaBBDD relacional. En otros casos se puede heredar directamente degvHidraFor m.

» Unavez en € constructor debemos indicar la fuente de datos (lineas 12-13). Primero cargamos el
fichero (gvHidraConfig.inc.xml) de configuracion del framework, del customy el delapropiaapli-
cacion. De esa configuracion que nos ofrece el fichero cargamos el dsn que hemos definido parala
aplicacion, en la variable $dsn tendremos una referencia a la fuente de datos sobre la que se quiere
trabajar. Si tenemos mas de una fuente de datos, ver el capitulo Fuente de datos [ 146].

» Debemosllamar al constructor del padre (linea17) einstanciar unaserie de propiedades que marcaran
e comportamiento del panel. Se le pasa como parametro la conexion definida anteriormente y €l
nombre de las tablas que va a mantener el panel ($nombreTablas en el ejemplo).

» Debemosinicializar laconsultadelabase de datos mediante el método set SelectFor Sear chQuer y().
Esimportante que enlasel ect |osnombres delos campos correspondan con losque luego utilizaremos
enlaplantilla(ficherotpl) En el giemplo se utilizan alias para asegurar esa concordanciade nombres,
esta es una medida aconsgjable para evitar confusiones.

NOTA: Ver que €l alias se ha definido con un prefijo "lis" porgue estamos en un patrén Tabular,
la consulta nos devolvera los datos que se mostraran en € tabular. Aconsejamos el uso de esta
notacién, prefijo "fil" si el campo corresponde a un panel de busgueda, "edi" si corresponde a uno
de un pand registroy "lis' si corresponde a uno de un panel tabular.
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IMPORTANTE: No serecomienda usar en la select la palabra clave "DISTINCT", ya que cuando
€l gestor de base de datos es Oracle, gvHidra introduce una condicion en el WHERE (usando la
pseudocolumna ROWNUM) para limitar el nimero de filas, y e resultado seria incorrecto ya que
primero se aplica el ROWNUM y después el DISTINCT.

» Opcionalmente se puede modificar e WHERE y el ORDERBY de la consulta anterior mediante
los métodos correspondientes. En el ejemplo vemos que se modifica el ORDERBY (linea 23), s
quisiéramos modificar el WHERE que gvHidrarealiza por defecto utilizariamos el siguiente método
setW her eFor Sear chQuery().

 El siguiente paso arealizar esdar lacorrespondenciaentrelos nombres delos campos (en la consulta)
y losnombresen laplantilla(tpl). Cuando | os datos son devueltos desde el panel alacapade negocio,
se necesitarealizar una conversion, ya que los nombres no tienen porque coincidir (independizamos
la presentacion de la fuente de datos). Pararealizar este proceso (que hemos denominado matching)
se debe utilizar un método heredado Ilamado addM atching. En la llamada a este método le hemos
deindicar 3 parametros, que por este orden, corresponden a: nombre del campo en la TPL, nombre
del campo en la consulta (el nombre del campo o €l alias utilizado en la SELECT) y nombre de la
tabladelaBD alaque pertenece. Para evitar problemas con los nombres de columnas entre distintos
SGBD (oracle y postgresgl por gemplo), conviene usar siempre el 'as' en los nombres de columna,
usando un alias preferiblemente en mindscul as.

ATENCION: Todo lo expuesto se corresponde con un panel con solo dos modos (tabular o registro).
Si se tiene un panel con tres modos (tabular-registro) se deben inicializar ademas las siguientes pro-
piedades:

 Utilizar el método setPK For Queries() para indicar que campos forman parte de la clave primaria
del mantenimiento. Estos campos son |os que se utilizaran pararealizar €l paso del modo de trabajo
TABULAR a modo FICHA (registro).

* Inicializar laSELECT que contienelaconsultaarealizar en el panel de FICHA con el método setSe-
tSelectFor EditQuery(). Es decir, la select que se lanzara cuando tras seleccionar una o més tuplas
en tabular y pulsamos €l botén editar, nos pasaraala FICHA.

* Opcionalmente se puede rellenar laWHERE y el ORDERBY de la edicion con los métodos corres-
pondientes, setWher eFor EditQuery() y setOrder ByFor EditQuery().

Hastaaqui tenemos unaclase manejadoramuy sencillitaparaunapantallamuy basica. Podemostener la
necesidad de que lainterfaz seaun poco mas dinamica, por jemplo, tener listasy campos dependientes,
explicado al final de este capitulo 'y en el capitulo 4 Elementos de pantalla avanzados [110].

También esimportante que el programador sepa de |a existencia de algunos métodos que puede sobre-
cargar para dotar de cierto comportamiento particular alas funciones genéricas de gvHidra. Por gjem-
plo, puede ser muy Util realizar validaciones previas a una operacion en la base de datos o especificar
restricciones complejas en la WHERE de una consulta dependiendo de los valores sel eccionados por
€l usuario. Estos métodos son los explicados en el capitulo 1, punto 2 L égica de negocio [22].

Antes de pasar a siguiente paso vamos a dar un gjemplo de estos métodos. Concretamente, vamos a
forzar que cuando seinserten tuplas en nuestro €jempl o, ladescripcion aparezcasiempre en mayUscul as.

public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
whi | e( $v_dat os=$obj Dat os- >f et chTupl a())

{

$v_dat os[ ' descEstado'] = strtoupper($v_datos[' descEstado']);
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$obj Dat os- >set Tupl a( $v_dat 0s) ;
}
return O;
}//Fin de Prelnsertar

2. El siguiente paso esindicar a controlador que clase eslaencargada de realizar |as distintas operaciones
del panel y donde se debe ir dependiendo del resultado de la operacién realizada. Para ello editamos
el fichero mappings.php (directorio include de la aplicacion) y afiadimos las operaciones que corres-
pondan a dicho panel.

Para cada operacién necesitamos definir quien gestiona cada operacion, y donde debe redirigirse en
cada posible respuesta de esa operacion, si es correcta 0 no larespuesta.

Con lafuncion _AddM apping indicamos que clase se encarga de gestionar cada operacién. De esta
funcion los parametros que nos interesan son los dos primeros. Con € primero indicamos el nombre de
la operacion, este nombre debe seguir el siguiente patrén nombreClaseManejadora__nombreAccion,
los dos nombres estén separados por dos subguiones. El segundo pardmetro indicael nombre delaclase
manejadora que tratard | as operaciones (en € gemplo TinvEstados).

En nombreAccion nos podemos encontrar |as siguientes palabras reservadas.

* iniciarVentana: Accién que se lanzard cuando se quieraincluir en un panel algo que tenga que ser
cargado desde BD o alguna comprobacion previa alacargade laventana. Si se produce algun error
(gvHidraError) en este momento nos redirigira ala pantalla de entrada de la aplicacion (igep/views/
aplicacion.php).

Por ejemplo poner en un panel de busgueda una lista desplegable cargada desde BD.

 buscar: Accién que normamente se dispara desde los paneles de filtro. Comprueba si la bisqueda
tiene parémetros y lanzala SELECT definida en la clase manejadora para la blsqueda.

» operarBD: Accidn que realiza las tres operaciones béasicas de un mantenimiento: Insertar, Borrar y
Modificar. Esta accion es exclusiva para trabajar con patrones de un solo modo, patrén Tabular o
patron Registro con o sin busqueda.

* nuevo: Accion que se lanza al pulsar a boton de nuevo registro en un panel. Se utiliza para cargar
listas u otros componentes, inicializar datos antes de que el usuario empiece lainsercién de datos.

 editar: Accién que se lanza a pulsar € botén modificar de un panel, concretamente cuando nos
encontramos en un Tabular-Registro. Se lanzard la consulta definida para la edicion en la clase ma-
nejadora correspondiente.

* insertar: Accién exclusiva para cuando se trabaja con un patrén Tabular-Registro. Se lanza cuando
sevaainsertar el registro nuevo.

» modificar: Accion exclusivaparacuando setrabajacon un patron Tabular-Registro. Selanzacuando
se van a guardar las modificaciones hechas en el panel.

» borrar: Accién exclusiva para cuando se trabaja con un patron Tabular-Registro. Se lanza cuando
se va a efectuar la operacién de borrado.

 cancelar Todo: Accién que, como su propio nombreindica, cancelatodo, es decir, eliminael conte-
nido de la Gltima consultay de la Ultima edicion.

» cancelar Edicion: En este caso, esta accion solamente elimina el contenido de la Ultima edicion.
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» recargar: Accion exclusiva para ventanas maestro-detalle. Accién que se lanza a paginar en un
maestro pararecargar los detalles.

Ahora tenemos que definir las redirecciones dependientes de las respuestas a la operacion, para ello
tenemos el método _AddForward. Este método necesita de tres pardmetros, siendo el primero € mis-
mo que paralafuncion _AddMapping, e segundo parametro sera una palabra clave que identifica la
respuestaalaoperacion, y el tercer pardmetro serélarutadonde seredirigiralarespuesta, normal mente
serdaun fichero de la presentacion del directorio views.

L as acciones genéricas, que corresponden con las acciones enumeradas antes, tienen unos retornos fi-
jos que dependeran del resultado de la operacion, las palabras clave de respuesta para estas acciones
son gvHidraSuccess, gvHidraError, gvHidraNoData, significando: todo correcto, ha habido error,
no hay datos, respectivamente. Las acciones particulares tendrén tantos retornos como el programa
dor crea conveniente. A continuacién mostramos la parte del mappings que corresponderia a nuestro

giemplo:
<?php
cl ass Conponent esMap ext ends gvH draMaps
{
/**
* constructor function
* @eturn void
*/
function ConponentesMap ()
{
parent::gvH draMaps();
$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',
"TinvEstados', '', 'lgepForm, 0);
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',
' gvHi draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/t abl asMaestras/
p_est ados. php');
/1
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',
"gvHidraError', 'index.php?view=i gep/views/aplicacion.php');
$t hi s->_AddMappi ng("' Ti nvEst ados__buscar', ' Ti nvEstados',
"', 'lgepFormi, 0);
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar"',
' gvHi draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/t abl asMaestras/

p_est ados. php&panel =l i star');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar"',
"gvHidraError', 'index.php?vi ew=vi ews/tabl asMaestras/
p_est ados. php&panel =buscar');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar"',
' gvHi draNoDat a', 'i ndex. php?vi ew=vi ews/t abl asMaest ras/
p_est ados. php&panel =buscar');

$t hi s->_AddMappi ng("' Ti nvEst ados__operar BD ,

" Ti nvEst ados' , 'lgepForm, 0);
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$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operar BD ,
' gvHi draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/t abl asMaestras/
p_est ados. php&panel =l i star');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operar BD ,
"gvHidraError', 'index.php?vi ew=vi ews/tabl asMaestras/
p_est ados. php&panel =l i star');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operar BD ,
' gvHi draNoDat a', 'i ndex. php?vi ew=vi ews/t abl asMaest ras/
p_est ados. php&panel =buscar');

}

}

3. A continuacion debemos crear un archivo php en € directorio views que controle la presentacién. En €l
se definen las asignaciones de los datos ala plantilla (tpl). Si se trata de un comportamiento genérico,
hay queinstanciar laclase| gepPantalla (linea3) quedefine el comportamiento general de unapantalla.
En lalinea 5 se cargala clase IgepPanel, que nos permite tener accesibles las funciones de acceso al
panel, pasandole dos parametros, el primero sera el nombre de la clase manejadora que corresponde a
ese panel, y el segundo, smty_datosTabla, es el nombre de una variable smarty que se habra definido
en latpl correspondiente a panel, en € siguiente punto se explica. Una vez aqui tenemos que activar
las pestafias laterales que nos permitirdn cambiar de modo (en el ejemplo blsquedaltabular), esto lo
haremos con el método activar Modo, a que se le pasan dos parametros, el primero es el panel al que
haréa referencia ("fil" -> panel blsqueda, "lis'-> panel tabular, "edi"-> panel registro), y € segundo
parametro es nombre de un parametro que indica el estado de la pestafia ("estado_fil"->pestafia filtro,
"estado_lis'->pestafiatabular, "estado_edi"->pestafia registro), si estd activa o no.

Unavez definido todo tenemos que agregar €l panel alaventana, esto 1o haremos con el método agr e-
garPanél(). Y por ultimo, ya solo nos queda mostrar la tpl en pantalla, para ello utilizamos € mé
todo display(), que es un método propio de smarty, siendo la variable $s una instancia de la clase
Smarty Phrame.

A continuacion mostramos un fichero de g emplo de una ventana con un panel de dos modos:

<?php
/1 Creanps una pantalla
$conport anm ent oVent ana = new | gepPantal | a();

/1 Creanps un panel
$panel = new | gepPanel (' Ti nvEst ados' , "snty_dat osTabl a");

/1 Activanps | as pestafias de | os nobdos que tendrenps en el panel
$panel - >acti var Modo("fil","estado_fil");
$panel - >act i var Modo("lis","estado_lis");

/1 Agreganps el panel a |la ventana
$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel ) ;

/1 Real i zanps el display

$s->di spl ay(' tabl asMaestras/ p_estados.tpl');
?>

4. Ahoravamos a disefiar la plantilla (tpl) de la pantallaen el directorio plantillas de la aplicacion. En la
tpl disefiaremos como quedardal final la pantalla, con una combinacidn de plugins propios de gvHidra,
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etiquetas propias de Smarty y etiquetas HTML haremos el disefio. Las plantillas tendrén todas una
estructura comin a partir de la cual podremosir particularizando nuestra pantalla.

En ella creamos |os componentes necesarios para nuestra pantalla, ajustando todos los parametros de
cadaplugin conlosnombres dadosen laclase mane adoray |as acciones correspondientes del mappings.
Lo veremos més detallado en el punto 3 Disefio de pantalla con smarty/plugins [64].

Precauciones a tener en cuenta ala hora de disefiar unatpl:

* Losidentificadores de campos pueden estar en cualquier combinacién de maydsculasy mindsculas,
aunque no debe haber dos donde sdlo cambie esto (es decir, case-insensitive).

» Hay que evitar poner atributos o tags innecesarios, ya que eso se traduce en una pagina HTML de
mayor peso. Por gemplo, si una columna es oculta, no tiene sentido indicar su tamafio, obligatorie-
dad, ...

* Los carécteres especiales como acentos o efies conviene ponerlos usando entidades HTML [http://
www.etsit.upm.es/%7Ea varo/manual/manual .html#6], para evitar problemas con la codificacion.

» No conviene usar €l caracter ' ' enlastpls. Mg or darle otro nombre mediante alias en la select.

» Cuando en latpl exista una ficha ({ CWFicha}) habra que distribuir los campos dentro de ella. En
principio si son pocos campos con un simple salto delinea(<br />) se podrian dibujar, pero cuando se
complicamés se creara unatabla con |os pardmetros que se indican en el gemplo, y luego distribuir
|os campos en celdas.

» Delante del primer campo de la celda no debemos poner ningn espacio en blanco (& nbsp;)

<tr>
<t d>
{CWCanmpoTexto ...
</td>
</tr>
Solamente se pondra en €l caso de que se sitlien dos campos en unamisma celda; asi dgjariamos un
espacio entre ellos. Ejemplo:
<tr>
<t d>
{CWCanpoTexto ...} &nbsp; { CWCanmpoTexto ...}
</td>
</tr>

Ejemplo completo de una plantilla, hay que destacar que es importante no repetir identificadores de
elementos de pantalla (nombres de los campos) dentro de unamisma TPL. En el ggemplo, los concep-
tos estado y descripcién estado corresponden alos campos fil CodEstado/lisCodEstado y filDescEsta
do/lisDescEstado

{CW/ent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}
{CWBarra usuario=$snty usuari o codi go=$snty codi go custonTitle=
$smty_custontitl e}
{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}
{/ C\WBar r a}
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{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}

<l o okkkkkkokkkkx mfll dhkkkkkkkkkxkkdkkrk_ | >

{CWPanel id="fil" action="buscar" method="post" estado="$estado fil"
cl aseManej ador a="Ti nvEst ados"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Estados de | os bienes"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="04" titul o="Linpiar canpos" funcion="Iinpiar"
act uaSobre="fi cha"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{ CWFi cha}
<br />
{CWCanpoText o nonbre="fil| CodEst ado" size="3" editable="true"
t ext oAsoci ado="Cddi go" dat aType=$dat aType_Ti nvEst ados. fi | CodEst ado}
<br /><br />
{CWCanpoText o nonbre="fil| DescEst ado" size="10" editable="true"
t ext oAsoci ado="Descri pci 6n" dat aType=$dat aType_Ti nvEst ados. fi | Codi goEst ado}
<br /><br />
{/ CWFi cha}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="50" texto="Buscar" cl ass="boton" acci on="buscar" }
{/ CvBar r al nf Panel }

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k NO:DI'S ***********************__>
{CWPanel id="lis" tipoConprobaci on="envi 0" action="operarBD' nethod="post"

est ado="%est ado_| i s" cl aseManej ador a="Ti nvEst ados"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Estados de | os bienes"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="01" titulo="Ilnsertar registros"
funcion="insertar" actuaSobre="tabl a"}
{CVWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registros"
funci on="nodi ficar" actuaSobre="tabl a"}
{CVWBot onTool tip i nagen="03" titulo="Elimnar registros"
funcion="elimnar" actuaSobre="tabl a"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{CWrabl a conCheck="true" conCheckTodos="true" id="Tablal" datos=
$snty_dat osTabl a}
{CWFila tipoListado="fal se"}
{CWCanpoText o nonbre="I1i sCodEst ado" textoAsoci ado="Cbéd. Estado."
edi t abl e="nuevo" size="2" dataType=$dat aType_Ti nvEst ados. | i sCodEst ado}
{CWCanpoText o nonbre="I1i sDescEst ado" textoAsoci ado="Desc. Estado."
editabl e="true" size="12" dataType=$dat aType_Ti nvEst ados. | i sDescEst ado}

{/ CWFi | a}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}

{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CVBot on i magen="41" texto="Guardar" class="hboton" acci on="guardar"}
{CWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"
action="cancel ar Todo"}
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{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }

<l oo dxkkkkkkkkkkkkkxxk PESTANAS dhkkkkkkhkkkkkhdkkrkhdkdxk_ >

{ C\WCont enedor Pest anyas}
{CWpPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}
{CWpPest anya tipo="1is" estado=$estado |i s}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

5. Registramos €l fichero de actions con la nueva clase en € fichero include.php de la aplicacién que
se encuentra en el directorio include. Podemos hacerlo con un include o usando la carga dinamica de
clases explicada en € capitulo 4 punto Carga dinamica de clases [142].

6. Finalmente incluimos la ventana correspondiente en include/menuModul os.xml que contiene las entra-
das de menq.

<opcion titul o="Estados" descripcion="Mntenimento de estados de bienes"
url =" phrame. php?acti on=Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana"/ >

Unavez cubiertos estos pasos se puede probar la ventana entrando ala aplicacion. Suerte!

3.3. Menu de una aplicacion

3.3.1. Funcionamiento del menu

Lapantalladeinicio delaaplicacién estaformada por tres partes, y cada unade ellas se define, deizquier-
da a derecha, en los ficheros menuModul os.xml, menuHerramientas.xml y menuAdministracion.xml que
estén en lacarpetainclude de laaplicacion. Lastres siguen lamismasintaxisy tienen las mismas opciones,
gue veremos a continuacion. Ejemplo:

dulos principales H uxiliares

seo il

El plugin CWPantallaEntrada, lee los tres ficheros para crear la pantalla de inicio. El objetivo de cada
fichero es;

» menuM odulos.xml: Define lajerarquia de modulos y opciones de la aplicacion, que se utilizara tanto
en lapantalla principal como en € ment desplegable de las ventanas.

» menuHerramientas.xml: Lista de herramientas disponibles para esta aplicacion.

e menuAdministracion.xml: Define las herramientas parala administracion de la aplicacion.

Cada uno de estos ficheros tiene una DTD con la que se define la estructura de ese bloque de menis en
la pantalla entrada. La primera etiqueta que hay que definir es <menu></menu>, esta etiqueta sera un

bloque que englobara todo |o que definamos para ese bloque (mddulos, herramientas o0 administracion).

Laaplicacion puededividirse en médulos, etiqueta<modul 0>, aunque normamente sélo lo hardn aquellas
de tamafio grande; una aplicacion de tamafio mediano o pequefio constara de un sélo médulo. Dentro de
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cadamaddulo pueden aparecer tanto ramas, etiqueta<rama>, como opciones, etiqueta<opcion>; lasramas
expresan submenusy las opciones son las hojas 0 e ementos que se asocian con una accién o pantalla.

Laetiqueta <contr ol Acceso> sirve paracontrolar que partes dela aplicacion son visibles o no, en funcion
ddl rol o delosmédulos asignados al usuario (esainformacion se extrae dela clase |gepSession através de
lasesion). Si este nodo no aparece, cualquier usuario validado podra acceder. Este nodo debe ser siempre
el primer hijo del nodo al que quiera asociarse (NOTESE que en el caso de opcion, debe reconvertirse la
etiqueta XML y ser necesario una de aperturay otra de cierre).

A continuacion se relacionan el conjunto de etiquetas utilizadas son:

Laimégenes que pueden aparecer asociadas a unaopcion del menu se encuentran ubicadas en el directorio
images/menu que debemos tener en el custom que hayamos definido para nuestra aplicacion.

e <menu>...</menu>
Agrupacion de médul os. S6lo se pueden poner a primer nivel.
Atributos:
« aplicacion: Nombre de la aplicacion.
« titulo: Titulo que aparecerd en la cabecera del blogue correspondiente.
* <modulo>...</modulo>
Agrupacion de opcionesy ramas. SAlo se pueden poner a primer nivel.
Atributos:
« titulo: Titulo delaopcién, serala cadena presentada en el menuy en lapantalla principal.

« descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestra en el mend cuando detenemos el cursor
encima

« imagen: (Opcional) Imagen asociada en e mend. Sera una ruta relativa a un fichero grafico en
la carpeta igep/images. Si instanciamos €l parametro, deberemos comprobar que la imagen exis-
te. Si no especificamos la imagen para € médulo, por defecto se utilizara la siguiente imagen
=}

* <rama>..</rama>
Opcidn dentro de un médulo que contiene opciones 0 Més ramas
Atributos:

« titulo: Titulo dela opcidn, serala cadena presentada en el menuy en lapantalla principal.

 descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestra en el menu cuando detenemos € cursor
encima

¢ imagen: (Opcional) Imagen asociada en e mend. Serd una ruta relativa a un fichero gréfico en la
carpetaigep/images. Si instanciamos el parametro, deberemos comprobar que laimagen existe. Si no
especificamos este parametro por defecto se utilizardla siguiente imagen =

» <opcion />
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Opcion que ya enlazaré con la ventana correspondiente. NOTESE que en el caso de que se quiera
control de acceso debe reconvertirse la etiqueta XML y ser necesario una de aperturay otra de cierre
(<opcion><control Acceso>...</control Acceso></opcion>)

Atributos:

* titulo: Titulo de la opcidn, serala cadena presentada en el menl'y en la pantalla principal.

 descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestra en el menu cuando detenemos € cursor
encima.

< imagen: (Opcional) Imagen asociada en el menl. Serd una ruta relativa a un fichero grafico en
la carpeta igep/images. Si instanciamos €l parametro, deberemos comprobar que la imagen exis-
te. Si no especificamos la imagen para la opcidon por defecto se utilizara la siguiente imagen
=

« url: Indicaremoslaclase PHP encargadade manejar laopcion (seafiade internamente lacadenaview).

e ventana: Parametro que utilizaremos cuando queramos que la url se nos abra en una ventana dife-
rente de la aplicacién, pondremos ventana="true". Si no aparece se abrird en la misma ventana de
laaplicacion.

» <controlAcceso>...</contr ol Acceso>

Blogue para definir los roles y madulos de usuarios. Aparecerd inmediatamente después del médulo,
rama u opcién que haya que controlar.

e <rolPermitido>

Define e rol para acceder a nodo. Se hace uso de tantas etiquetas <rol Permitido> como roles puedan
acceder a ese nodo.

Atributos:
« valor: |dentificador del rol
e <moduloPermitido>

Madulo de acceso. No tiene nada que ver con la etiqueta médulo que se ha definido antes, y que sirve
para agrupar las opciones en la aplicacion.

<moduloPermitido /> Pueden imitar el comportamiento de los roles o ser mas restrictivos. Si sélo se
especifica el médulo, los usuarios que lo tengan asignado podrén acceder.

<moduloPermitido>...</moduloPermitido> Si ademés se especifica una lista de valores, se compro-
bard s el usuario tiene asignado un médulo, y si lo tiene, el valor del mismo debe aparecer entre los
especificados en |a etiqueta <valorModul o> .

Atributos:

* id: Identificador del médulo

e <valorModulo>

Aparecerd una etiqueta por cadavalor a que sele dard acceso ala opcion.
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Atributos:

« valor: vaor del médulo

3.3.1.1. Ejemplo con el fichero completo

<?xm version="1.0" encodi ng="i so-8859-1""7>
<menu apl i caci on="nonbr eApl i caci on">

<modul o id="1" titul o="nodul o Uno" inmagen="nenu.gif">
<contr ol Acceso>
<rol Permi tido val or="1 NFORVATI CO'/ >
<rol Perm ti do val or =" SUPERNENA"/ >
<rol Pernmi tido val or="M EMBRO CEP"/ >
<nodul oPerm tido id="P_TRAM TA" />
<nmodul oPermitido id="david">
<val or Modul o valor=" " />
</ modul oPerm ti do>
<nodul oPermitido i d="DI ASENVANA" >
<val or Modul o val or =" LUNES" />
<val or Modul o val or =" MARTES" />
</ modul oPerm ti do>
</ control Acceso>
<opci on i magen="nenu.gi f" titul o="t Opcionl. 1"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<opci on i magen="nenu.gi f" titul o="t Opcionl. 2"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<rama titul o="ramalL2" id="r2">
<opci on i magen="nenu.gi f" titul o="t Opci on2. 1"
descri pci on="dOpci on2. 1" url ="URLOpci on2- 1. php" >
</ opci on>
<opci on i magen="nenu.gi f" titul o="t Opci on2. 2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOpci on2- 1. php"/ >
<rama titul o="ramalL3" id="r3">
<opci on i magen="nenu.gi f" titul o="t Opci on3. 1"
descri pci on="dOpci on3. 1" url ="URLOpci on3- 1. php" />
</ opci on>
</ rama>
</ rama>
<opci on i magen="nenu.gif" titul o="t Opcionl. 4"
descri pci on="dOpci onl. 4" url="http://ww. googl e. es" />
</ modul o>

<nmodul o id="2" titul o="nodul o Segundo" i magen="rmnenu.gif">
<opci on i magen="nenu.gi f" titul o="t Opcionl. 1"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<rama titul o="ramalL2" id="r2">
<opci on i mgen="nenu.gif" titul o="t Opci on2. 1"
descri pci on="dOpci on2. 1" url ="URLOpci on2- 1. php" >
<contr ol Acceso>
<rol Perm tido id="I NFORVATI CO'/ >
<nodul oPerm tido i d="P_TRAM TA"/>
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</ control Acceso>
</ opci on>
<opcion i magen="nenu.gi f" titul o="tOpcion2.2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOCpci on2- 1. php" />
<rama titul o="ramalL3" id="r3">
<cont r ol Acceso>
<nodul oPerm ti do i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or =" AZUL" />
</ modul oPerm ti do>
</ control Acceso>
<opci on i magen="menu.gif" titul o="googl e"
descri pci on="Buscador" url="http://ww. googl e. es"/ >
</ ram>
</ ram>
</ modul o>

</ menu>

3.3.1.2. Ejemplos con control de acceso

Ejemplo: Opcidn sin control de acceso.

<opci on i magen="menu.gi f" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dOpcion2.2"
url ="URLOpci on2- 1. php" />

Ejemplo: Opcidn con control de acceso.

<opcion i magen="nenu.gi f" titul o="tOpcion2.2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOpci on2- 1. php">
<control Acceso>
<nodul oPerm tido i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or ="AZUL" />
</ modul oPerm ti do>
</ cont r ol Acceso>
</ opci on>

En dicho nodo se incluye tanto el tratamiento de los roles de usuario como el de los médulos.

* Rol: se hace uso de tantas etiquetas <rol Permitido> como roles puedan acceder a ese nodo, cadarol se
identifica por el atributo valor.

Ejemplo:

<opci on i magen="menu.gi f" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dOpcion2.2"
url ="URLOpci on2- 1. php" >
<contr ol Acceso>
<rol Pernitido val or ="DESARROLLO GVHI DRA" />
</ control Acceso>
</ opci on>

» Mddulo de acceso: Pueden imitar el comportamiento de los roles o ser mas restrictivos. Si sélo se
especifica el mddulo, los usuarios que lo tengan asignado podran acceder. Si ademés se especificauna
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lista de valores, se comprobard si e usuario tiene asignado un moédulo, y si 1o tiene, €l valor del mismo
debe aparecer entre |os especificados.

Ejemplo: Opcidn con lista de valores, € usuario debe tener asignado el médulo COLORES y debera
tener uno de los dos valores, ROJO o AZUL para que se permita el acceso.

<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dOpcion2.2"
url =" URLOpci on2- 1. php" >
<control Acceso>
<nodul oPerm ti do i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ modul oPerm ti do>
</ cont r ol Acceso>
</ opci on>

3.3.2. Opciones predefinidas para el menu

Opciones que pueden usarse en los ficheros xml de configuracion de mends, y que estan implementadas
en gvHidra.

3.3.2.1. Manual de Usuario Guia de Estilo

Abre una ventana emergente donde se explica & funcionamiento genera de los distintos elementos de
las aplicaciones realizadas con gvHIDRA. Se recomienda colocar en el menu de herramientas o de admi-
nistracion.

<opcion titulo="Manual Guia de Estilo" descripci on="Manual de
i ntroducci 6n a Guia de Estil o"
url ="i gep/ doc/ manual | GEP/ i ndi ce/indi ce. htm"
i mgen="rmenu/ 24. gi f"
/>

También hay disponible una guia répida:

<opcion titul o="Guia Rapi da" descripcion="Cuia rapida uso de aplicaci ones"
url ="i gep/ custonicit.gva. es/ doc/ gui aRapi da/
gui aRapi daUsoApl i caci onesCl T. pdf "
abrirVentana='true' imgen="nenu/24.qgif"
/>

3.3.2.2. Consola de Log o Debug de la aplicacién

Abre una ventana emergente para consultar la informacion generada por la aplicacion. Se recomienda
colocar en e menu de herramientas, y con control de acceso para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titulo="Log Aplicaci 6n" descripcion="Log Aplicaci 6n"
url ="i gep/ _debugger. php" abrirVentana="true" inmgen="nenu/
nensaj es.gif">
<cont r ol Acceso>

</ cont r ol Acceso>
</ opci on>
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3.3.2.3. Proteger contrasefas

Abre una ventana emergente donde podemos obtener el hash de una cadena (usados en servidores de web
services). Se recomienda colocar en el mend de herramientas, y con control de acceso para que no esté
accesible a usuarios.

<opcion titul o="Proteger datos usando hash" descri pci on="Prot eger datos usando
hash"
url ="igep/include/igep_utils/protectdata.php" abrirVentana="true"
i magen="nenu/ seguridad. gi f">
<control Acceso>

</ cont r ol Acceso>
</ opci on>

3.3.3. Autenticacion y autorizacion (modulos y roles)

3.3.3.1. Introduccién

Los médulos y roles es la forma usada para controlar €l acceso a las distintas partes de un aplicacion.
No hay que confundir estos médulos con |a etiqueta <modulo> usados a nivel de los menUs para agrupar
funcionalidades.

3.3.3.1.1. M6dulos

L os médulos representan permisos que un usuario tiene en una aplicacion determinada. Los modulos se
asignan cuando se llevaa cabo unaasociacion entre un usuario y unaaplicacion, y secargan en el inicio de
laaplicacion. Cada modulo tiene un codigo, una descripcion y opcionalmente puede tener un valor. Cada
usuario puede tener asignado uno o varios médulos, y para cada uno puede modificar su valor. Algunos
usos habitual es de médul os son €l controlar si un usuario puede acceder auna opcion de mend, o si puede
ver/editar un campo determinado de una pantalla, o para guardar alguna informacion necesaria para la
aplicacién (departamento del usuario, afio de la contabilidad, ...).

También suelen usarse para definir variables globales para todos los usuarios, aunque en este caso es
recomendable asignarlos aroles (ver apartado siguiente).

Ejemplo:

» Todos los usuarios que consulten la aplicacion PRESUPUESTARIO deben tener el maodulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, es decir, nadie que no tenga ese modulo asociado podra acceder
al apartado de listados de la aplicacion

» Sblo € personal delaoficinapresupuestariatendraacceso alamanipulacion de datos, esdecir el médulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO

» SAlotécnicosy € jefe delaoficinapresupuestaria tendran tendran acceso ala entrada de men( " control
de crédito". Pues seran aguellos usuarios que tengan € médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, con
el valor TECNICO o €l valor JEFE.

e Usuarios:

e Sandra (Administrativa de otro departamento que consulta la aplicacién): Tiene e maodulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO
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e Juan (Administrativo): Tiene el médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, (bien sin valor, o con €
valor PERFIL_ADMD)

* Pepe (Técnico): Tiene el modulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO

* Pilar (Jefadelaoficinapresupuestaria): Tiene el médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor
PERFIL_JEFE

» Modulos:
¢ Nombre: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO
« Descripcién: Médulos de acceso a las consultas de la aplicacion de presupuestario
» Valores posibles: <COMPLETAR>
e Nombre: M_MANT_PRESUPUESTARIO

 Descripcién: Médulos de acceso a las opciones de mantenimiento de la aplicacion de presupues-
tario

» Valoresposibles: PERFIL_ADMD, PERFIL_TECNICO o PERFIL_JEFE

3.3.3.1.2. Roles

Los roles representan el papel que el usuario desempefia en una aplicacion y a diferencia de los médul os,
cada usuario solo puede tener uno y no tienen valor. ¢Entonces para que queremos los roles si podemos
hacer 10 mismo usando médulos sin valor? Podemos ver 1os médulos como |os permisos bésicos, y 1os
roles como agrupaciones de médulos. Realmente los roles se utilizan para facilitar la gestidn de usuarios.
Si s6lo usamos madulos y por ejemplo tuviéramos 30 madulos, seriamuy dificil clasificar alos usuarios
ya que seguramente cada uno tendria una combinacion distinta de médulos, y cada vez que hubiera que
dar de alta un usuario tendriamos que tener un criterio claro para saber cuales de los mddulos asignar.

Con roles es mas simple, ya que es sencillo ver |os permisos de cualquier usuario (viendo €l role suele ser
suficiente), y paraafiadir nuevos usuarios normal mente solo necesitaremos saber su role. Paraque esto sea
f&cil de gestionar, tendriamos que tener alglin mecani smo que nos permitieraasignar médulosaroles, y que
los usuarios con un rol "heredaran” estos médulos. Lo més flexible seriatener estainformacion en tablas
aunque también se podria empezar haciéndolo directamente en PHP (o ver abajo mddulos dindmicos):

if ($role == "adnin') {
/1 conbi nacion 1
$nmodul os[] = array(' borrarTodo' =>array(' descrip'=>"borra todo',));
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onll' =>array(' descrip'=>"opcion 11',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));
$nodul os[] = array(' opci onl3' =>array(' descrip'=>"opcion 13',));
} elseif ($role == "gestor') {
/1 conbi naci on 2
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));

=..."){

(¢}

} elseif ($rol
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De esta forma, afiadir un nuevo usuario de tipo administrador consistiria simplemente en indicar su role,
en vez de tener que asignarle los N médul os que tienen los administradores.

La solucion més flexible seria usar s6lo médulos para controlar cualquier caracteristica que pueda ser
configurable por usuario, y asignar los médulos a los roles de forma centralizada (bien en base de datos
o en €l inicio de laaplicacion). Asi e programador solo tendria que tratar con los médulos, y €l analista
con los médulos de cadarole.

El gjemplo anterior usando roles podria ser:
e modulos: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, M_MANT_PRESUPUESTARIO (ambos sin valor)
* roles:
« PERFIL_ADMD (mddulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Juan
 PERFIL_TECNICO (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pepe
e PERFIL_JEFE (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pilar
e PERFIL_OTROS (modulo M_CONSUL_PRESUPUESTARIO), asignado a Sandra

En este caso | as dos sol uciones tienen una compl gjidad similar, aungue las diferencias seran mas evidentes
conforme aumenten el nimero de médulos y usuarios. Si por gjemplo decidiéramos que ahora todos los
técnicos han de tener un nuevo maédulo X, sin usar roles tendriamos que afiadir ese modulo a todos los
usuarios que tuvieran el méduloM_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO; usando
roles seria simplemente afiadir el médulo X al role PERFIL_TECNICO.

3.3.3.2. Uso en el framework

El primer giemplo de uso de mddulos puede encontrarse en la creacion de los ficheros xml que dalugar a
lapantalladeinicio delaaplicacion, en dichos ficheros se utilizala etiqueta " control Acceso” paraindicar
que modul os necesita tener asignados un usuario para acceder alaopcion. Por gjemplo:

<opcion titulo="Material Sensible" descripcion="Mterial Extrenadanmente
Sensi bl e"
url =" phrame. php?acti on=Mat eri al Sensi bl e__i ni ci ar Vent ana"
i mgen="nenu/ 24.gif">
<cont r ol Acceso>
<nmodul oPernmitido id="MVIP"/>
</ control Acceso>
</ opci on>

Con € parrafo anterior de XML, se indica que la entrada de la aplicacién "Material Sensible” sdlo estara
disponible para aquellos usuarios que cuenten entre sus médulos el M_VIP. También se puede hacer €
control usando un role.

L os médul os podemos usarl os en otros sitios, y podemos acceder a ellos através de los métodos:

Tabla3.1. Listado de M éodos 1

método descripcion

I gepSession::hayM odulo( <modulo>) Devuelve un booleano indicando si €l usuario tiene
asignado el médulo
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método descripcion
I gepSession::dameM odulo( <modulo>) Informacién del médulo
ComunSession::dameM odulos() Todos los médulos (estéticos) asignados al usuario
(serecomiendausar el método con el mismo nombre
de IgepSession)

Cuando queremos usar médulos que no estén permanentemente asignados a un usuario, sino que la asig-
nacién dependa de otras circunstancias que puedan ir cambiando durante la gjecucién de la aplicacion, la
asignacion no la haremos en el inicio de la aplicacién. Para poder afiadir o eliminar médulos en tiempo
de gecucion, y conseguir, entre otras cosas €l poder hacer accesibles u ocultar opciones de menua dinami-
camente, podemos ademas usar:

Tabla 3.2. Listado de M étodos 2

método descripcion
I gepSession::anyadeM oduloValor(  <modulo>, | Afiade un nuevo médulo al usuario
<valor>=null, <descripcion>=null )
I gepSession:: quitaM oduloValor ( <modulo>, | Quita el mddulo a usuario; si sele pasavalor, solo

<valor>=null ) lo quitas el valor del médulo coincide con el valor
pasado

I gepSession::hayM oduloDinamico( <modulo>) |Devuelve un booleano indicando s el usuario tiene
asignado el madulo dindmico

I gepSession::dameM oduloDinamico(  <modu- | Informacién del médul o dindmico

lo>)
| gepSession::dameM odulosDinamicos() Todos los modul os dindmicos asignados a usuario
| gepSession::dameM odulos() Todos los modul os asignados a usuario

Estos madulos les llamaremos modul os dindmicos. A efectos del framework, no hay diferencia entre los
maodul os cargadosinicialmentey los médul osdindmicos. El plugin CWPantallaEntrada yaincluyedicha
funcionalidad, por lo que si en alguno de los ficheros XML aparece una opcién como esta:

<opcion titul o="Prueba de nbdul o di nam co"
descri pci on="Ej enpl o de activaci 6n y descativaci 6n de opci ones
en ej ecuci 6n"
url ="http://ww. gvpontis.gva.es" inmagen="nenu/24.gif">
<control Acceso>
<nodul oPerm ti do id="MD _GVA"/>
</ control Acceso>
</ opci on>

Hasta que en algin punto de nuestro cédigo PHP no realicemos una llamada como esta:
| gepSessi on: : anyadeModul oVal or (" MD_GVA")

la opcion permanecerd oculta

Si después de habilitarla queremos volver a ocultarla, basta con gjecutar la opcion:
| gepSessi on: : qui t aMbdul oVal or (" MD_GVA")

Podemos obtener el role del usuario con el método | gepSession::dameRol ().
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@ Nota
Restricciones en los menls

Para que los cambios sean efectivos de formavisua en los menus, es necesario que serein-
terprete el cddigo XML, cosa que sélo se hace cuando se pasa por la pantalla principal de
la aplicacién, mientras tanto NO seré actualizada la visibilidad/invisibilidad de las distintas
ramas, madulos y/o opciones. Por tanto, convendra también afiadir en las acciones que co-
rrespondan al menu, comprobacién explicita de que se tienen los médul os/roles necesarios
parael acceso.

3.4. Diseno de pantalla con Smarty/plugins

3.4.1.

3.4.2.

¢ Qué es un template?

Es un fichero de texto con extensién TPL. Laidea origina de Smarty es que fuese una plantillao TEM-
PLATE (de ahi su extensién). En € caso de gvHidra, se intentaba que la Web se pareciese lo maximo
posible a un modelo Cliente-Servidor, con una estructura de capas para distanciarse |lo maximo posible
el disefio.

El fichero .tpl, es una plantilla en la que se disefia la parte de presentacién combinando algunas etiquetas
HTML (opcionalmente) con etiquetas propias de Smarty y elementos que denominamos ' plugins' creados
para gvHidra. Smarty actUa como motor de esas plantillas, y renderiza las etiquetas y plugins en cédigo
HTML y Javascript.

Smarty esta implementado en PHP, por lo que se emplea ese lengugje para procesar |a presentacion, es
decir, los plugins lo utilizan para lalégica de presentacion de una plantilla. Esto nos permite obtener una
clara separacion entre la aplicacion logicay el contenido en la presentacion. No hay problema entre la
l6gicay su plantilla bajo la condicién que esta | 6gica sea estrictamente para presentacion.

Como realizar un template (tpl)

Los elementos que aparecen entre |laves dentro de la tpl pueden ser tanto plugins propios de gvHidra
como etiquetas propias de Smarty. Principal mente utilizaremos plugins para disefiar la presentacién de la
aplicacion, aunque en momentos puntual es puede ser que necesitemos el uso de alguna etiqueta de smarty.

Tenemos dos tipos de plugins:

1. Plugin block: Son plugins que pueden anidar otros plugins. Se componen de una etiqueta de apertura
y unade cierre. En la etiqueta de apertura es donde se parametrizard el plugin.

Ej. {CWTabla conCheck="true" seleccionUnica="true" id="Tablal" datos=$smty datosTabla}

{/ICWTabla}

2. Plugin function: Son plugins independientes, pueden estar dentro de un plugin block. Estos solamente
tienen una etiqueta, y sera en ella donde parametrizaremos €l plugin.

Ej. {CWCampoT exto nombre="lisCoche" editable="true" size="10" textoA sociado="Coche"}

Latpl deberatener una estructura valida, es decir, hay ciertos plugins que no se deben colocar de forma
aleatoria, sino que tienen su orden. En el punto 1.1 del capitulo 2 Anatomia de una ventana gvHidra se
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explico laszonas que existen en unapantallagvHidra, podemosdecir queenlatpl sereflejaesadistribucion
delapantalla

( l) :{' Menu w DEMO DE GVHIDRA v.HEAD VMNAVARRO@LOLA.LUNA perfil-admin 10:00 - 01/02/2011

(2) I '

(3) cre/nie: B nombre:
(4) Buscar

< (5)

La imagen anterior nos muestra una pantalla, ella estara englobada por €l plugin {CWVentana} ... {/
CWVentana}

» {CWBarra} ... {/{CWBarra} (1)

En este bloque tendremos el menu de laaplicacion, si 1o hay, con e plugin {CWMenuL ayer}. A con-
tinuacion hay informacion opcional, que podra ser dada con los parametros del plugin CWBarra. Los
botones del final de la barra son fijos de gvHidra, la X vuelve a menu principa y el otro nos sacara
delaaplicacion.

Dentro de este bloque podremos colocar botones tooltip, si son necesarios, que se corresponden con el
plugin {CWBotonT ooltip}

e {CWMarcoPanédl} ... {/{CWMarcoPane} (2) (3) (4) (5)

Este plugin engloba todo lo que consideramos panel de la pantalla. Dentro de él se diferenciaran los
distintos modos de trabajo, cada modo de trabajo, (2) (3) (4). ira englobado por las etiquetas { CW Pa-
nel} ... {{CWPanel}.

» {CWBarraSupPanel} ... {{CWBarraSupPanel} (2)

Dentro de este bloque podremos insertar €l plugin {CWBotonT ooltip} para crear los botones de la
derecha.

» {CWContenedor} ... {/{CWContenedor} (3)

Aqui es donde disefiaremos la parte principal de la pantalla, donde distribuiremos los campos, listas...
donde yautilizaremos unos plugins u otros dependiendo de si queremos disefiar un tabular o un registro.

Tabular Necesitaremosinsertar €l plugin{ CWTabla} a que sele pasaran ciertos pardmetros, entre
ellos estd € més importante, datos, que serd el que contendra todos |os datos.

Tendré una estructura como la siguiente:

{CWTablas  {CWFila}

{/ICWFila)
{/CWTabla}

Registro Necesitaremos insertar €l plugin { CWFichaEdicion} al que sele pasaran ciertos parame-
tros, entre ellos estd € mas importante, datos, que sera el que contendra todos | os datos.

Tendra una estructura como la siguiente;
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{ CWFichaEdicion} {CWFicha}

{/{CWFicha}
{/CWFichaEdicion}

Un caso especial seracuando estamos disefiando la blsgueda, en este caso tenemos un { CWFicha} pero
sin necesidad de estar dentro de un bloque { CWFichaEdicion} .

BUusqueda  Tendraunaestructuracomo la siguiente:
{ CWFicha}
{/CWFicha}

En esta zona es donde conoceremos latotalidad de | os datos con | os que se va atrabajar, por eso tenemos
laexcepcién de qued plugin {CWPaginador} se ubicadentro de este blogue aunque fisicamente luego
seveaen e bloque del {CWBarral nfPanel}.

» {CWBarralnfPandl} ... {/{CWBarralnfPanel} (4)
En estabarraseincluiran, si se quieren, los botones que se corresponden con el plugin {CWBoton}.
» {CWContenedor Pestanyas} ... {/{CW Contenedor Pestanyas} (5)

Este blogue englobal | as pestafias que apareceran en la pantalla, tendremos que insertar un plugin {CW-
Pestanya} por cada pestafia que queramos.

Hay una serie de plugins que seran obligatorios'y otros opcionales, que afladiremos o quitaremos segin la
funcionalidad que se le quiera dar ala pantalla. En la documentacion de los plugins [247] se encuentra
ladefinicion de cada uno, asi como la serie de argumentos que contendran.

@ Nota
Tener en cuenta ala hora de disefiar la plantillala resolucion de pantalla de los usuarios. Si
por g empl o tienen 800x600 nos caben unas 12 lineas en unatabla, adiferenciade las 32 que
nos caben en una resolucion 1280x1024 .

VVamos a presentar la estructura obligatoria para los principales modos de trabajo:

3.4.2.1. Estructura para mantenimientos generales

{CWentana ...}
{CwWBarra ...}
si existe nend habra {CWvenuLayer}
{/ C\WBar r a}

{ CWwar coPanel ...}

PANEL DE FI LTRO
{CWPanel id="fil" ...}
{CWBar r aSupPanel ...}
Si exi sten botones Tool Tip {CWBotonTool Tip ...}
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{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{ CWFi cha}

{/ CWFi cha}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }

Si exi sten botones {CWBoton ...}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
PANEL DE EDI Cl ON
{CWPanel id="edi|edi Maestro|ediDetalle" ... }
{CWBar r aSupPanel ...}

Si exi sten botones Tool Tip { C\WBotonTool Tip ...

{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{CWFi chaEdicion ...}
{ CWFi cha}

{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }

Si exi sten botones {CWBoton ...}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
PANEL LI STADO
{CWPanel id="lis|lisMaestro|lisDetalle" ...}
{CWBar r aSupPanel ...}

Si exi sten botones Tool Tip {C\WBotonTool Tip ...

{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{CWrabla ...}

{CWFila ...}
{/ CWFi | a}
{/ CWrabl a}

{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }

Si exi sten botones {CWBoton ...}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }

{ C\WCont enedor Pest anyas ...}

aparecera un {CWPestanya ... } por cada pestafia que tenganos.

{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}
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3.4.2.2. Mejorando el aspecto visual

Vamosadar unasindicacionesalahoradeladistribucion y aspecto delos campos en el panel paraintentar
mejorar su visualizacion.

1

Distribucién de campos dentro de un CWFicha.

Paraladistribucién delos camposen lafichanostendremos que apoyar en el lenguaje HTML. Etiquetas
como <br /> (saltos de linea), & nbsp; (espacios en blanco) y <table> (tablas) nos ayudaran a distribuir
los camposen € panel. Si nos decantamos por ladistribucion mediante tablas, utilizar el estilo asociado
[lamado "text", ver punto Personalizando €l estilo [89].

. Tabulacion entrelos campos.

Para facilitar la navegacion entre los campos de una ventana, todos |os componentes disponen de un
parametro tabindex que permite indicar € orden en el que se quieren recorrer. Por convenio, reco-
mendamos asignar valores de 10 en 10 entre los componentes, esto facilitalaincorporacion de nuevos
componentes sin problemas.

{CWCanpoText o tabi ndex="10" ...}
{CW.i st a tabi ndex="20" ...}

L os campos no editables no entrarén en esta navegacion con e tabulador. Si, por unaaccion deinterfaz
un campo se convierte en editable, €l sistemale asignardvalor del pardmetro "tabindex" delatpl. Otra
opcién es que e programador desde una accion de interfaz cambie dinamicamente el tabindex de un
componente. Para ello dispone del método setTabl ndex.

$obj | U- >set Tabl ndex (' fiel dl', 30);

3.

Resaltado de filasen un CWTabla.

Para poder resaltar una fila en una tabla de gvHidra tenemos que indicarselo en la construccién de la
misma (tipicamente en una accion buscar método postBuscar). Para ello utilizaremos € método del
objDatossetRowColor, €l cual tienedos parametros: lafilay el color. Actualmente, losposiblesvalores
de color son: ‘alertRow', 'noticeRow!', 'errorRow' y 'suggestionRow'. También podemos poner estilos
para colorear filas pares e impares con los siguientes valores: ‘evenRecord', 'oddRecord'.

Ejemplo:

function postBuscar ($obj Dat 0s)

{

/1 Cbtenenps |la matriz de datos
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

foreach($m datos as $indice =>$tupl a)

{
/1Si el tipo de la tupla es urgente | o marcanps con un col or.
if($tupla['tipo']=="URGENTE)
$obj Dat os- >set RowCol or ($m dat os[ $i ndi ce], ' al ert Row ) ;
el se
$obj Dat os- >set RowCol or ($m dat os[ $i ndi ce], ' none');
}

// GQuardanps |a nmatriz de datos nodificada
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;
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3.4.3. Documentacion de los plugins

La documentacién respecto a los plugins, descripcion, pardmetros y uso la podemos ver en € Apéndice
B Documentacion de plugins gvHIDRA [247].

3.5. Cdodigo de lalogica de negocio

En este punto entraremos en detalle del codigo de la légica de negocio explicada en e punto Légica de
negocio del capitulo 2 [22].

3.5.1. Operaciones y meétodos virtuales

Vamos a adentranos en el cédigo paraentender mejor las operaciones de gvHidray sus métodos virtuales,
explicadas en el punto 2 del capitulo 1 Lgica de negocio.

Las acciones buscar, insertar, editar, borrar, modificar... son acciones generales que no contemplan las
reglas de negocio particulares de una aplicacion. Por giemplo, si tenemos un panel que muestra facturas,
el programador puede utilizar la accion borrar para cuando un usuario |o desee pueda borrar una factura.
Pero, ¢y s quiere que sdlo se borren las facturas que no estén abonadas? Para ello debemos modificar
el comportamiento general de la accion. Esta modificacion se hard en las clases de negocio (actions)
sobreescribiendo uno de los métodos abstractos (virtuales) vistos anteriormente con €l cadigo particular
gue se desee introducir.

En general, tenemos un método para antes de realizar la operacion, que nos permite cancelarla (pre-vali-
dacion) y un método para después de la operacion (post-validacion), que se puede utilizar para realizar
operaciones en otras tablas.

Métodos virtuales:

1. prelniciarVentana[72]

2. preBuscar [78], postBuscar [78]

3. prelnsertar [73], postinsertar [73]

4. preNuevo [75]

5. preModificar [75], postModificar [75]

6. preBorrar [76], postBorrar [76]

7. preEditar [76], postEditar [76]

8. preRecargar [77], postRecargar [77]

9. openApp [78], returnHome[78], closeApp[78]

Todos estos métodos tienen como parametro unainstancia de la clase IgepComunicalsuario que propor-

cionara al programador un acceso total alos datos que intervienen en la operacion. Este acceso alos datos
vendra dado por |os siguientes métodos disponibles en cual quiera de los métodos virtuales citados:
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» getVaue/ setVaue

e getOldVaue

* nextTupla

» currentTupla

 fetchTupla/ setTupla

e getAllTuplas/ setAllTuplas

e getAllOIdTuplas

» getOperacion / setOperacion

Paratrabajar campo por campo, en la variable $objDatos ...:
/1 Devuel ve el valor del canpo de la fila actual
$obj Dat os- >get Val ue(' nonbr eCanpo' ) ;

/1 Devuel ve el valor del canpo antes de ser nodificado
/1(ojo: devuelve el valor que tiene en |a BD)

$obj Dat os- >get A dVal ue(' nonbr eCanpo') ;
/1Fija el valor del canpo de la fila actual
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbr eCanpo’ , ' nuevoVal or');
/1 Devuel ve el registro activo sobre el origen de datos actual (cursor)
$tupl a = $obj Dat os- >current Tupl a() ;
/1 Mueve el cursor a la fila siguiente
$obj Dat os- >next Tupl a() ;
Paratrabajar tupla atupla

// Devuel ve un vector con el contenido de |la tupla actual
/1y mueve el cursor interno

$tupl a = $obj Dat os->f et chTupl a();
//Fija el contenido de la fila activa con el val or deseado.
$obj Dat os- >set Tupl a( $t upl a) ;

Paratrabajar directamente con la matriz de datos:

/1 Devuel ve una matriz que contiene todas |as tuplas que intervienen
/1en | a operaci én
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$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

//Fija la matriz con |las tuplas que intervienen en | a operaci 6n

$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;

/1 Devuelve la matriz de registros original correspondiente al origen de datos
/I pasado conp argunento (datos inserciodn, nodificacién, borrado) o el

/| preest abl eci do.

$m dat os = $obj Dat os->get Al | A dTupl as();

Paratrabajar con una matriz de datos concreta (ver acceso a datos [83]):

//Fija la operaci 6n que serd origen de |os datos con | os que se trabajara
/1 El pardmetro seréd la operacion de la cual se quiere la matriz

/[l - 'visibles': Matriz de datos visibles en |a pantalla.

/1 - "insertar': Matriz de datos que seran insertados en |la BD

/1 - "actualizar': Mtriz de datos que van a ser nodificados en |a BD

/1l - "borrar': Matriz de datos que seréan borrados de |a BD

/1 - "seleccionar': Matriz de datos de la/s tupla/s sel ecci onada/s.

/1 - "buscar': Matriz de datos que se utilizaréan para |a busqueda

/1 - "postConsultar': Matriz de datos después de una busqueda.

/1 - '"seleccionarPadre': En patrones mmestro-detalle, matriz de datos que
/1 nos daré la tupla sel eccionada del padre.

/1 - "iniciarVentana': Matriz que contiene todos |os datos del REQUEST

/1 - "external': Mtriz de datos con canpos no rel aci onados con |la natriz
/1 de dat os.

$obj Dat os- >set Operaci on('insertar');

Este método, setOper acion, se debe utilizar en €l caso de que nos encontremos en una accion particular,
yaque con €l fijaremos |a operacion sobre qué conjunto de datos queremos trabajar.

Puede darse el caso que pararealizar ciertas validaciones necesitemos datos de otro panel. Para esto tene-
mos una clase que permite € acceso a lainformacion de dicho panel, que se encuentra almacenada en la
sesion (IgepSession).

/1 Te devuel ve un canpo de | a tupla sel ecci onada.
$canmpo = | gepSession: : dameCanpoTupl aSel ecci onada(' cl asePanel ', ' nonCanpo') ;

/1 Te devuelve la tupla sel ecci onada.
$t upl aSel ecci onada = | gepSessi on: : dameTupl aSel ecci onada("' cl asePanel ') ;

/1 Te devuel ve el val or de una propiedad particular de |la clase
$propi edad = | gepSession: : daneVari abl e(' cl asePanel ', "' propi edad');

Otro de los métodos que podemos sobreescribir es €l encargado de cargar parametros en las busquedas.
Concretamente es el método setSearchParameters, con € se puede indicar a la capa de negocio algunas
condiciones adicionales alawhere que el framework no afiade por defecto.

Por otra parte, desde el método abstracto (virtual) se pueden g ecutar sentencias SQL que actuaran sobrela
conexion quetengael panel por defecto, paraello tenemosel método consultar ($this->consultar ($select);
) que se gjecutard con los pardmetros definidos en IgepConexion.

Manual Usuario gvHidra 71



DIRECCISN GENERAL Capitul 0 3. Elementos basicos

DETEM OLOGIASDE

DG T IC LS EmUM o es Operacionesy métodos virtuales

VVamos a describir algunos ejemplos para los diferentes métodos virtuales.
 Iniciar Ventana

Método que se gjecutaal iniciar laventana. Por gjemplo, si tenemos unamisma clase manejadora que se
accede desde dos entradas de menu diferentes, agregando un pardmetro en la llamada podremos saber
en qué opcién de menu ha entrado.

Ejemplo  Tenemos dos entradas de ment que llaman alamisma clase, unacon el pardmetro tipoAc-
ceso con valor A 'y otro con valor B.

<opcion titulo="Ventana Sin Mdificar" descripcion="No permtinos nodificar"
url =" phrame. php?acti on=Cl ase__i ni ci ar Vent ana&anp; ti poAcceso=A"/>

<opcion titul o="Ventana Con Mdificar" descripcion="Pernitinos nodificar"
url =" phrame. php?acti on=Cl ase__i ni ci ar Vent ana&anp; ti poAcceso=B"/>

Teniendo esto en cuenta, podemos comprobar qué opcidn de menu ha seleccionado para
acceder y, por gemplo, activar o no ciertos controles.

public function prelniciarVentana($obj Dat os) {
$ti poAcceso = $obj Dat os- >get Val ue(' acceso');
if ($tipoAcceso=="A") {
/1 No puede nodificar...
}

el se{
// Puede nodificar...
}

return O;

Veamos otro ejemplo donde controlamos que se visualicen unos campos o0 no en el panel
de busqueda, dependiendo de si el usuario es administrador o no. En primer lugar creamos
un método prel niciar Ventana en la claseManejadora:

public function prelniciarVentana($obj Dat os) {
$admi n = | gepSession: : dameRol () ;
/1 Al macenanps en una variable de instancia si es admi nistrador o no.
i f($adm n=="Admi ni strador"')

$t hi s- >esAdmi ni strador = 1;
el se
$t hi s- >esAdmi ni strador = 0;
return O;
}
Ahoraen el views tenemos que asignar lavariable alatpl:
$adm n = | gepSession: : daneVari abl e(' <cl aseManej ador a>' ,' esAdni ni strador');

$s->assign(' smy_adm ni strador', $adm n);
Ahoraen latpl utilizaremos laldgica de smarty para poder ocultar |os campos:
{if $snty_admi ni strador eq 1}

{CWCanpoText o nonbre="cif" editabl e="true" size="5"
t ext oAsoci ado="Cl F"}
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{ CWCanpoText o nonbr e="nonbre" editabl e="true" size="40"
t ext oAsoci ado=" Nonbr e"}

{/if}

Con esto tendremos que € campo cif y nombre solo aparecerén si €l usuario es adminis-
trador.

e |nsertar

Por defecto se insertan todas las tuplas que el usuario ha introducido en el panel. Con los métodos
prelnsertar, poder validar si se continua o no con la operacion, y postlnsertar, poder realizar opera
ciones posteriores alainsercién, controlaremos el funcionamiento particular de este proceso.

Ejemplo En prelnsertar se comprueba que todas las facturas que se han introducido correspondan
aun proveedor vélido.

public function prelnsertar($obj Dat os)

whi | e($t upl a = $obj Dat os->f et chTupl a())

{
/I Conpr obanps que el cif y el orden pertenecen o a un proveedor 0 a

una factura

$str_sel ect CAJ = "SELECT count (1) as \"cuenta\" FROM tcom proveed
VWHERE nif ="'" .$tupla['cif']."" AND orden = ".$tupla[' orden'];
$resCAj = $this->consultar($str_sel ect CA);
if($resCA [O][' cuenta']!=1)

{
[/l Error de validacién
$t hi s- >showMessage(' APL-24");
return -1;
}
}
return O;

Otro gjemplo tipico es e del célculo de secuencias. En e siguiente gjemplo mostramos
como se calculael nimero de secuencia de nuevas facturas dependiendo del afio.

public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
/! Para que cuando insertas dar el autonumérico
$secFact uras[' anyo' ] =$obj Dat os- >get Val ue(' anyo');
$nunkEnt rada = $t hi s- >cal cul ar Secuenci a(' tinv_facturas','nfactura'
$secFact uras);
do
{
$obj Dat os- >set Val ue(' nfactura', $nunkntr ada) ;
$nunEnt r ada++;
} whil e($obj Dat os- >next Tupl a());
return O;
}//Fin de Prelnsertar

El postinsertar se ha utilizado para mandar un correo después de lainsercion del registro
enlatabla
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public function postlnsertar ($obj Dat os)
{
gl obal $g_dsn_oracl e;
$conexi onOracl e = new | gepConexi on($g_dsn_oracl e);

$i ndi ce = key($m dat os);
i f ($obj Dat os->getVal ue('dgral')!="" && $obj Dat os- >get Val ue(' cserv')!=""))
$nonbr eServDgral = $conexi onOracl e->consul tar("sel ect ddg as
\"nonbreDgral\", dservc as \"nonbreServicio\"
fromvcmm_organoso where
cdgo="". $obj Dat os- >get Val ue(' dgral ').""
and cservo='". $obj Dat os-
>get Val ue(' cserv').""'");

/1 Cbtenenps | os datos de la clave informatica,el nanero reset y el nonbre
del expediente
i f ($obj Dat os->get Val ue(' codexp')!="")
{
$cl avei nf = $conexi onOracl e- >consul tar("sel ect nunmero_reset as
\"nunreset\",cianyo as \"cianyo\",cidg as \"cidg\",
cinumas \"cinum",citipo as
\"citipo\",cinumipo as \"cinuntipo\",
objeto as \"nonbre_exp\"
from vopu_t odos_exped where
cl aveseg='". $obj Dat os- >get Val ue(' codexp').""'");
i f(count ($cl avei nf)<=0)
{
$t hi s- >showMessage(' APL-18");
return -1;

}

// Para poder obtener |os datos del usuario de |la sesion
$dat osusuari o=I gepSessi on: : daneDat osUsuari o() ;

/1 Formanos el asunto del nensaje:
$asunt o=%obj Dat os- >get Val ue(' aplicacion')."/". $dat osusuari o[ ' nonbre'];

return parent::envioCorreo($m datos, $rol, $i ndi ce, $dat osusuari o, $asunt o,
$t ext 0) ;

}//Fin de postlnsertar

Otro ejemplo de postinsertar puede ser que a insertar en una tabla maestro queramos que
serealice unainsercion en unatabla detalle dependiente (entidad débil). Tras realizar esto,
por ejempl o, podemos decidir salir dela pantalla con un actionForward de salida, indicado
para este caso especial.

public function postlnsertar ($obj Datos)

{

gl obal $g_dsn_or acl e;
$conexi onOracl e = new | gepConexi on($g_dsn_oracl e) ;
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$error = $conexi onOr acl e->operar ("1 NSERT | NTO tabl a2 VALUES (1,2)");
if($error==-1)
{
$t hi s- >obj _error Negoci o-
>set Error (" APL- 15", "Ti nvLi neas2. php", "postlnsertar");
return -1;

}
el se
return $obj Dat os->get Forward('salir');

}//Fin de postlnsertar
* Nuevo

Tenemos el método preNuevo, que cuando accedemos a un panel en el que vamos a introducir datos
nuevos para insertar, nos va a permitir preparar algunos datos o visualizacién de datos, previos a la
insercién, por jemplo, cuando tenemos alglin campo que tiene un valor por defecto o es calculado a
partir de los valores de otros campos.

Ejemplo  Tenemos un campo secuencia que no debe ser introducido por el usuario.

public function preNuevo($obj Dat 0s)

{
$secuenci a = $t his->cal cul ar Secuencia('tinv_tipo_bajas','cbhaja',array());
$obj Dat os- >set Val ue(' codi goBaj a' , $secuenci a) ;
return O;
}
» Modificar

Por defecto, en gvHidra, se realiza la actuaizacion de todas las tuplas que €l usuario ha modificado
en el panel. Con los métodos abstractos preM odificar y postM odificar podremos modificar este com-
portamiento.

Ejemplo Comprobaremos en preModificar si la factura tiene fecha de certificacion, en cuyo caso
no se puede modificar, notificandose a usuario con un mensgje. (Nota: por disefio, en este
caso solo se permite lamadificacion de una factura cada vez, $m_datos solo contiene una

tupla)
public function preMdificar($obj Dat os)
{
$indi ce = key($m dat os);
i f ($obj Dat os->getVal ue(' fcertificacion')!="")
{
$t hi s- >showMessage(' APL-12");
return -1,
}
return O;
}

Otro de los gjemplos puede ser el caso de que tengamos que comprobar el estado de una
variable del maestro (utilizaremos la clase IgepSession) antes de operar en el detalle. En
el gemplo comprobamos €l valor de la variable certificada del maestro para saber si se
pueden modificar las lineas de unafactura. Si es asi, forzamos a que la descripcién de las
lineas se almacenen en mayUsculas.
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public function preMdificar($obj Datos)
{

// Conpr obanps si esta la factura certificada... en este caso cancel anbs |la

oper aci on
$f echaCertif =
| gepSessi on: : dameCanpoTupl aSel ecci onada(' Ti nvEntradas2','fcertificacion');
if ($fechaCertif!="")
{
$t hi s- >showMessage(' APL-12");
return -1;
}
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($m datos as $indice => $tupl a)

{
$m dat os[ $i ndice]["dlinea"] = strtoupper($tupla["dlinea]);
}
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;
return O;

}//Fin de preModificar

e Borrar

Con los métodos preBorrar y postBorrar modificaremos el comportamiento de la operacién borrado.

Ejemplo  Vamos a simular e comportamiento de un borrado en cascada. Es decir, si se borra una
tupla de latabla“maestra’, se borraran todas las tuplas de la tabla “detalle”. En este caso
se borran todas las lineas de una factura antes de que se borre la factura.

public function preBorrar($obj Dat 0s)

{
$t hi s- >operar (" DELETE FROM ti nv_bi enes WHERE
anyo ='".$obj Dat os- >get Val ue("anyo")."' and nfactura=". $obj Dat os-
>get Val ue("nfactura")." ");

$errores = $t hi s->obj _errorNegoci o->hayError();
i f($errores)

{
$t hi s- >showMessage( $t hi s- >obj _error Negoci o- >getError());
$t hi s->o0bj _errorNegoci o->linpiarError();
return -1;

}

return O;

}//Fin de preBorrar

« Editar

L a operacion de edicion se lanza cuando se pasa de modo tabular a modo ficha en un panel mediante la
accion “modificar”. Paraello sedispone de dos métodos: preEditar y postEditar. EI método preEditar
recibe como parametro de entrada las tuplas que se han seleccionado para pasar a modo ficha. Y €
método postEditar recibe como parametro de entrada €l resultado de laconsultarealizada, de modo que

se le pueden afiadir tuplas o campos.

Ejemplo  Vamos a comprobar que sélo se pueda modificar un expediente si su estado es “comple-
tado”.
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public function preEditar($obj Datos)

{
whi | e($t upl a = $obj Dat os->f et chTupl a())
{
i f($tupla[' estado']!="conpl etado')
{
$t hi s- >showMessage(' APL-14");
return -1;
}
}//Fin de foreach
return O;
}

Otro gjemplo donde vamos a crear un campo de tipo lista para que €l usuario puedaintro-
ducirlo. EI campo unidadesBajalo tiene que crear el programador e incluirlo en el resulta
do de la consulta para cada uno de | os registros que se hayan seleccionado.

public function postEditar($obj Dat os)
{
/] Carganps una lista para cada una de las tuplas con | os bienes que puede
dar de baja
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($m datos as $indice => $linea)

{
$l i staBaj as = new gvHi draLi st (' uni dadesBaj a');
$i =1;
whi | e( $i <=$m dat os[ $i ndi ce] [ ' uni dadesDi sp'])
{
$l i st aBaj as- >addOption("$i","$i");
$i ++;
}

$m dat os[ $i ndi ce] [ ' uni dadesBaj a'] = $l i staBaj as->construyelLista();
}//Fin de foreach
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;
return O;

* Recargar

Esta accion se realiza cuando vamos a mostrar la informacion de un panel que depende de otro, es
decir, cuando vamos a mostrar la informacion de un detalle en un maestro-detalle. Se proporcionan
dos métodos para parametrizar esta accion: preRecargar y postRecargar. El primero recibe como
pardmetro la seleccion del maestro, y el segundo el resultado de la consulta.

Ejemplo  Vamos a mostrar como recargar un detalle que no esté compuesto de una select. En este
caso, cargamos €l obj_ultimaConsulta (objeto que contiene lo que se vaamostrar en pan-
talla) con unamatriz de datos que tenemos previamente cargada en la clase. Al tratarse de
un detalle, estamatriz de datos dependeré de la seleccion realizada en €l padre. En nuestro
giemplo e campo clave es ccentro, y la estructura de la variable lineas es una matriz del
modo [ccentro][indice][campo]. De modo que al cambiar el ccentro, sblo mostraremos las
lineas que correspondan a dicho centro.

public function postRecargar ($obj Dat 0s)
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$ccentroSel ecci onado = $obj Dat os- >get Val ue(' ccentro', ' sel ecci onarPadre');
$lineas =

| gepSessi on: : dameVari abl e(' I nvCabCertificadosBaja','lineasCertificados');
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($l i neas[ $ccentroSel ecci onado] ) ;
return O;

e Buscar

El método preBuscar se dispara antes de que se redlice la consulta de busqueda (la que viene del
modo busqueda). Recibe como parametro un objeto |gepComunicaUsuario, que permiteal programador
navegar a través de los datos que el usuario ha introducido en el modo de busgueda. Asi, y haciendo
uso de métodos como setSearchParameters, el programador puede afiadir restricciones ala consultaa
realizar como EXISTS o 'fecha BETWEEN fechalnicio AND fechaFin'

El método postBuscar recibe €l mismo pardmetro pero con el resultado de la consulta realizada, de
modo que se puede modificar el contenido de dicha matriz de datos afiadiendo y/o quitando registros
y/o campos.

L os métodos relativos a la busgueda estan comentados en profundidad en la seccién del uso del panel
de busqueda.

e Abrir y cerrar aplicacion
El framework ofrece la posibilidad de ejecutar codigo antes de abrir y cerrar una ventana. Para ello,
tendremos que hacer uso de una clase manejadora especia que se encargara de controlar el panel prin-
cipa (pantallade entrada). En esta clase, podemos sobreescribir |os métodos openApp y closeApp, ¥
modificar el comportamiento.

Ejemplo Mostraremos como afiadir un mensagje a iniciar la aplicacion (método openApp)

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{
public function AppMai nW ndow()
{
parent::__construct();
/| Car ganpos propi edades especificas del CS
/1 Cuando estanps en desarrollo registrannps todos | os novim entos
$conf = Confi gFramework: : get Config();
$conf - >set LogSt at us( LOG_NONE) ;
$conf - >set Quer yMode(2) ;
}
public function openApp($obj Dat os)
{
$t hi s- >showMessage(' APL-31');
return O;
}

} //Fin de AppMai nW ndow

Ejemplo 2 M ostraremos como redireccionar la entrada. Este ejemplo recrear como redirigir laen-
trada en caso de que el usuario conectado tenga el password caducado

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow
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public function AppMai nW ndow()
{
parent:: _construct();
/| Car ganos propi edades especificas del CS
/1 Cuando estanps en desarrollo registranps todos | os novim entos
$conf = Confi gFramework: : get Config();
$conf - >set LogSt at us( LOG_NONE) ;
$conf - >set Quer yMode( 2) ;
}
public function openApp($obj Dat os)
{

//Validez de | a entrada
$conf = Confi gFranmework: : get Config();

$g_dsn = $conf->get DSN(' g_dsn');

$con = new | gepConexi on($g_dsn);

$res = $con->consul tar (' SELECT caduci dad FROM t cat _usuari os WHERE i d =
\'"'".$usuario."\'', array(' DATATYPES' =>array(' caduci dad' =>TI PO_FECHA) ) ) ;

$ahora = new gvHi draTi nestanmp(' now );

i f($res[0][' caduci dad' ] <$ahora){
$f w = $obj Dat os- >get For war d(' pwdCaducado' ) ;
return $fw

}

return O;

}
} //Fin de AppMai nW ndow

Previamente, en el fichero mappings.php se hadefinido el siguiente forward

$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'pwdCaducado', 'phrane.php?
act i on=Canbi oPassword__buscar &aduci dad=1");

3.5.2. Uso del panel de busqueda

3.5.2.1. ¢, Qué hace la accion buscar?

Buscar eslaencargada de construir laconsulta (SELECT) del panel utilizando los campos del panel para
construir laWHERE, creando una cadena del tipo campo=valor si estos campos no son vacios, para que
esta cadena se cree es necesario que los campos del panel de blsqueda estén definidos con el método
addM atching() en la clase de negocio correspondiente al panel. Los métodos pararealizar esta blsqueda
son: setSelectForSearchQuery(), setWhereForSearchQuery() y setOrderByForSearchQuery() [47].

La accion de buscar, tal y como se ha comentado en € punto anterior Operaciones y métodos virtua
les [78], el programador dispone de dos métodos que puede sobrescribir para parametrizar el compor-
tamiento de la blisqueda, preBuscar () y postBuscar (). El primero nos puede servir paramaodificar la SE-
LECT antesdelanzarla (afiadir constantes, afadir unfiltro alaWHERE,...) o paraimpedir larealizacion de
laconsulta. El segundo puede servir, por g emplo, paraafiadir columnas adicionalesal DBResult obtenido.
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3.5.2.2. ¢ Qué tipos de busqueda realiza internamente gvHidra? ¢Co-
mo puedo cambiarlos?

Tal y como se hacomentado en el apartado anterior, gvHidra crea una cadena que afiade al WHERE de la
consulta del panel con los datos que haintroducido el usuario desde el modo de busqueda. Esta cadena se
puede formar de tres formas diferentes, dependiendo del valor que sele pase a método setQueryM ode(),
teniendo en cuenta que en ninguna de | as opciones se distingue por mayGsculas/mindsculas ni por acentos
u otros carécteres especiales:

» Valor 0: Se construye laWHERE igualando |os campos alos valores.
Quedaria como: campo = valor.

» Valor 1: Se construye laWHERE utilizando el operador LIKE.
Quedaria como: campo LIKE %valor%

» Valor 2: Se construye la WHERE igualando los campos a los valores siempre y cuando estos no con-
tengan el carécter % o _, en cuyo caso se utilizara el LIKE.

NOTA: gvHidratiene marcado por defecto €l valor 2 para €jecutar las consultas.

El programador fijael tipo de consulta general paratodala aplicacion mediante la propiedad queryM ode
gue se encuentra en los ficheros de configuracion, gvHidraConfig.xml. Si surge la necesidad de modificar
este comportamiento para un panel se puede hacer uso del método setQueryMode() en la clase corres-
pondiente. En las ventanas de seleccion también se puede configurar la blsqueda de forma similar con
€l método setQueryM ode().

3.5.2.3. ¢, Como inicializamos un panel sin pasar por la busqueda?

Se puede dar €l caso de que €l programador quiera visualizar directamente los datos sin pasar por el pa
nel de blsqueda previamente. Esto se puede solucionar dandole en la entrada de menu de la ventana
(menuModulos.xml) laurl: phrame.php?action=ClaseM anejadora__buscar.

Con esto, se realizara la busgueda de forma automética cargando los datos sin filtros extra.

<opcion titul o="Estados" descripcion="Manteni m ento de Estados"
ur| =" phrame. php?acti on=Ti nvEst ados__buscar"/ >

3.5.2.4. ;Como parametrizar la consulta?

Puede ser que surjalanecesidad de parametrizar labusguedaantes de lanzarla. Con este propésito, tenemos
el método setSear chParameter §(), que seincluiraen lapre-blsqueda, paraindicarle agunos valores que
bien, filtren la SELECT del panel, o que queremos que nos aparezcan. Puede darse el caso de que €
filtro aintroducir corresponda a un campo que no tiene matching o no sea del tipo campo=valor (is null,
EXISTS,...). Por ggemplo: imaginemos que tenemos un panel de blsgqueda sobre datos relativos a facturas
en el que hemos introducido una lista desplegable Ilamada abonada que tiene 3 opciones: "Si", "No" y "".
Puede darse €l caso que en los datos, para saber si unafactura esta abonada o no, tengamos que comprobar
si tiene valor el campo "fechaAbono". ¢Como hacemos esto? Utilizando el método setSearchParameters
antes de realizar la busgqueda.

function preBuscar ($obj Dat 0s)

{
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$abonada = $obj Dat os- >get Val ue(' abonada')
i f($abonada! ='")

i f($abonada=="Si")

$where = 'fechaAbono is not NULL';
el sei f ($abonada==" No')

$where = ' fechahAbono is NULL';
$t hi s- >set Sear chPar anet er s( $wher e) ;

}

return O;

También podemos afiadir condiciones sobre campos de otras tablas relacionadas. Con el método unDia-
criticCondition() obtenemos una condicién respetando € quer yM ode del formulario (aungue descartan-
do carécteres especiales y mayusculas):

function preBuscar ($obj Dat 0s)

{
$con = $t hi s- >get Connection();
$desc = $obj Dat os- >get Val ue(' descrip_linea');
i f($desc!="")

{
$condi c_lineas = $con->unDi acriticCondition('descrip_linea', $desc,
$t hi s- >get Quer yMode());
$where = 'id _factura in (select id factura fromlineas where
$condic_lineas.')";
$t hi s- >set Sear chPar anet er s( $where) ;
}

return O;

}
3.5.2.5. ¢, Como limitar los registros mostrados?

gvHidra por defecto coloca un limite de 100 registros a todas la consultas realizas a partir de la accién
buscar, pero esto se puede cambiar a gusto del programador para cada uno de los paneles. Puede darse €
caso que un panel tengauna SELECT muy complejay se quieralimitar el nimero de registros mostrados
a 20. Esto se puede hacer invocando al método de negocio setLimit().

$this->setLint(30);

Para desactivar € limite, se debe pasar como parametro €l valor -1.

3.5.2.6. ¢, Como afadir constantes a una consulta?

Siguiendo con el gjemplo anterior, puede resultar interesante cargar constantes antes de g ecutar la SE-
LECT. Paraello tenemos el método addConstant() que se encarga de afiadir la constante en la Select para
gue aparezca en €l DBResult.

function preBuscar ($obj Dat 0s)

{
$actividad = | gepSession::danmeVari abl e(' Ti nvEst ados', ' Actividad');
$t hi s- >addConst ant (' Prueba' , $acti vi dad) ;
return O;

}
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3.5.2.7. ¢ CoOmo conseguir que los campos que componen el filtro
mantengan el valor tras pulsar buscar?

Es bastante Gtil para un usuario que, tras buscar, pueda mantener en el modo filtro losvaloresintroducidos

endichofiltro. Esto les puede saber para, por gemplo, saber por que afio han filtrado. gvHidra permite que,

activando un flag, se recuerden automéaticamente los valores introducidos. Para activar dicho flag (por de-

fecto viene desactivado) debe utilizar en la clase mangjadora el método keepFilter ValuesAfter Sear ch().
public function _ construct() {

$t hi s- >keepFi | t er Val uesAfter Search(true);

Para hacer uso de esta utilidad, se recomienda distinguir entre los campos del filtro y el listado/edicion.

3.5.2.8. ¢, Como parametrizar el comportamiento después de la inser-
cion?
gvHidra, por defecto, después de realizar unainsercion en € modo listado (searchMode), cambiael filtro
paramostrar Unicamentelosnuevosregistrosinsertados, si 10 que queremosesvolver arealizar lablsqueda
anterior se debe invocar a método showOnlyNewRecor dsAfterInsert() con el parametro false.

public function _ construct()

{

$t 'hi s- >showOnl yNewRecor dsAfterlnsert (fal se);
}
3.5.2.9. ;Como cambiar los filtros que crea el framework?

En gvHidra, al realizar una de |as acciones de consulta (buscar/editar), construye unaWHERE y laalma-
cena para poder refrescar tras las operaciones de modificacion. Puede que se de el caso, en € que necesi-
temos cambiar esos filtros para poder visualizar unos registros en concreto (p.e. en un accion particular).
Para estos casos, podemos acceder/cambiar dichos filtros con |os siguientes métodos:

* getFilterForSearch(): Obtiene el valor del filtro que se haconstruido sobrela SearchQuery traslaaccion
de buscar.

* setFilterForSearch(): Cambiael valor del filtro que actlia sobre SearchQuery.

* getFilterForEdit(): Obtiene e vaor del filtro que se ha construido sobre la EditQuery tras la accién de
editar.

 setFilterForEdit(): Cambiael valor del filtro que actla sobre EditQuery.

[/ Cambia el filtro para SearchQuery
$t hi s->setFi |l t er For Sear ch("WHERE i d=1");

Nota: si estamos en una accion de interfaz, seré necesario recargar la consulta bien con refreshSearch()
o refreshEdit().
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3.5.2.10. ;,Como cambiar el contenido de la busqueda desde una ac-
cion diferente a buscar?

/] Vaci ar

El framework ofrece una serie de métodos parainteractuar con €l contenido de lablsqueday delaedicion
desde fuera de la accién de busqueda propiamente dicho. Por gjemplo, nos puede interesar cambiar €l
contenido de la busqueda una vez redlizada una accion concreta. Para ello, gvHIDRA proporciona los
siguientes métodos:

* getResultForSearch(): Obtiene el resultado de la dltima consulta lanzada para desde la busqueda. De-
vuelve lamatriz de datos.

» setResultForSearch(): Cambiael contenido de la blisqueda con el nuevo valor introducido por parame-
tro. Obviamente, debe ser una matriz de datos.

* getResultForEdit(): Obtiene el resultado de la Ultima consulta lanzada para desde la edicion. Devuelve
lamatriz de datos.

* setResultForEdit(): Cambia €l contenido de la edicién con € nuevo valor introducido por parametro.
Obviamente, debe ser una matriz de datos.

el contenido de | a busqueda

$t hi s- >set Resul t For Search(array());

3.5.2.11. En un tabular registro ¢ CoOmo saltar a la edicion si la bus-
gueda devuelve un Gnico registro?

3.5.3.

Para el caso concreto del patron tabular-registro, el framework ha habilitado un mecanismo para agilizar
el mangjo cuando la blsqueda devuelve un dnico registro evitando que el usuario tenga que selecionar
latuplay pulsar a botdn de edicion en el tabular. Este mecanismo consiste en afiadir el actionForward
gvHidraSuccessOne al retorno de la accion buscar apuntando al pandl edicion.

Paracubrir todalacusuistica, se puede habilitar o deshabilitar este comportamiento en tiempo de g ecucion
con el método setJumpToEditOnUniqueRecord.

Acciones no genéricas

Vamos a explicar ahora como podemos incorporar en una ventana acciones no genéricas.

Es bastante comUn gue tengamos ventanas en una aplicacién que tengan un comportamiento no genérico,
esdecir, que no podamos resolverlas mediante unaacci on predefinida. L os casos con los que nos podemos
encontrar son:

1. Generacion de listados.
2. Mostrar ventanas emergentes.
3. procesos complejos 0 poco comunes (enviar un correo, procesos de actualizacion complgos...)

Para estos casos se ha incorporado un método virtual en las clases manejadoras que cede el control de la
gjecucion al programador para que pueda realizar las operaciones que estime oportuno.

3.5.3.1. Acceso a datos

Antes de explicar como podemos incorporar este tipo de acciones al framework, tenemos que hacer una
referenciaimportante a acceso alos datos. Como ya sabréis, el framework tiene una serie de métodos de
extension para cada una de las acciones que permiten a programador acceder alos datos y modificarlos.
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Estos datos a los que se accede siempre van vinculados a la accién que se gjecuta. Por ggemplo para una
accion insertar obtendremos los datos que se quieren utilizar para construir laINSERT.

Ahora bien, ¢gué datos vamos a utilizar en una accién particular? Esto dependera de 1o que queramos
hacer. Puede que queramos recoger los datos que el usuario haya marcado para borrado para realizar un
borrado; puede que queramos |os datos que el usuario acaba de introducir como nuevaos,...

Por todo ello, debemos indicar al framework el conjunto de datos con € que queremos trabajar, para ello
debemos utilizar (y es obligatorio para este tipo de acciones) el método setOper ation() de lainstanciade
|gepComunicalUsuario proporcionada. Este método admite como pardmetro un string que es €l nombre de
la operacidn sobre la que queremos trabajar. Algunas de las més importantes son:

* insertar: Los datos que €l usuario haintroducido parainsertar.

* actualizar/modificar: Los datos que €l usuario haintroducido para modificar.
* borrar: Los datos que € usuario haintroducido para borrar.

* seleccionar: Los datos que el usuario ha seleccionado.

* visibles: Los datos que €l usuario tiene visibles en pantalla.

 buscar: Los datos que €l usuario haintroducido en € panel de blsqueda.

» external: Los valores de los campos external (ver campos especiales).

Cambiando entre las operaciones podremos acceder alos datos correspondientes.

3.5.3.2. Implementacion de una accion particular
A continuacion iremos relatando paso a paso como afiadir acciones particulares a una ventana.

En primer lugar tenemos que afiadir un estimulo en la pantalla que lance dicha accion, tipicamente un
boton. Paraello debemos afiadir en latpl, un botén que lance laaccion. Lo indicaremos con los pardmetros
accion y action:

{QWBot on i magen="50" texto="Cenerar" class="boton" accion="particular"
acti on="nonbr eDeTuQper aci on"}

Unavez creado € disparador en la pantalla, debemosindicar que clase debe gestionar laaccién y que posi-
blesdestinostendra de respuesta. Paraello, en el fichero mappings.php afiadimoslasiguiente informacion:

$t hi s->_AddMappi ng(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQOper aci on', 'cl aseManej adora');

$t hi s->_AddForwar d(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuOper aci on', 'operaci onCk',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/

ubi caci oFi cher oVi ewsC aseManej ador a. php&panel =buscar' ) ;

$t hi s->_AddForwar d(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQper aci on', ' operaci onError',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/

ubi caci oFi cher oVi ewsC aseManej ador a. php&panel =buscar' ) ;

Finalmente, enlaclase manejadoradebemos extender el método accionesPar ticular es() parapoder recibir
el control delagecuciony realizar las operaciones oportunas. El cadigo seria

cl ass cl aseManej adora extends gvHi draForm

{

Manual Usuario gvHidra 84



DIRECCISN GENERAL Capitul 0 3. Elementos basicos
DGTIC P
LASCOMUNI RO NES Acciones no genericas

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)

{

switch($str_acci on)

{

case "nonbreDeTuCQper aci on":

/1 En el ejenplo usanos:
/1 -comuni cacion de errores medi ante excepci on
/1l -recojida de datos sel ecci onados en pantall a.
/1 -creacion de instancias de clases de negocio (podrian
ser |l amadas estaticas).
try {
/1 Recojo valores de |las tuplas sel ecci onadas
$obj Dat os- >set Operati on(' sel ecci onar');
$dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

//LIamanos a | a cl ase de negoci o
$f = new funciones();
$f - >mi Met odo( $dat os) ;
$actionForward =
$obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onCk' ) ;
}
cat ch( Excepti on $e)
{
/] Most ranps nensaje de error
$t hi s- >showMessage(' APL-01");
$actionForward =
$obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onError');

}

br eak;
case "nonbreDeTuQper aci on2":
br eak;
}

return $acti onForward;

Antes de unaaccién particular SIEM PRE tenemos queindicar € tipo de datos alos que queremos acceder,
lo haremos con setOperation(). Recordemos que tenemos diferentes operaciones (insertar, modificar,
borrar, seleccionar, visibles, external...)

El método accionesParticular es() debe devolver un objeto actionForward vélido. Tenemos acceso alos
forwards de nuestra accion através del método getForwar d del objeto dedatos (en el gjemplo $objDatos).

Opcionalmente, existe laposibilidad de crear unos Forwards especiales propios de gvHIDRA.

» gvHidraNoActionEste retorno impedira que se recargue la ventana. Este tipo de retornos es muy Util
cuando estamos validando la entrada del usuario y detectamos un error. Con ellos, podemos impedir
unarecarga de ventanay la consecuente perdida de informacion.

» gvHidraReloadEste retorno es el caso contrario del anterior. Equivale a pulsar F5 en la pantalla del
navegador
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Para utilizar estos retornos, se debe utilizar un actionForward de la siguiente manera:

$acti onForward = new Acti onForward(' gvH draNoAction');

3.5.3.3. Ejemplo de listado

Un caso tipico, es el de los listados. El procedimiento es el mismo al explicado anteriormente, pero de-
bemos afiadir a la generacién de listado la posibilidad de generarse en una ventana emergente. Para ello
debemos hacer uso del método openWindow pasandole el forward de destino. Por gjemplo:

cl ass cl aseManej adora extends gvHi draForm

{

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)

{

/1Si todo esta Ck

/1 Abrinbs una nueva ventana donde nostrarenps el |istado
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forwar d(' nostrar Li stado');
$t hi s- >openW ndow( $act i onFor war d) ;

/1 En |l a ventana actual nostranps un nmensaje indicando que el |istado
se ha generado

/1y volvenps a la ruta deseada

$t hi s- >showMessage(' APL-29');

$acti onForward = $obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onCk' ) ;

Para obtener masinformacion sobrelosinformesy Jasper Report, acudid aladocumentacion en el capitulo
X

3.5.4. Acciones de interfaz
3.5.4.1. Definiciéon

Las acciones de interfaz en gvHidra es todo aquel estimulo de pantalla que se resuelve con un cambio de
lainterfaz sin recarga de la ventana. Es decir, tipicamente €l uso de tecnologia AJAX para actualizar la
interfaz sin que & usuario perciba una recarga de la pagina. Algunos ejemplos de acciones que podemos
necesitar son:

 Cuando pierda el foco un campo, actualizar un campo descripcién (tipica descripcion de claves gjenas)
» Dependiendo del valor de un desplegable (HTML select), mostrar/ocultar un campo en pantalla
 Cuando marcamos/desmarcamos un checkbox, habilitar/deshabilitar un campo.

Paraello, e framework intenta simplificar e uso de estas acciones de forma que €l programador centrard
sus esfuerzos en la clase mangjadora (en PHP); dejando que la herramienta se encargue de la generacién
de Javascript. Actualmente el framework utiliza un iframe oculto que recoge el estimulo de pantalla, lo
direcciona ala clase manejadora correspondiente y recibe la respuesta en formato Javascript.

Manual Usuario gvHidra 86



DIRECCISN GENERAL Capitul 0 3. Elementos basicos
DGTIC aseesr - -
LASCOMUNI RO NES Acciones de interfaz

3.5.4.2. Uso de las acciones de interfaz

El primer paso para definir una accion de interfaz es indicar en la TPL que €l campo tiene que disparar
dichaaccion.

En latpl hemosincluido e siguiente codigo:

{CWCanmpoText o nonbre="cif" editabl e="true" size="13" textoAsociado="Cif"}
&nbsp;
{CWCanpoText o nonbre="orden" editable="true" size="2"
t ext oAsoci ado="Orden" actual i zaA="nonbre"}
&nbsp; { CWCanpoText o nonbre="nonbre" editabl e="fal se" size="40"}

Se ha afiadido la propiedad actualizaA. Esta propiedad le indica a la clase que cuando pierda el foco €
campo orden se tiene que lanzar una accién de interfaz, el valor de esta propiedad seréd el nombre del
campo o campos destino de la accidn deinterfaz (p.g. actualizaA="nombre, apellidos").

Ahora, en laclase, debemos indicar que accidn de interfaz correspondera con la pérdida de foco de dicho
campo. Para ello incluimos en € constructor de la clase manejadora el siguiente cédigo:

//Para | as validaci ones cuando i ntroduzca el proveedor
$t hi s->addTri gger Event (' orden', ' manej ador Proveedor');

En el método seintroduce €l nombre del campo delatpl que lanzaralavalidaciony el nombre del método
que el programador va aimplementar pararealizar lavalidacion.

Laimplementacion del método se hace en laclase asociada al panel:

public function nmanejador Proveedor ($objDatos) //Manejador del evento

{
$cif = $obj Dat os- >get Val ue('cif');
$orden = $obj Dat os- >get Val ue(' orden');

if($cifl="" and $orden!="")
{
if (!$this->validaG f($cif))//Validacién |éxica
{
$t hi s- >showMessage(' APL-04' ,array($cif));
return -1
}
$proveedor = $t hi s->obt ener Proveedor ($ci f, $orden);
if ($proveedor == null) // Validaci 6n semantica
{
$t hi s- >showMessage(' APL-24' , array($cif, $orden));
return -1
}
el se
{
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbre', $proveedor);
}
}
el se
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbre',"'"');
return O;

}
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public function validarGf ($cif, $orden)

{

public function obtenerProveedor ($cif, $orden)

{

}

[1Fijar

$res = $this->consultar("select * fromtcomproveed where nif ="'". $cif."'
and orden = ".$orden );
i f(count ($res)>0)

return($res[0][' nonbre']);

return(nul l);

En resumen, el gjemplo anterior realizard una comprobacién de los campos cif y orden, unavez rellenados
por el usuario (concretamente cuando pierda el foco el campo orden), lanzando el método manejador Pro-
veedor() y tendra el resultado si € cif y el orden es correcto. En caso contrario, €l resultado serd alguno
de los mensgjes de error que e programador haya capturado.

En general, lainterfaz y €l uso de estos métodos es parecida ala de cual quier método pre o post operacion.
Si devuelven 0 se considera que todo haido correctamentey si devuelve -1 que se haencontrado un error.

Sin embargo, estos métodos tienen una peculiaridad especial, ademés de las funcionalidades de las que
dispone un método pre o post operacion (como sabemos, se permite el acceso a los datos que hay en
pantallamediante la variable $objDatos, se pueden realizar consultas sobre lafuente de datos del pand, ...)
pueden modificar aspectos de estado de lainterfaz como el contenido, la visibilidad o la accesibilidad de
los componentes de pantalla. Para ello debemos hacer uso de los siguientes métodos:

 getValue($campo): Obtiene el valor de un campo

* setValue($campo,$valor): Cambiael valor de un campo

* setVisible($campo,$valor): Cambialavisibilidad de un campo

* setSelected($campo,$valor): Cambia el valor seleccionado de unalista.
* setEnable($campo,$valor): Cambialaaccesibilidad de un campo.

* posicionar EnFicha($indiceFila): Nos permite cambiar laficha activa.
» getActiveM ode(): Devuelve el modo que disparala accion.

e getTriggerField(): Devuelve el campo que lanzala accién de interfaz.

» setBttIState($idPanel, $nameBttl, $on): Habilita o deshabilita el botonTooltip basico (‘insertar', ‘mo-
dificar', 'restaurar') del panel indicado.

Ejemplo:

la visibilidad de un canpo

$obj Dat os- >set Vi si bl e(' nfactura', true);
$obj Dat os- >set Vi si bl e(' nfactura', fal se);
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//Fija la accesibilidad de un canpo
$obj Dat os- >set Enabl e(' nfactura',true);
$obj Dat os- >set Enabl e(' nfactura', fal se);
//Fija el contenido de un canpo

$obj Dat os- >get Val ue(' nfactura');

$obj Dat os- >set Val ue(' nfactura',"'20");

/! Deshabilita el boton Tooltip de insercién:
$obj Dat os->setBttl State('edi', 'insertar', false);

/1 Qbtienen infornaci 6n sobre el nodo que dispara |la accion (FIL-LIS-EDI)
$obj Dat os- >get MbdoAct i vo();

3.6. Personalizando el estilo

3.6.1.

3.6.2.

El framework suministra un método para personalizar su aspecto y funcionamiento, que en adelante lla-
maremos 'temas. Los temas estan ubicados en la carpeta en igep/custom, podemos tener varios temas
y activar uno en concreto mediante el atributo customDirName del fichero gvHidraConfig.inc.xml del
framework o de la aplicacion, o con el método ConfigFramework->setCustomDir Name (ver configu-
racion de gvHidraConfig.xml [30]).

Con gvHidra vienen cinco temas configurados:

* cit.gva.es: esd usado internamente en la Conselleria de Infraestructuras y Transportes. Es € mas com-
pleto, ya que ademés del estilo tambien incluye funcionalidad.

 default: es el mismo aspecto que €l anterior pero sin funcionalidad extra ni caracteristicas propias de
laConselleria.

* blueStyle: un aspecto més actualizado en tonos azules.
» greenStyle: el mismo aspecto que blueStyle pero en tonos verdes.

» gvpontis: es € usado en la web gvpontis [http://www.gvpontis.gva.es/], y tampoco incluye funciona-
lidad extra.

Vamos a pasar aexplicar la estructurainicial que debe contener un tema.

CSS

Tendremos un directorio CSS donde tendremos la hoja de estilo a utilizar en nuestra aplicacién
(aplicacion.css) y otra hoja de estilo para el ment desplegable (layersmenu-cit.css). La hojade estilo que
se aplicaal calendario en estos momentos no es personalizable.

Para personalizar la hoja de estilo aplicacion.css entendiendo |as reglas de estilo que se han definido para
gvHidra existe una explicacion detallada de qué significa cada una y donde se aplica cada selector en €l
punto Creacién de un custom propio del capitulo 7 [190].

Imagenes

En € directorio imégenes tenemos una estructura de carpetas que hay que respetar, alavez que también
hay que respetar los nombres de los fichero, ya que el framework buscard en esarutay con ese nombre.

Explicacion de la estructura de directorios:

* acciones: Imégenes paralos CWBoton y |as flechas de ordenacion en un CWTabla (14.gif y 16.gif).
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3.6.3.

 arbol: Iméagenes que se utilizan cuando trabajemos con el patrén arbol.

* avisos: Iméagenes que se utilizan para los diferentes mensajes que utiliza € framework (avisos, suge-
rencias, errores...)

* botones: Imégenes de los botones tooltip. Existen dos imégenes por cada botén, uno con laimagen en
color para cuando el boton estd activo y otra para el estado inactivo, estos llevan el sufijo "off".

* listados: Logo paralistados.

* logos. Imagenes paralos logos de la pantalla principal y mena desplegable de la barra superior.
"logo.gif": Logo que aparece d final de la pantalla de entrada.
"logoMenu.gif": Logo del ment de la barra superior de las pantallas.
"logoSuperior.gif": Logo de fondo en |a pantalla de entrada.

* menu: Iméagenes paralos menus de la pantalla principal.

* paginacion: Imagenes paralos botones de la paginacion.

» pestanyas. Iméagenes paralas pestafias de |os modos de trabajo.

« tablas: Imagenes que se utilizan en tablas. Actualmente tenemos laimagen que nos servird para marcar
lalinea de separacion de la cabecera en las tablas.

Ficheros de configuracidon del custom

Tenemos cuatro ficheros que nos permitiran una configuracion del custom que sobreescribiréla propiadel
framework, pero, que alavez estara por debajo de la configuracién de cada aplicacion:

* include.php: fichero donde se deben incluir las clases propias del custom. Pueden ser clasesM anejado-
ras (directorio actions), tipos (directorio types), clases de negocio (directorio class), ...

» CustomM apping.php: define los mappings propios del custom.
» gvHidraConfig.inc.xml: define la configuracion estaticadel custom.

» CustomMainWindow: define la configuracion dinamicadel custom.

3.7. Tratamiento de tipos de datos

En un formulario podemos tener campos o columnas de varios tipos de componentes, entre otros campos
detexto, combos, checkbox, etc que nos permiten ayudar al usurio alahoradeintroducir informacion. Esto
ayuda, pero no evitaque en los campos de texto tengamos el riesgo de introducir val oresinadecuados. Para
estos casos, el framework permite definir un tipo y algunas caracteristicas més de un campo facilitando
algunas tareas bésicas asociadas a estos (validaciones, méscaras). Para asociar € tipo, debemos hacer uso
del método addFieldType en la clase mangjadora indicando el hombre del campo y lainstancia del tipo
aasociar.

Unavez que hemos definido €l tipo, tenemos que enlazarlo con el campo en latemplate con €l parametro
dataType.

Ejemplo:

# cl ase nanej adora
$t hi s->addFi el dType(' fil Tel efono', new gvHi draString(fal se, 15));
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# tenpl ate
{CWCanpoText o nonbre="fil Tel ef ono" size="15" editabl e="true"
t ext oAsoci ado="Tel éf ono"

3.7.1.

dat aType=$dat aType_nonbr eC aseManej adora. fi | Tel ef ono}

En la clase manejadora también disponemos de un método para obtener la instancia del tipo asociada a
un campo (getFieldType)

Caracteristicas generales

El framework proporciona diferentes tipos de datos que permiten controlar varios aspectos de interfaz y
comportamientos. Concretamente, al indicar el tipo de datos de un campo el framework nos ofrece:

» Mascaras de entrada seguin tipo de datos en €l cliente.

 Validacionesen el servidor antes de operaciones de modificacion delos mismosen laBD (modificacion
einsercion).

 Limitar lalongitud méxima del campo en pantalla, comprobaciones a nivel cliente (maxlength) y ser-
vidor

» Comprobacion de obligatoriedad anivel de clientey servidor.

* Ordenacion en tabla por tipo de datos (sino se indica ordena siempre como cadena).
» Mostrar en pantalla caracteristicas especiales segln tipo de datos.

L os tipos de datos que proporciona por defecto gvHidra son:

1. gvHidraString

2. gvHidraDate

3. gvHidraDateTime
4. gvHidraTime

5. gvHidral nteger

6. gvHidraFloat

Para hacer uso de lostipos, en laclase manejadora hay que crear unainstanciacon el tipo que queramos, y
luego asignarlaal campo con el método addTypeField() de la clase manegjadora. Todos |os tipos de datos
tienen unas caracteristicas basicas que se pueden fijar desde € constructor con dos parametros

1. required: indicaque el campo es obligatorio. Los objetos pueden invocar €l método setRequired para
cambiar este valor.

2. maxLength: indica la longitud méxima esperada. Las fechas no tienen este pardmetro. Los objetos
pueden invocar €l método setMaxL ength para cambiar este valor.

Para informar al plugin (CWCampoTexto, CWAreaTexto, CWLista...) €l tipo de datos que va a con-
tener, tenemos que utilizar la propiedad dataType. El framework insertara los datos en la variable
$dataType claseManejadora.nombreCampo.

Con esta definicion de tipos conseguimos que el framework valide los datos antes de cada operacion de
modificacién de laBD (actualizacion e insercidn). Al detectar algun error, de forma automética, recogera
lainformacién y la mostrard en pantallainformando a usuario.
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Errores en la validacion de los
datos.

La operacidn no se ha realizado ya que se han
producido los siguientes errores en la validacion de
los datos:

- Campo fechalNormal; No es una fecha valida,

- Campo cif; No es un NIF valido,

Desde laversion 4.0.0, se puede parametrizar el nombre del campo en estos mensgjes. Para ello se debe
hacer uso del método setlabel con el nombre de la etiqueta del campo validado.

3.7.2. Cadenas (gvHidraString)

Para el tratamiento de cadenas tenemos €l tipo gvHidraString. Este tipo tiene | os siguientes métodos pro-
pios:.

» setRegExp(string): Permiteintroducir unaexpresionregular paravalidar lacadenaen € cliente (cuando
el campo pierde el foco) como en el servidor.

 setPasswordType(bool): Permite crear un campo de tipo password, de forma que oculta el contenido
del mismo alos ojos del usuario.

» setlnputMask(string): Permite introducir una mascara de entrada de datos para la cadena. El formato
de méscara sera

e '# Indicaun carécter numérico.
« X' Indicaunaletra (mayUscula o minusculas)
e "*'Indicaun caréacter alfanumérico (cualquier letra o nimero)
«'(,"), -, ", etc: Caracteres delimitadores tipicos
Vamos a ver algunos gjemplos para que quede mas claro el uso de las méscaras:
o Mascara: (#) HHHiHHHt
¢ Cadena: 963333333
* Resultado: (96) 3333333
» Mascara: CP: ###H#Ht
» Cadena: 46001
* Resultado: CP: 46001
Nota: si no se hace uso de los métodos |os mismos estan deshabilitados.
En e siguiente fragmento de cédigo vemos como podemos asignar €l tipo gvHidraString a un campo.

$tel efono = new gvHidraString(fal se, 15);
$t el ef ono- >set | nput Mask(' ( +##) - ######ARS ) ;
$t hi s- >addFi el dType(' fil Tel ef ono' , $t el ef ono) ;
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Primero se crea un objeto detipo string llamando alaclase gvHidraString, con el primer pardmetro indica-

mos laobligatoriedad del campo, y con €l segundo el tamafio maximo del campo. Ahoraya podemos hacer

uso del método setl nputM ask(), que marcardel campo con esaméascara. Y por Ultimo se asignael tipo a
campo en concreto, en nuestro caso es "fil Telefono" (alias del campo en la select de blisqueda o edicidn).

3.7.3. Fechas

3.7.3.1. Entendiendo las fechas en gvHidra

Laintencion de gvHidra es simplificar [o méaximo posible los problemas derivados de los formatos de las
fechas, y paraello se ofrece a programador una forma tnica de manegjar |as fechas (formato de negocio)
y es el framework el que se encarga, en caso necesario, de convertir estas fechas al formato del usuario
parainteraccionar con éste (formato de usuario), o a formato que entiende nuestro gestor de base de datos
para amacenar/recuperar los datos (formato de datos).

Actuamente gvHidra define de manera global el formato con € que va a mostrar las fechas a usuario
(método ConfigFramework::getDateM askUser) y se puede cambiar por € programador.

También se define, por cada tipo de SGBD, cual es el formato que reconocen (método mascar aFechas
delgepDBM S *) aunque no se recomienda modificarlos.

Por dltimo, también se define € modo de representar las fechas internamente (método
ConfigFramework::getDateM askFW), que es el que nos permitira operar en PHP con las fechasy que
tampoco se recomienda modificarlo.

En la siguiente figura podemos ver un esquema de la situacion general:

lgepConexion->prepararFecha

Fw “lgepComunicallsuario: prepararPresentacion

Cada nodo representa uno de lostipos de formato explicados antes, y |as etiquetas junto aellos representan
el método usado para obtener la definicion de ese formato. Las transiciones entre nodos representan las
conversiones que se realizan en el framework, y las etiquetas junto a ellas representan |os métodos que
convierten del formato origen al destino de latransicién. Ademés|os métodos marcados con* (y con color
mas claro) indican que el método esinterno a framework, y por tanto el programador no necesitara usarlo
normalmente. A pesar de ello se han incluido todos ellos en €l esquema para dar una vision completa.

3.7.3.2. Uso en el framework

Primero, paraincluir unafecha en un panel necesitamos:
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 Definir el campo en la select (blsqueda o edicién).

 Definir e campo equivalente en la plantilla (tpl).

» Asociar un tipo de datos al campo de la plantilla (tpl) através del constructor de la clase manejadora.
Usaremos | as clases gvHidraDate (fecha), gvHidraDatetime (fechay hora) o gvHidraTime (horay mi-
nutos).

/1 Fecha con calendario y etiqueta para el dia de |a senana en fornato corto
/1 El paranetro indica "obligatoriedad" para cunplinentar el canpo

$ti poFecha = new gvHi drabDate(true);

/1 Existira un cal endario asoci ado al canpo

$ti poFecha- >set Cal endar (true);

/1 Aparecerd la inicial del dia de la semana (L, M X J, V, S, D

$ti poFecha- >set DayOf Week( ' short');

$t hi s- >addFi el dType(' fcertificacion', $tipoFecha);

Cuando € programador accede a un campo declarado como fecha (en un método "pre" o "post”, en una
operacién 0 en unaaccion particular) obtiene un objeto de laclase gvHidraTimestamp (basadaen DateTi-
me [ http://php.net/manual/es/book.datetime.php] ) (si no tiene valor se recibiraun NULL). No confundir
estaclase con las usadas paradefinir el tipo, éstaeslaque se usaparaoperar conlasfechas (con o sin hora).

$f peticionlni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticionlni');
if (empty($fpeticionini))

return;
/1 en $fpeticionlni tenenps una instancia de gvHi draTi nestanp

/!l incrementar la fecha en 1 dia
$f peti ci onl ni - >addDays(1);

/1 inicializar un canpo a |la fecha actual:
$obj Dat os- >set Val ue(' fcreacion', new gvHi draTi mestanp());

La clase gvHidraTimestamp nos ofrece algunos métodos Utiles para modificar u operar sobre las fechas:

o __construct([$ts="now' [, $tz=null]]): &l constructor tiene los mismos pardmetros que DateTime; si no
|le pasamos ninguno seinicializaalafechay hora actual.

* setTime($hours, $minutes[, $seconds = 0]): para modificar la hora.

» setDate($year, $month, $day): para modificar lafecha

» modify($str): método de DateTime que usa la sintaxis de strtotime para modificar lafecha
» addDays(int), subDays(int): afiadir y restar dias a unafecha.

» addWeeks(int), subWeeks(int): afiadir y restar semanas a una fecha.

» addMonths(int), subMonths(int), addY ear s(int), subYears(int): afiadir y restar meses/afios a una
fecha. Estos métodos cambia el funcionamiento por defecto usado en modify: si estamosen dia31ly
le sumamos un mes, s no existe € dia obtenemos el 1 del mes siguiente. Con estos métodos, en la
situacion anterior obtenemos el Ultimo dia del mes siguiente.

También hay métodos para obtener lafecha en distintos formatos o hacer comparaciones:

» formatUser(): obtiene lafecha en e formato que ve el usuario. En principio no deberia usarse por €
programador.
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» formatFW/(): obtienelafechaen el formato que reconoce € framework. En principio no deberia usarse
por €l programador.

» formatSOAP(): obtiene la fecha en e formato usado en SOAP. Lo usaremos para generar fechas en
servidores de web services.

» format($format): método de DateTime que acepta los formatos usados por date(). Este método sdlo
deberia usarse para obtener elementos de la fecha como el dia o & mes. Para otros formatos mas com-
plejos habria que valorar si se crea un nuevo método en la clase.

* isLeap(): indicas € afo de lafecha es bisiesto.

o cmp($f1, $f2): método estético paracomparar fechas. Devuelve 1 si laprimeraen menor, -1 si es mayor
y O0s soniguales. (OBSOLETO, ya que se puede comparar |0s objetos directamente).

 between($f1, $f2): compruebasi |afecha del objeto se encuentraentre el intérvalo [ f1, f2].

» betweenDays($f1, $days): comprueba si lafecha del objeto se encuentraentre €l intérvalo [ f1, (f1 +
days) ]. Si e nimero de dias es negativo se usa € intervalo [(f1 + days), f1]

» getTimestamp(): obtiene lafecha en timestamp. Este tipo tiene restricciones (en PHP < 5.3 €l rango va
de 1970 a 2036 aprox.), por lo que se recomienda no usar (cas todas las operaciones con timestamp
se pueden hacer con DateTime).

3.7.3.3. gvHidraDate, gvHidraDatetime y gvHidraTime

Estas serian las clases usadas paraindicar que €l tipo de un campo es una fecha, con la diferencia que la
primera usa fechas, la segunda admite también la hora ademés de la fecha y la tercera usa Ginicamente la
hora. Al definir un campo de estetipo, el framework ya se encargade hacer |astransformaciones necesarias
de formatos, asi como de aplicar mascaras y calendarios parala edicion.

Estas clases también disponen de |os siguientes métodos propios (Unicamente se utilizaran estos métodos
paralas clases gvHidraDate y gvHidraDatetime):

e « setCalendar(bool): indicasi se muestrao no € calendario.
o setDayOfWeek({nonelshort|long}): indicasi se quiere mostrar e diade la semana
» setDayOfYear(bool): indicas se quiere mostrar el diadel afio.

Si no se hace uso de los métodos los valores por defecto son calendario=false, dayOf\Week=none,
dayOfYear=false.

Hay que tener precaucién con no usar €l tipo gvHidraDate si € campo asociado tiene informacion de hora
en la base de datos, ya que € framework produciria una excepcién. Este comportamiento se ha definido
de esta forma para evitar pérdidas de datos por truncamiento.

Nota: Hay que tener en cuenta que €l tipo gvHidraTimestamp (que hereda de DateTime de PHP) es una
marca de tiempo, con lo que vamos a trabajar con instantes de tiempo. En el caso de operaciones con
fechas, a crear instancias de dicha clase el valor que coge por defecto es "now" (el instante de tiempo
de lainvocacién); por lo que si se esta trabajando con fechas esto puede acarrear errores. Para obtener la
referenciaal diaactual sedebeinvocar al constructor con €l pardmetro "today". A continuaci én mostramos
unos g emplos:

/1 Ejenmplo, instante actual 24/07/2009 13:28: 30

$f = new gvHi draTi mest anp();
print($f->format("d/mY Hi:s")); // equivalente a $f->formatUser ()
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// Resul tado = 24/07/ 2009 13:28: 30

$f = new gvHi draTi nestanp("today");
print($f->format("d/mY Hi:s"));
/] Resul tado = 24/07/2009 00: 00: 00

$f = new gvHi draTi nest anp("yest erday");
print($f->format("d/mY Hi:s"));
/] Resul tado = 23/07/2009 00: 00: 00

3.7.3.4. Ejemplos

Obtener informacion de una fecha:

$f petici onlni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticion');
if (is_null($fpeticionlni))

return;
$day = $fpeticionlni->format ('d);
$month = $fpeticionlni->format('m);
$year = $fpeticionlni->format ('Y );

Comparar fecha:

$f petici onlni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticion');
if (is_null ($fpeticionlni))
return;
/1 es fecha futura?
if (new gvHi draTi mestanp("today") < $fpeticionlni)

Asignar unafecha cuaquiera:

$f = new gvHi draTi mestanp();

$f - >set Dat e( 1950, 12, 24) ;

$f - >set Ti me( 15, 0, 0) ;

$obj Dat os- >set Val ue("fsol uci on", $f);

Modificar unafecharecibida:

$f peticionlni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticion');
if (is_null ($fpeticionlni))
return,
$f peti ci onl ni - >subMont hs(10);
$obj Dat os- >set Val ue("f peticion", $fpeticionlni);

Obtener la diferencia en dias entre dos fechas:

$diffDias = round(($fini->getTimestanp() - $ffin->getTimestanp()) /
(24*60*60))

/[l a partir de PHP 5.3

$intervalo = $fini->diff($ffin);

$diffDias = $intervalo->format (' %' );

Usar lafecha en una sentencia sgl de la conexion correspondiente:

$f echabd = $t hi s- >get Connecti on() - >pr epar ar Fecha( $f peti ci onl ni ) ;
$sentencia = "update facturas set fecha_entrada = ' $f echabd’" where usuario =
xxxt
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Obtener un objeto fecha de la base de datos de una consulta que no hace el framework:

$t hi s->consul tar (" SELECT fecha, fechahora fromtabla" ,

array( ' DATATYPES =>array(' fecha' =>TI PO_FECHA, ' f echahor a' =>TI PO_FECHAHORA) ) ) ;
3.7.4. NUmeros

3.7.4.1. Entendiendo los numeros en gvHidra

Cuando trabajamos con nlimeros podemos encontramos con |os mismos problemas que hemos visto para
las fechas, y que son los que vienen derivados de los distintos formatos que pueden usarse para represen-
tarlos.

En gvHIDRA se definen los formatos numeéricos indicando el caracter usado como separador decimal, y
el separador de miles (puede ser cadenavacia). Al igual que en las fechas, tenemos:

» formato de interfaz, €l usado para interactuar con € usuario, y que viene definido en método
ConfigFramework::getNumericSepar ator sUser.

« formato de datos, definido para cadatipo de gestor de base de datos, en métodos car acter esNumericos
delgepDBMS *. Es el formato usado paralas operaciones con |las bases de datos de ese tipo.

 formato del framework (o negocio), es el que e programador usainternamente para las operaciones, y
se define en ConfigFramework::getNumericSepar ator sFW. Este formato coincide con la represen-
tacion de nimeros interna en PHP, es decir, con punto decimal y sin separador de miles. Por tanto €l
programador puede manejar 1os nimeros directamente con los operadores 'y funciones propios de PHP.

El framework se encarga de hacer las conversiones necesarias en cada operacion. De los tres formatos
definidos, solo el de lainterfaz es configurable por € programador.

En la siguiente figura podemos ver un esquema de la situacion, siguiendo las mismas reglas explicadas
anteriormente para las fechas;

lgepConexion-=>preparardumerc

P

3.7.4.2. gvHidralnteger y gvHidraFloat
e gvHidralnteger.

Usaremos este tipo para datos de tipo entero. No dispone de métodos propios.
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» gvHidraFloat.
Para datos de tipo numérico con coma flotante. Métodos propios:

« setFloatL ength(int). Permitefijar lalongitud delapartedecimal del nimero. Deeste modo el nimero
se define a partir de su longitud total més la de la parte decimal (siguiendo el patrén de SQL). Si €
nimero de decimales es 0, se recomienda usar gvHidral nteger.

Nota 1: si no se hace uso del método setFloatL ength el valor por defecto es 2.

Nota 2: Si no coincide el nimero de decimales en laBD con los que le indicamos a tipo se produce
una excepcion, por lo que en caso necesario € programador tiene que truncar/redondear 1os datos
seguin sus necesidades.

3.7.4.3. Uso en el framework

En e constructor de la clase manejadora del panel hay que crear €l tipo para poder asignarselo a campo
gue corresponda, asi como marcar |as propi edades/caracteristicas.

/1 nunero con 8 digitos en la parte entera y 2 decinal es
$ti poNunmerobDec = new gvHi draFl oat (fal se, 10);

/1 nunero con 7 digitos en la parte entera y 3 decinal es
$ti poNumer oDec- >set Fl oat Lengt h(3) ;

$t hi s- >addFi el dType(' edi Coste', $ti poNuneroDec);

Primero secreaun objeto detipo float Ilamando alaclasegvHidraFl oat, con € primer pardmetro indicamos
la obligatoriedad del campo, y con e segundo e tamafio maximo del campo, incluidos los decimales.
Ahora ya podemos hacer uso del método setFloatL ength(). Y por Ultimo se asigna €l tipo al campo en
concreto, en nuestro caso es "ediCoste" (alias del campo en la select de blsqueda o edicidn).

De esta forma, gvHidra se encarga de realizar las conversiones necesarias para comunicarse con la BD
y el usuario no necesita preocuparse por si debe introducir como separador de decimales la coma o €
punto. Los separadores de miles aparecen "solos' y el separador decimal aparece con lacomao € punto
del teclado numérico. Cualquier otro caracter (letras, paréntesis, etc...) no pueden introducirse, seignoran.

Si trabajando en lacapade hegocio queremos asignar explicitamente un nimero paramostrarlo en pantalla,
lo podemos hacer directamente con el metodo setValueg() del objeto datos usando un numero en PHP. Si
lo que queremos es coger un nimero (getValue del objeto datos), operar con € y asignarlo, también lo
podemos hacer directamente. Si tras operar con él queremos hacer algo con la base de datos, usaremos €l
método prepararNumero de la conexion correspondiente:

$cost ebd = $t hi s->get Connecti on() - >prepar ar Nuner o( $cost e) ;
$sentencia = "update facturas set inporte = $costebd where factura = 10";

3.7.5. Creacion de nuevos tipos de datos

Puede ser interesante que, para ciertos casos puntuales, se requiera crear un tipo de datos concreto que
nos garantice que los datos son correctos. El framework realizara |as validaciones por nosotros y nos ga-
rantizara que el dato es valido. Para ello debemos crear una clase dentro de nuestra aplicacion o custom
gue sea accesible. Esta clase debe heredar de uno de los tipos bésicos de gvHidra o del tipo basico (gvHi-
draTypeBase) si sélo sequieren heredar las caracteristicas basicas. Esta clase debeimplementar lainterfaz
gvHidraType. Esto supone que €l programador de la clase debera implementar €l método validate(). A
continuacién tenemos un gjemplo:

/1 Type que controla que el canpo introducido corresponde con el afio actual
cl ass anyoActual extends gvHi draTypeBase inpl enents gvHi draType
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public function _ construct($required=false)

{

$maxLength = 4;
parent::__construct ($required, $naxLengt h);

}//Fin de constructor

public function validate($val ue)

{

i f($val ue! =date('Y'))
t hrow new Exception(' No ha introducido el afio actual."');

3.8. Listas de datos sencillas
3.8.1. Listas

L as listas de opciones son de gran ayuda paralos formularios de | as aplicaciones. Nos podemos encontrar
listas desplegables, listas de tipo radiobutton o listas con checkbox. Vamos a ver como es e uso de estos
elementos en gvHidra.

En primer lugar, tenemos que distinguir entre listas estéticas o listas dinamicas. Basicamente ladiferencia
se encuentraen € origen de datos que las crealrellena. Su implementacién es bastante similar aunque con
algunas diferencias. Vamos a describir 1o que tienen en comun los dos tipos de listas.

Empezaremos viendo lo més sencillo, que esincluir unalistaen laplantilla (tpl). El plugin autilizar es el
CWLista, vamos a hacer hincapié en el parametro es"value", € resto se puede ver su definicién y uso en
el Apéndice Documentacién de Plugins. En el parametro nos vendran los datos que compondran la lista
en cuestion, la variable asignada siempre debera tener la misma estructura, la que vemos en € ejemplo,
siendo la palabra"defaultData " reservada.

{ QWi st a nonbre="codi goProvi nci a" textoAsoci ado="Provincia" editable="true"
dat aType=%dat aType_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a
val ue=$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a}

Pasamos a la parte que le corresponde a la clase manejadora del panel. En ella debemos definir la lista
mediante la clase gvHidraL ist, este método define €l tipo y contenido de la lista, para €llo se le pasan
unos parametros:

1. Nombre del campo destino de la lista (campo obligatorio). Serd el mismo nombre que le hayamos
puesto en latpl a plugin CWLista (p.gj. "codigoProvincia")

2. Cadena que identifica la fuente de datos (campo opcional). Este campo pasa a ser obligatorio en €
caso de laslistas dinamicas.

3. DSN de conexion (campo opcional). Permite incluir un DSN de conexion para indicar una conexion
alternativa ala propia del panel. Si no se indica ninguna se cogerd por defecto el DSN del panel. Por
gjemplo, podemos tener un panel trabajando en PostgreSQKL y que un campo tenga una lista desple-
gable que lealos datos en MySQL.

A partir delaclase gvHidraL ist() podemos utilizar los siguientes métodos para acabar de perfilar lalista:

« addOption($valor, $descripcion): Nos permite afiadir opciones alalista.
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setSelected($valor): Con este método e indicaremos qué opcién aparecera seleccionada por defecto.

setM ultiple($multiple): Paséndole un parametro booleano (true/false) indicaremos si es 0 no unalista
mdltiple.

setSize($size): Indicaremos €l nimero de elementos visibles cuando estamos en unalista que es malti-
ple. Por defecto tendra un size=5.

setDependence($listasCamposTpl, $listasCamposBD,$tipoDependencia=0): Método que permite
asigar dependenciaen unalista, esdecir, si tenemos unalista cuyos valores dependen del valor de otros
campos, necesitamos indicarlo con este método.

« $listasCamposTpl: Sera un array que contiene la lista de campos de la tpl de los cuales depende la
lista.Array que, indexado en el mismo orden que el anterior, realizala correspondencia delos campos
del array anterior con los de la Base de Datos.

 $listaCamposBD: Serd un array que, indexado en el mismo orden que el anterior, realiza la corres-
pondencia de los campos de latpl con los de la base de datos.

« S$tipoDependencia: Un entero con € que le indicaremos si es una dependencia fuerte->0 o déhil->1
(si notienevalor el campo dependiente lo ignora).

Nota: No se pueden crear listas dependientes con clausulas group by, ya que gvHidra internamente
modifica en cada caso € valor de lawhere y en estos casos produce un error. De momento se pueden
resolver usando una subconsulta con el group by en el from.

$li staProvincias = new gvHi draLi st (' codi goProvincia',"' PROVI NCl AS' ) ;

$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

$l i st aMuni ci pi os = new gvHi draLi st (' codi goMunicipio',' MINICI PICS' ) ;

$l i st aMuni ci pi os-

>set Dependence(array(' codi goProvincia'),array('tcomnunicipios.cpro'));
$t hi s- >addLi st ($l i st aMuni ci pi 0s);

 setRadio($radio): Pasandole un parémetro booleano a true tendremos una lista de radiobuttons.

Una vez hemos definido los datos que compondran la listay como la queremos, tenemos que afadir la
listaal panel, paraello utilizamos el método addL ist() del panel.

$li staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia',' PROVINCI AS');
$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

3.8.1.1. Listas estaticas

Como su propio nombre indica, el origen de datos de estas listas vendra dado por un conjunto de valores
indicados de forma estética. Por lo tanto tendremos que definir la lista Gnicamente en el constructor de
la clase manejadora.

Primero crearemos la lista haciendo uso de la clase gvHidraList(), ala que se le pasa por parametro €l
nombre del campo que le hemos dado en latpl. Ahora ya podemos ir afiadiendo las opciones que necesi-
tamos, 1o haremos con el método addOption(), nos permitiréa afiadir tantas opciones como se necesiten.

A continuacién vemos un gy emplo para que solo aparezcan las provincias pertenecientes ala Comunidad
Valenciana

$li staProvi ncias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia');
$l i staProvi nci as- >addOpti on(' 03", "' ALI CANTE' ) ;
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$l i staProvinci as->addOption(' 12',"' CASTELLON ) ;
$l i staProvinci as->addOption(' 46',"' VALENCI A" ) ;
$l i staProvinci as- >set Sel ected(' 12');

$t hi s->addLi st ($li staProvi nci as);

3.8.1.2. Listas dinamicas

En este caso, € conjunto de valores posibles se obtienen a partir de una fuente de datos, ya sea de una
consulta a base de datos, una clase...

Tal y como se haindicado a principio, el segundo parametro indica la fuente que se va a utilizar para
obtener el contenido. Estas fuentes se pueden definir a nivel general de gvHIDRA (consultas o tablas
comunes) o0 a nivel particular de cada aplicacién, teniendo en cuenta que prevalecen las definidas en la
aplicacion sobre las generales del framework, si se han definido con el mismo nombre.

Las definiciones de las listas dinamicas deben ser cargadas a arrancar la aplicacion, por ello se deben
cargar en €l constructor del objeto que maneja el panel principal de la aplicacion, es decir, en la clase
AppMainWindow.php.

Vamos a ver como incluir la fuente de datos, debemos hacer uso del objeto de configuracion de gvHidra
y del método apropiado segun la fuente que carguemos, que pueden ser de dos tipos: fuentes de datos
SQL oclases.

» List DBSource

Esta ha sido la fuente de datos habitual para las listas en gvHIDRA. Basicamente consiste en cargar
directamente unaquery que gvHidrase encargarade parametrizar (afiadir filtrosalawhere) paraobtener
€l resultado esperado.

En este caso haremos uso del método setList DBSour ce() donde definiremoslaquery correspondiente,
teniendo en cuenta los siguientes puntos:

« Laconsultahade seleccionar dos campos, uno se corresponderdn con el valor que guardarael campo
(le pondremos de alias 'valor' en laquery), y e otro correspondera con la informacion que visualice
laopcién de lalista en pantalla (este deberé tener el aias 'descripcion’)

« Por defecto la ordenacion es por € campo 'descripcion asc', aunque podemos modificarla con la
clausula ORDER BY..

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

public function AppMai nW ndow()

{

$conf = ConfigFramework: : get Config();

/1 Ti pos
$conf - >set Li st _DBSource(' TIPOS', "sel ect ctipo as \"valor\", dtipo as

\"descripcion\" fromtinv_tipos");

/1 Subti pos
$conf - >set Li st _DBSour ce(' SUBTI POS' |, "sel ect cstipo as \"valor\", dstipo as

\"descripcion\" fromtinv_subtipos");

/ | Est ados
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}

$conf -

>set Li st _DBSource(' ESTADOS' , "sel ect cestado as \"valor\", destado as

\"descripcion\" fromtinv_estados");

}

En e gjemplo anterior vemos como con el método setList DBSour ce() afiadimos la definicién de las
fuentes de datos que se gastaran en laaplicacion paracargar laslistas. Este método tiene dos parametros,
e primero esunidentificador delalista, esteidentificador debe coincidir con €l identificador queseleda
aladefinicién de lalistaen la clase mangjadora (gvHidralist('nombreCampo’, TIPOS);); y € segundo
esladefinicion de la consulta SQL tal y como se haindicado antes, con los alias correspondientes.

List_ClassSource

Estas nos permiten definir como fuente de datos € resultado de un método de una clase. Esta clase,
debe implementar la interfaz gvHidralList_Sour ce para que el framework pueda interactuar con ella.
Consiste en implementar el método build que sera llamado por el framework para obtener el resultado
delaconsulta. Aqui introducimos un gjemplo sencillo:

/**

* Fuente de datos ejenplo
*

* $Revision: 1.3.2.37 $

*/
cl ass ej enpl oSource inplements gvH drali st_Source
{
public function __construct()
{
}
public function buil d($dependence, $dependenceType)
{
$resul tado = array(
array('valor'=> 01", "'descripcion => UNOJ),
array('valor'=> 02','descripcion => DOS ),
array('valor'=>' 03", 'descripcion =>"TRES ),
);
return $resultado;
}
}
De este gjemplo cabe destacar:

e Laclaseimplementalainterfaz gvHidralList_Source. Si no implementa esta interfaz, no puede ser
admitida como fuente de datos de laslistas.

« El método build, devuelve como resultado un array. Este array, puede ser array vacio o un array que
contiene por cada una de sus posiciones un array con dos indices validos (valor y descripcién).

Al igual que en el caso delas fuentes de datos tipo List_DBSource(), paraincluirlas debemos hacer uso
del objeto de configuracion de gvHidrallamando al método apropiado.En este caso, €l método autilizar
essetList_ClassSource. A continuacion mostramos al gunos €/ empl os de carga.
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cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onmvai nW ndow

{
public function AppMai nW ndow()
{
$conf = Confi gFranmework: : get Config();
$conf ->set Li st _C assSource(' EJEMPLO , ' ej enpl oSource' ) ;
/1 Subti pos
$conf ->set Li st _C assSour ce(' SUBTI POS' , " SubTi pos") ;
/ | Est ados
$conf - >set Li st _DBSour ce(' ESTADCS' , " Est adosSour ce") ;
}
}

En el g emplo anterior vemos como con el método setList_ClassSour ce() afiadimosladefinicion delas
fuentes de datos que se gastarén en laaplicacion paracargar laslistas. Este método tiene dos parametros,
el primero es un identificador de la lista, este identificador debe coincidir con € identificador que se
le da a la definicién de la lista en la clase mangjadora (gvHidraList('nombreCampo’,' TIPOS);); vy €
segundo es el nombre de la clase que actuara como fuente.

Unavez conociendo como funcionan tanto las listas estéticas como las dindmicas, es muy coman que
se utilice una mezcla de ambas. Este uso nos sera til, por ejemplo, en € siguiente caso:

$l i staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia',' PROVINCI AS' ) ;
$l i staProvinci as->addOpti on(' 00", ' Todas');

$l i staProvi nci as- >set Sel ected(' 00');

$t hi s->addLi st ($li staProvi nci as);

En e gemplo afiadimos una opcién que implica la seleccion de todas las opciones, hay que tener en
cuenta estos valores que se afiaden de forma estatica, porque a interactuar con labase de datos ese valor
no existira, por lo tanto habré que afadir un control particular en la clase manejadora.

Otro gjemplo puede ser que el campo de la base de datos admita también nulos, asi que tendremos que
afiadir unaopcién de valor nulo y descripcidn en blanco, para darnos la posibilidad de no afadir ningin
vaor:

$l i staProvincias->addOption('"'," ');

3.8.1.3. Listas Dependientes

Puede darse el caso de que el contenido de la lista sea dependiente de otros campos o listas. Para ello
tendremos que cargar |os valores dependiendo de otro valor.

@ Nota

El uso de listas dependientes aumenta el proceso de cdlculo de nuestras ventanas ya que
lanzar4 una consulta por cada registro que obtengamos. Para optimizar consultar método
setlazyList
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Para conseguir listas dependientes, en ladefinicion de laslistasindicamos cual esladependencia, median-
te el método setDependencia de la clase gvHidralist. Siguiendo con nuestro ejemplo de provincias, es
habitual encontrarnos con el par de listas provincias/municipios de formaque a seleccionar unaprovincia
recargue lalista con los municipios de dicha provincia seleccionada.

$li staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia',' PROVINCI AS');
$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

$l i st aMuni ci pi os = new gvHi dralLi st (' codi goMunicipio',' MINNCIPICS' );

$l i st aMuni ci pi os- >set Dependence(array(' codi goProvincia'),
array('tcom nunicipios.cpro'));

$t hi s- >addLi st ($l i st aMuni ci pi 0s);

Como podemos ver, se hace una llamada a método setDependence en la lista de municipios donde se le
pasan dos valores. El primero corresponde con el nombre del campo de la Tpl delalista"padre”; es decir
delalistadelaque dependemos; e segundo es el nombre de dicho campo en laconsultaque definelalista.
El resto del cadigo corresponde a de una definicién normal de unalista. Tiene un tercer pardmetro para
indicar € tipo de dependencia (fuerte->0, déhil->1). Por defecto es fuerte (el valor de lalista dependiente
dependera siempre del valor de laotralista).

@ Nota
No se pueden crear listas dependientes con clausulas group by, yaque gvHidrainternamente
modifica en cada caso €l valor de lawhere y en estos casos produce un error. De momento
se pueden resolver usando una subconsulta con el group by en el from.

El siguiente paso esla definicion en laTpl. Para ello haremos uso del componente CWLista pero con una
serie de parametros especiaes. Concretamente debemosindicar que el componente CWListade provincias
actualizaa de municipios.

{CWLi st a nonbre="codi goProvincia" size="3"

act ual i zaA="codi goMuni ci pi 0" editabl e="true"

t ext oAsoci ado="Pr ovi nci a"

dat aType=%dat aType_cl aseManej ador a. codi goProvi nci a dat os=
$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a}

{CWLi st a nonbre="codi goMuni ci pi 0" size="3" editable="true"
t ext oAsoci ado="Muni ci pi 0"
dat aType=%dat aType_cl aseManej ador a. codi goMuni ci pi o}

3.8.1.4. Uso en acciones

Las listas tienen una serie de métodos especiales que permiten su manipulacién en las acciones. Para
acceder a una lista desde una accion de este tipo se debe hacer uso de los siguientes métodos:

 getLista:obtenemos lalista con la que queremos trabajar.

* clean: limpiamos |os valores dejandola vecia

» setLista: fijamosunalista.

* setSelected: marcamos un valor como seleccionado.
 getDescription: devuelve ladescripcién del valor seleccionado.

» getSelected: devuelve @ valor seleccionado.
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» toArray: obtenemos unalista en formato array.

» arrayToObject: cargamos un objeto lista con un array.
A continuacion mostramos un ejemplo de uso:

$l cuent aFe = $obj Dat os->get Li st (' cuenta_fe');
$l cuent aFe- >cl ean() ;

$l cuent aFe- >addOption('"',"'");
i f (count($datos)>0) {

foreach($datos as $datos_lista) {
//val or, descripcion
$l cuent aFe- >addOpti on($datos_lista['valor'],$datos _|ista['descripcion']);

}
}

$l cuent aFe- >set Sel ected('');

$obj Dat os- >set Li st (' cuenta_fe', $l cuent aFe);

3.8.2. Checkbox

El elemento checkbox podemos emplearlo también para una lista de valores, nos permitira elegir mas de
unaopcion yaque no serén excluyentes. Paradefinir el checkbox hay que hacer uso de la clase gvHidra-
CheckBox y de sus metodos, que son:;

» setValueChecked($value): Fijael valor que se quiere tener cuando el check esta marcado.

» getValueChecked(): Devuelve el valor quetiene e check cuando esta marcado.
 setValueUnchecked($value): Fijael valor que se quiere tener cuando €l check estd desmarcado.
» getValueUnchecked(): Devuelve el vaor quetiene el check cuando esta desmarcado.

» setChecked($boolean): Indicar si el checkbox aparece marcado o no por defecto.

De este modo en la clase manejadora tendremos que crear € checkbox y definir |as propiedades:

/1 Creanps checkbox y | o asocianpbs a | a clase nmanej ador a
$fil Coche = new gvHi draCheckBox(' fil Coche');

$fi | Coche- >set Val ueChecked('t"');

$fi | Coche- >set Val ueUnchecked(' f');

$t hi s- >addCheckBox($fi | Coche);

En latpl definiremos el checkbox de la siguiente forma:

{ CWCheckBox nonbre="fil Coche" editable="true" textoAsoci ado="Coche" dataType=
$dat aType_cl aseManej ador a. fi | Coche
val or =$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. fi | Coche}

Esimportante afiadir el pardmetro dataType queesel que asociaraladefinicion dadaen laclase manejadora
con € plugin.
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3.9. Mensajes y Errores

En cualquier aplicacién es necesario mostrar avisos, errores... En gvHidra todo este tipo de mensajes se
ha clasificado en cuatro grupos, més que nada por su aspecto visual, ya que todas seran invocadas de la
misma forma, asociando un color a un tipo de mensgje:

1. Alertas.

Este tipo de mensgjes serd Util paraaertar al usuario de un estado, aunque pueda continuar trabajando
pero con conocimiento de un estado. En € ejemplo se alerta de que la aplicacion esta en desarrollo por
lo tanto puede ser inestable.

Acabas de entrar en una aplicacion en pruebas. Esta
basada en la version inestable de gvHIDRA, por lo que
puede contener errores.

El equipo gvHIDRA

2. Avisos.

Este tipo de mensaje nos avisa de cierta situacion, nada problematica, pero que tengamos en cuenta.
IGEP-14

No se mostraran todos los reqi

Su udltima consulta ha devuelto demasiados registros.
Sélo se mostraran los 25 primeros. Si quiere consultar
algun registro que no se ha presentado restrinja la
busqueda.

3. Errores.

Claramente | os errores muestran problemas ocurridos al efectuar una accién. En el g emplo se avisade
gue hay que rellenar ciertos campos de forma obligatoriay por eso fallala busqueda.

Errores en la validacién de los
datos.

La operacion no se ha realizado ya que se han
producide los siguientes errores en la validacion de los
datos:

- Campo nfactura: Es un campo obligatorio.

- Campo cif: Es un campo obligatorio.

- Campo orden: Es un campo obligatorio.

4. Sugerencias.
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Son mensajes de tipo consgjo a usuario que no le impiden continuar con € trabajo. En el ejemplo se
aconsgja a usuario cerciorarse de que todo esté rellenado antes de efectuar la accidn.

Compruebe que la factura esta
completa.

Antes de certificar la factura comprue que la factura
que aparece en pantalla corresponde con la factura
real.

Hay mensajes que son propios del framework, son mensajes generales a cualquier aplicacion, se encuen-
tran ubicados en la clase | gepM ensaj e.php. Por otro lado estaran |os mensaj es particulares de cada apli-
cacion, estos se definirdn en € fichero mensajes.php, este fichero se encuentra en el directorio raiz de
laaplicacion.

Vamos a explicar como afadir mensajes en €l fichero mensajes.php. En este fichero existe una variable
global que es el array donde se irdn almacenando los mensajes ($g_mensaj esParticular es).

<?php

gl obal $g nensaj esParti cul ares;
$g_nmensaj esParticul ares = array(
"APL-1'=>array(' descCorta' =>' No se puede realizar el
borrado',' descLarga' =>' No se puede borrar un tipo que tiene subtipos
asociados. Si quiere elimnar este tipo debera borrar todos sus
subtipos.','tipo' =>" ERROR ),
"APL-2' =>array(' descCorta'=>'Se ha listado la factura.','desclLarga' =>' Se
ha listado |la factura 9% %% ',"'tipo' =>' AVI SO ),

)i
?>

Un mensaje se crea afladiendo un elemento a array asociativo. El elemento tiene una clave Unica (g.
'APL-1"), ya que esta clave es la que se utilizara como identificador parainvocarlo, y como valor es otro
array que contiene tres elementos:

1. descCorta: Descripciodn corta del mensgje, esta descripcion aparecera en laparte superior del mensgje,
en la zona coloreada.

2. descl arga: Descripcion completadel mensaje, esta descripcion apareceraen laparte inferior del men-
sgje, zona blanca. Aqui podemos jugar con el texto del mensge y pasarle pardmetros desde su invo-
cacion, nos dard un mensaje més personalizado. Los valores vendran en un array, y aqui se hararefe-
rencia a ellos de la siguiente forma %0% para € primer valor del array, %1% para el segundo, y asi
sucesivamente.

3. tipo: palabra clave que definira el tipo del mensgje. Estas palabras pueden ser: AVISO, ERROR, SU-
GERENCIA y ALERTA, que se corresponden con |os cuatro grupos vistos anteriormente.
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La invocacion de los mensgjes se puede efectuar desde dos puntos distintos, desde codigo o mediante
parametro del plugin.

3.9.1. Invocacion desde codigo

Esel uso mashabitual. Parainvocar un mensaje hay que hacer uso del método showM essage() y pasandole
como parametro el identificador del mensaje que queremos mostrar, que debe coincidir con el definido
en mensajes.php:

if ( <condicion>) {
$t hi s- >showMessage(' APL-3");
return O;

También podemos pasar argumentos a los mensajes, atributos para personalizar mejor € mensgje que
gueremos dar. En este caso, en €l texto del mensgje deberemos colocar las variables a sustituir, de la
forma '%0%/, ‘%1%, ... tal y como hemos explicado anteriormente. Estas variables se pasan en € método
showM essage() mediante un array con tantos valores como variables hayamos definido. A continuacion
Se muestra un gjemplo:

/1 APL-4: El valor ha de ser mayor de %%y nenor de %%
if ( <condicion>) {

$t hi s- >showMessage(' APL-4', array('5','10"));

return O;

}
3.9.2. Invocacidon como confirmacion

En este caso nos referimos a ventanas que solicitan del usuario una confirmacion para continuar con la
accion o cancelarla

Para crear este tipo de mensgjes de confirmacién hay que afadir el pardmetro "confirm" al plugin CW-
Boton (ver Apéndice X Documentacion plugins) indicando el identificador del mensaje que queremos
mostrar (gj. "APL-2").

De este modo, nos aparecera un mensaje con dos alternativas Si/No. Al pulsar Si se gjecutara la accion,
al pulsar No, la accion quedara cancelada.

{CWBot on i magen="41" texto="Guardar" class="boton" acci on="guardar"
confirm="APL- 32"}

Al realizar la certificacién producird cambios irreversibles
en las cuentas. éEstd seguro que quiere realizar la
operacion?
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3.10. Uso de datos por defecto

En este apartado hablaremos del uso delos datospor defecto en gvHIDRA. El framework tiene un conjunto
de datos reservados para ser mostrados en los casos en los que la visualizacion de pantalla no tenga €
respaldo de datos. Es decir, € framework muestra datos por defecto sdlo en los casos que no tengamos
datos de una fuente de datos. Estos casos son:

1

Insercion: es el caso més habitual. Cuando pasamos a modo de trabgjo insercién y se visualizan los
campos para que el usuario inserte la nuevainformacion, el framework hace uso de lainformacién de
datos por defecto.

. Filtro de busqueda: Cuando estamos en €l modo filtro, el framework hace uso de |os datos por defecto

para poder fijar unos parémetros iniciales. Esto puede ser util parafijar, por iemplo, el afio en curso
como valor basico parael campo afio.

Pero, ¢Como podemos hacerlo? Bien, el framework proporcionaun método parapoder fijar estosvalores.
Se trata del método addDefaultData que admite dos parametros; €l nombre del campoy € valor.

Por otro lado, en la tpl debemos indicar a componente que haga caso a vaor por defecto. Para ello
debemosindicarleenlapropiedad valor queleael valor delavariabledel framework defaultDataindicando
el nombre delaclase Mangjadora. En el siguiente ggemplo fijaremos el valor 2012 a campo fil_anyo para
la claseM anejadora Presupuesto.

/len |l a clase nmanej ador a

$t hi s- >addDefaul tData(' fil _anyo','2012");

{*en la tpl*}

{...

val ue=$def aul t Dat a_Pr esupuesto.fil _anyo...}
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Capitulo 4. Elementos de pantalla
avanzados

4.1. Patrones complejos

4.1.1. Maestro/Detalle
4.1.1.1. Maestro/Detalle

Un maestro-detalle es € caso de una ventana con paneles dependientes, este caso no se diferencia mucho
de una ventana normal de gvHidra aunque tiene sus peculiaridades.

Al igua queenlasventanas"normales’, en primer lugar se debe crear unaclase por cadauno delos paneles
gue aparezca en la pantalla, es decir, una clase para el maestro y una para el detalle. Como siempre estas
clases se depositaran en el directorio actions de la estructura de la aplicaciéon.

Las clases, tanto la del maestro como la del detalle, son como cualquier clase de un panel, tal y como se
ha explicado en € punto 3.2.2 Paso a paso, salvo unas anotaciones:

» Clase mangjadora del maestro.

Un panel que tenga otro/s panel/es dependiente/s tendran que utilizar el método addSlave() en € cons-
tructor delaclase. A este método sele pasan tres parametros, el primero esel nombre de laclase hija, €
segundo y tercer parametro son dos arrays que definiran por qué campos se establece la relacion entre
maestroy detalle. El segundo esun array con los camposdel padre que van aser utilizados pararecargar
d hijo, y €l tercer pardmetro, un array con € nombre de los campos del detalle que se corresponden
con los del maestro.

class TinvTi pos extends gvH draForm DB

{

function TinvTi pos()

{
$t hi s-
>addSl ave(" Ti nvSubti pos", array("lisCodi goTi po"), array("edi Codi goTi po"));

}

Por ejemplo, tenemos que crear un mantenimiento para dos tablas: tiposy subtipos. Estas tablas tienen
unarelacion 1:N (por cada tipo pueden haber N subtipos). Implementado en gvHidra, tendremos dos
clases en el directorio actions (p.e. TinvTiposy TinvSubtipos). La clase TinvTipostiene un hijo que se
Ilama TinvAubtipos. El campo delatpl ediCodigoTipo (en €l panel maestro), se utilizaparaidentificar a
los subtipos (losdetalles) y en el panel detalle existe un campo que hacereferenciaal campo del maestro
y cuyo nombre es lisCodigoTipo.

» Clase mangjadora del detalle.

Igual que en el maestro, €l detalle también tiene que tener una referencia a su padre. Concretamente se
debe utilizar el método addM aster () en el constructor de la clase, donde se le pasard como parametro
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e nombre de la clase que mangja el panel maestro. Por tanto, siguiendo con nuestro gjemplo, la clase
TinvSubtipos debe incorporar la siguiente linea:

cl ass TinvSubti pos extends gvH draForm DB

{

public function _ construct()

{

$t hi s->addMast er ("Ti nvTi pos");

El siguiente cambio respecto alas ventanas "normales’ viene en la creacion de los paneles en los ficheros
ubicados en €l directorio views. Deberemos definir 1os dos paneles, maestro y detalle, a partir de la clase
IgepPanel. Unavez definidos debemos utilizar el método de la clase | gepPantalla, agr egar Panel Depen-
diente(), para agregar e panel detalle al maestro. A este método se le han de pasar dos parametros, €l
primero debe ser €l panel a agregar y, el segundo, el nombre de la clase que maneja el panel padre. El
fichero de views podria quedar asi:

<?php
$conport am ent oVent ana = new | gepPantal | a();

/1 Definicion del MAESTRO

$panel Maestro = new | gepPanel (' Ti nvTi pos', "snty_dat osTabl aM');
$panel Maest r o- >acti var Modo("fil","estado _fil");

$panel Maest r o- >acti var Modo("lis","estado_lis");

$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel Maestro) ;

/] Definicion del DETALLE

$panel Detal | e = new | gepPanel (' Ti nvSubti pos', "snty_dat osFi chaD");

$panel Det al | e->acti var Modo("edi ", "estado_edi ");

/1 Agreganps el panel detalle al naestro

$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, " Ti nvTi pos");

$s->di spl ay(' tabl asMaestras/ p_ti posubtipo.tpl');
?>

Finalmente, en la plantilla (tpl) para un maestro detalle también existen caracteristicas a destacar de una
plantilla para una ventana sencilla. Vamos a ver los puntos:

* Hay que indicar que es un panel maestro con e atributo esMaestro del plugin CWPanel
(esMaestro="true")

» El parametro itemSeleccionado del plugin CWPanel es un pardmetro interno para € co-
rrecto funcionamiento de gvHidra, por eso se asigha a una variable smarty, itemSelecciona-
do=%smty _filaSeleccionada, para mantener €l maestro seleccionado.

« El botontooltip (CWBotonT ooltip) parainsertar registros en el maestro tiene un parametro ocultar M D
con e que le indicamos qué panel se debe ocultar cuando pasamos a modo insercion, ya que va a ser
un registro nuevo del maestro por |o tanto aln no tiene detalle.

» Enédl plugin CWContenedor Pestanyas se tiene que indicar con €l parametroid si las pestafias son del
maestro o del detalle.
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L as pestafias del panel maestro (CW Pestanya) tienen unos parametros, mostrar y ocultar, con los que
seindicards € panel detallelo queremosvisible o no. Ademés estd el parametro panel Asociado donde
seindicaaqué panel se refiere esa pestaria, ya que vamos a tener pestafias tanto para el maestro como
parael detale.

Llegamos a la parte de definir el detalle, establecemos una condicion con sintaxis de smarty {if
count($smty_datosTablaM) gt 0}, paraque no nos muestre el panel detalle si no hay datos en el maes-
tro.

El identificador, id, queledemosal panel del detalle (CW Panel) deberaser lisDetalle, en el caso deestar
en un modo tabular, o ediDetalle, en modo registro. También hay que indicar €l parametro detalleDe
pasandole € id del maestro.

Tanto si € detalle es unaficha (CWFichaEdicion) como un tabular (CWTabla) hay que definir suid,
FichaDetalle o TablaDetalle, respectivamente.

En el panel del detalle es necesario definir e o los campos que contengan la clave del maestro. En el
siguiente gemplo tenemos un maestro-detalle, siendo la clave del maestro el campo "lisCodigoTipo”,
el detalle necesita del valor de este campo, para ello vemos que en el panel del detalle tenemos un
campo "ediCodigoTipo", que sera el que nos relacione €l detalle con su maestro. Para que el campo
del detalle tenga el valor de la clave del maestro hay que definir su propiedad value, en e ejemplo
value=$defaultData_TinvSubtipos.ediCodigoTipo.

Si nos encontramos en el caso de un detalle " Tabular-Registro” hay que definir estos campos clave tanto
para el panel tabular como para el pand registro.

{CW/ent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}
{CWBarra usuario=$snty usuari o codi go=$snty codi go custonTitle=

$smty_cust

onTitl e}

{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}

{/ CWBar r a}

{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}

<l - FExkx
<l o Fkx KK
{ CWPanel

kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANEL I\/AESTRO ***********************__>
* k k k% PANEL fII ******************__>
id="fil" action="buscar" nethod="post" estado=$estado fil

cl aseManej ador a="Ti nvTi pos"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Ti pos de Bienes"}
{CWBot onTool ti p i nagen="04" titul o="Linpiar Canpos" funcion="Iinpiar"

act uaSobr

e="ficha"}

{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{ CWFi cha}

<br />
&nbsp; &nbsp; { CWCanpoText o nonbre="fi | Codi goTi po"

edi tabl e="true" size="2" textoAsoci ado="Codi go de Ti po" dataType=
$dat aType_Ti nvTi pos. fi | Codi goTi po}

<br /><br />
&nbsp; &nbsp; { CWCanpoText o nonbre="fi | DescTi po"

edi tabl e="true" size="30" textoAsoci ado="Descripcion de Ti po" dataType=
$dat aType_Ti nvTi pos. fil DescTi po}

{/

<br /><br />
CWFi cha}
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{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CVWBot on i magen="50" texto="Buscar" cl ass="boton" acci on="buscar"}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }

<l o okkkkkkokkkkx PANEL I |S dhkkkkkkkkkxkkdkkrk_ >

{CWPanel id="lis"
ti poConprobaci on="envi 0" esMaestro="true" itenBel ecci onado=
$snmty filaSel ecci onada acti on="operarBD' net hod="post" estado=%estado lis
cl aseManej ador a="Ti nvTi pos"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Ti pos de Bienes"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="01" titulo="Ilnsertar registros"
funcion="insertar" actuaSobre="tabla" ocultarMD="Detalle"}
{CVWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registros"
funci on="nodi ficar" actuaSobre="tabl a"}
{CWBot onTool tip i nagen="03" titul o="Elimnar registros"
funcion="elimnar" actuaSobre="tabl a"}
{CVWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar Canpos"
funcion="Iinpiar" actuaSobre="tabl a"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{CWrabl a conCheck="true" conCheckTodos="fal se" id="Tabl al"
nunti | asPant al | a="4" dat os=$snty_dat osTabl aM
{CWFila tipoListado="fal se"}
{CWCanpoText o nonbre="1i sCodi goTi po" editabl e="nuevo" size="2"
t ext oAsoci ado="Cod. Ti po" dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. | i sCodi goTi po}
{CWCanpoText o nonbre="I|i sDescTi po" editabl e="true" size="25"
t ext oAsoci ado="Ti po" dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. | i sDescTi po}
{/ CWFi | a}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CVBot on i magen="41" texto="Guardar" class="boton" acci on="guardar"}
{CWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"}
{/ CvBar r al nf Panel }

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkk*k PESTANA ************************__>
{ CWCont enedor Pest anyas i d="Maestro"}
{CWpPest anya tipo="fil" panel Asoci ado="fil" estado=
$estado_fil ocultar="Detalle"}
{CWpPest anya tipo="lis" panel Asoci ado="1is" estado=

$estado_lis nostrar="Detal |l e"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
</td></tr>
<tr><td>
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkk*k PANEL ETALLE ***********************__>
{if count($snty_dat osTabl aM gt 0}
{CWPanel id="ediDetalle" tipoConprobaci on="envio"
action="operarBD' detall eDe="1is" nethod="post" estado="on"
cl aseManej ador a="Ti nvSubti pos"}
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{CWBar r aSupPanel titul o="Subti pos de Bi enes"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="01" titulo="lnsertar registros"
funcion="insertar" actuaSobre="ficha"}
{CVWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registros"
funci on="nodi ficar" actuaSobre="ficha"}
{CVWBot onTool tip i nagen="03" titulo="Elimnar registros"
funcion="elimnar" actuaSobre="ficha"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaDetal | e" datos=$snty_dat osFi chaD}
{ CWFi cha}
<br /><br />
{ CWCanpoText o nonbr e="edi Codi goSubti po" editabl e="nuevo" size="3"
t ext oAsoci ado="CAdi go" dat aType=$dat aType_Ti nvSubt i pos. edi Codi goSubt i po}
<br /><br />
{ CWCanpoText o nonbr e="edi DescSubti po" editable="true" size="35"
t ext oAsoci ado="Descri pci 6n" dat aType=$dat aType_Ti nvSubt i pos. edi DescSubt i po}
<br /><br />
{ CWCanpoText o nonbr e="edi Codi goTi po" oculto="true" val ue=
$def aul t Dat a_Ti nvSubt i pos. edi Codi goTi po}
{/ CWFi cha}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CVBot on i magen="41" texto="Guardar" class="hboton" acci on="guardar"}
{CWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANAS ************************__>
{ CWCont enedor Pest anyas i d="Detal | e"}
{CWPest anya tipo="1is" panel Asoci ado="edi Detal | e" estado=%estado_edi }
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{l1if}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

Una vez tenemos claro como definir los ficheros correspondientes a la pantalla, vamos a comentar un
aspecto del mappings.php respecto aun maestro/detalle. Respecto a maestro, hay que afiadir unaentrada
gue permitarecargar €l detalle a partir del registro seleccionado en el maestro, para ello se deben agregar
las siguientes lineas en el mappings.php parala clase del maestro:

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvTi pos__recargar', 'TinvTipos');

$t hi s->_AddForward(' Ti nvTi pos__recargar', 'gvHidraSuccess', 'index.php?
vi ew=vi ews/ patronesM M FI L-LI S)-D(LIS)/ p_tiposubtipo. php&panel =listar');
$t hi s->_AddForward(' Ti nvTi pos__recargar', 'gvH draError', 'index.php?

vi ew=vi ews/ patronesM M FI L-LI S)-D(LIS)/ p_tiposubti po. php&panel =listar');
4.1.1.1.1. Optimizacion
Existe una combinaci én que aumenta de formaexponencial el proceso de cél culo de nuestras aplicaciones:

€l uso delistas dependientes en maestros detalles. Parasol ventar este problema, gvHIDRA desde su version
4.0.0 incorpora un mecanismo de carga Lazy de laslistas.
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El sistema lanza una consulta por cada uno de los maestros recuperados, aunque, si estamos utilizando
un maestro registro, sdlo podemos visualizar uno cada vez. Para mejorar el rendimiento en estos casos,
podemos utilizar el método setLazyList.

public function _ construct() {

$t hi s- >set LazyLi st (true);

Con la carga Lazy mejoramos el rendimiento pero solo esta disponible en los maestros detalle. Se reco-
mienda s6lo en el caso de los maestros en modo EDI (Registro)

4.1.1.2. Maestro/NDetalles

En este caso nos encontramos con un maestro con mas de un detalle, visualmente tendremos un panel
superior que corresponderé con el maestro, y en la parte inferior tendremos los detalles, estos seran acce-
sibles mediante unas solapas superiores (ver imagen en el capitulo 2 Caracteristicas técnicas).

En general, laforma de funcionar es muy parecidaal maestro-detalle explicado en € punto anterior, salvo
pequefias diferencias. Igual que siempre, tenemos que definir una clase por cada panel, es decir, una por
el maestro y otra por cada detalle que vayamos atener. En este caso, en € maestro tenemos que afadir la
referencia atodos los detalles que se vayan atener con el método addSlave().

cl ass Expedi entes extends gvH draForm DB

{
function Expedientes()
{
$t hi s-
>addSl ave('infornes',array(' edi Nexpediente'),array('lisNexpediente'));
$t hi s-
>addSl ave(' deficiencias', array(' edi Nexpediente'),array('!lisNexpediente'));
}
}
Los paneles detalle afiadiran lareferencia al padreigua que en € caso de un maestro-detalle simple, con
€l método addM aster ().
En € fichero de views tendremos que definir todos los paneles detalle que tengamos y agregarlos con €
método agr egar Panel Dependiente(). Otra peculiaridad de este panel es que tenemos que definir las so-
lapas que irén asociadas alos paneles detalle, para ello tenemos que definir un array asociativo con tantos
arrays como detalles, estos deben tener dos claves, "panel Activo" y "titDetall€e", que se corresponden, res-
pectivamente, con el nombre de la clase mangjadoradel detalley el texto que queramos que aparezcaen la
solapa. Otro punto atener en cuentaesindicar qué detalle queremos que aparezcaactivo, paraello tenemos
gue asignar alavariable smarty smty _panel Activo €l nombre de la clase mangjadora que queramos.
<?php
/ | MAESTRO

$conport anm ent oVent ana= new | gepPantal |l a();
$panel Maestro = new | gepPanel (' expedi entes', "snty_dat osTabl aM') ;

$panel Maest r o- >acti var Modo("fil","estado_fil");

$panel Maest r o- >acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;

$dat osPanel = $conportam ent oVent ana- >agr egar Panel ($panel Maestro);
/ 1 DETALLE
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$panel Detal | e = new | gepPanel (' i nformes', "snty_datosl nfornes");
$panel Det al | e->acti var Modo("lis","estado_lis");

$dat osPanel Det al | e = $conport ani ent oVent ana-

>agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, "expedi ent es") ;

$panel Detal | e = new | gepPanel (' defici enci as', "snty_dat osDefi ci enci as");
$panel Det al | e->acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;

$dat osPanel Det al | e = $conport ani ent oVent ana-

>agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, "expedi ent es") ;

/1 Botones detalles
/1 panel Activo: Nonbre de |a clase nmanej adora del detalle q vanps a activar
/1 titDetalle: Titulo g aparecera en |a pestafia del panel
$detalles = array (
array (
"panel Activo" =>"infornes",
“"titDetalle" =>"Infornmes"
),
array (
"panel Activo" =>"deficiencias",
“"titDetalle" =>"Deficiencias"

)
)

$s->assign('smy _detalles', $detalles);
$s->assi gn(' smy_panel Activo',"'informes');

$s->di spl ay(' MaestroNDet al | es/ p_expedi entes.tpl');
?>

En latpl también hay que sefiadlar algunas diferencias respecto a un maestro-detalle simple. La parte que
corresponde al maestro es exactamente igual que la explicada para el maestro-detalle, las diferencias las
encontramos en la parte que corresponde a los detalles. Vamos a verlo por puntos:

» Vemos en la seccidn detall es se comprueba, mediante un if de smarty, si en el maestro hay datos. Si los
hay pasamos a dibujar |as solapas de | os diferentes detalles con el plugin CW Detalles.

A continuacion englobamos cada panel detalle dentro de un if condicional que comprueba si €l panel
es el activo por defecto.

1 {CWent ana ti poAvi so=$snty_ti poAvi so codAvi so=$snty_codError descBreve=
$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}
{CWBarra usuario=$snty usuari o codi go=$snty codi go custonTitle=
$smty_custontitl e}
{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}

{/ C\WBar r a}
5
{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}
<!__ kkhkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkkkk*kx PANEL I\/AESTRO ***********************__>
<!__*********** PANEL fII ******************__>
10 {CWpPanel id="fil" action="buscar" method="post" estado=%estado fil

cl aseManej ador a="expedi ent es"}
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{/ CWpPanel }

<l oo dxkkkkkkkkkkkkkxxk PANEL edl dhkkkkkkdkkkkkhkdkkkhdkkxr_ |5

15 {CWpPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi 0" esMaestro="true"

i tenBel ecci onado=$snm y_fil aSel ecci onada acti on="operarBD' met hod="post"

est ado="%est ado_edi " cl aseManej ador a="expedi ent es" acci on=
$snty_operaci onFi chaexpedi ent es}

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANA ************************__>
20 {CWCont enedor Pest anyas i d="Maestro"}
{CWpPest anya tipo="fil" panel Asoci ado="fil" estado=$estado fil

ocultar="Detal |l e"}
{CWpPest anya tipo="edi" panel Asoci ado="edi " estado=%est ado_edi
nostrar="Detal |l e"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}

25 <| R kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANELES ETALLES ***********************__>
</ftd></tr>
{if count($snty_datosTablaM) gt 0 }
{CWDet al | es cl aseManej ador aPadr e="expedi ent es" detal |l es=$snty detall es
panel Acti vo=$snty_panel Acti vo}
<tr><td>
30
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k mtalle 1 INFmNES ***********************__>
{if $snty_panel Activo eq "informes"}
{CWPanel id="lisDetalle" tipoConprobacion="envio" action="operarBD"
net hod="post" detall eDe="edi " estado="on" cl aseManej adora="i nf ormes"}

35 {/ CWpPanel }
{ CWCont enedor Pest anyas id="Detalle"}

{CWpPest anya tipo="1is" panel Asoci ado="I1isDetal |l e" estado="on"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{l1if}
40
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k mtalle 2 EFI CI EI\CIAS ***********************__>

{if $snty_panel Activo eq "deficiencias" }
{CWPanel id="edi Detalle" tipoConprobaci on="envio" action="operarBD"
net hod="post" detall eDe="edi " estado="on" cl aseManej ador a="defi ci enci as"}

45 {/ CWpPanel }
{ CWCont enedor Pest anyas id="Detalle"}
{CWpPest anya tipo="edi" panel Asoci ado="edi Detal | e" estado="on"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{l1if}
50
{l1if}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}
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4.1.2. Arbol

Vamos aexplicar ahoracomo desarrollar un mantenimiento tipo arbol, uno delos patrones més complgos.
El aspecto visua del arbol esel siguiente:

996 (394)

Ano: 1993 Namero Factura: 7

5.1993 {369) o
----por 2 Procedencia: © Donacion @ Compra &
L—i_|____Dor Trirnestre
c . Cif: 999399399 Orden: 0 *PROVEEDOR IMEXISTEMTE®
. er Trimestre
| St D.General: DG DE OBRAS PUBLICAS x| *Fecha ada: 14/12/1992
.. 3ar Trimestre Fecha Certif: 31/12/1993 | Cod. Factura:

FO0851

T— Reg,. 01 del H#H {F B K

1993-3

1993-4

n sl

..... 1333-6

g 19937

Lineas

1393-10

_____ 1993-11 hd|

Lapantallasedivide claramente en dos zonas. Lazonadeladerechase corresponde conlo queesel arbol en
si, y ladelaizquierda corresponde con un panel comun (tabular o registro). El usuario puedeir navegando
por el arbol, expandiendo los nodos tal y como se haya especificado en el codigo, una vez llegado ala
opcién que nos interese en la parte derecha aparecerd un panel que visualizaralos datos correspondientes
al nodo seleccionado (p.e. en laimagen se puede ver que se muestra una factura del tercer trimestre para
el afio 1993, que es el nodo seleccionado).

4.1.2.1. ;Como definir la estructura del arbol?

Primero hay que tener claro como vaaser laestructura del arbol, para poder definir los nodosy hojas del
arbol. Estas definiciones, basicamente, se hacen declarando los "tipos' de nodos y como se obtienen sus
hijos, indicando qué nodos apareceran en laraiz, y 1os que vayan a ser hojas no tendréan especificacion
de sus hijos. De esta forma obtenemos un arbol muy flexible, en e que no hay que preocuparse de los
niveles que vaatener.

Para definir un nodo (o nodo raiz) tenemos que especificar como se obtienen sus hijos, esto se puede hacer
de dos modos:

» SELECT: Loshijos se obtienen através de una consulta a base de datos.
e LISTA: Loshijos son fijos, se establecen mediante un array de valores.
Con estos dos modos de definicion de nodos podemos ir dando la estructura que queramos a arbol.

Como en € resto de pantallas, el programador tendra que completar un fichero TPL, un fichero PHP de
viewsy, a menos dos, ficheros PHP de actions. Vamos air explicando la estructuray como trabajar en
cada uno de estos ficheros.

4.1.2.1.1. Fichero de Actions

Lo primero que se debe crear es un fichero PHP donde se va a definir toda la estructura del arbol. Este
fichero extendera de la clase gvHidraTreePatern, esta clase nos proporcionara los métodos adecuados
paracrear € arbol.
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El comienzo de la clase es igual que cuando trabajamos con cuaquier otro tipo de panel, cargando la
conexién, tablas con las que trabgjar... Pasamos a crear € arbol en si, para ello creamos un objeto de la
clase | gepArbol apartir del que definiremos la estructura con los métodos:

» addNodoRaiz($tipoNodo, $etiqueta, $tipoDespliegue, $datosDespliegue, $conexion)

Con este método crearemos €l nodo raiz, hay que tener en cuenta que podemos tener mas de un nodo
raiz. Los parametros que se necesitan para definirlo son:

» $tipoNodo: Nombre con el que se identificara el nodo.

» S$etiqueta: Texto que aparecerd en pantalla asociado a este nodo. Importante no introducir retornos
de carro.

« S$tipoDespliegue: Nosindica el modo de obtencion de los nodos hijos, puede tomar dos valores " SE-
LECT", nodos hijos vienen de BD, 0 "LISTA", nodos hijos fijados por un array.

* S$datosDespliegue: Dependiendo de lo dicho en $tipoDespliegue.

 Sitenemos"SELECT": nosencontraremos un array en laque el primer parametro se correspondera
con el identificador deloshijosdeestaraiz, esdecir, el primer nivel del &rbol. El segundo parametro
seralaselect que obtendralosvalores correspondientesaeste primer nivel. EnlaconsultaSELECT,
debemos definir un campo de respuesta con nombre "etiqueta’ que correspondera con €l texto que
aparecera en pantalla.

$ar bol - >addNodoRai z(" ANYCS",
"A&ntil de; os de Facturas",
" SELECT",
array(
"ANYO',
"select anyo|]|' ('||count (1)]||"')"' as \"etiqueta\",
anyo fromtinv_entradas group by anyo")

)

 Sitenemos"LISTA": Tendremosun array asociativo en €l que seirddejando como indicelaetiqueta
delos nodosy como valor € tipo de hijo correspondiente.

$ar bol - >addNodoRai z(' DECADAS' ,
"A&ntil de; os',
"LI STA',
array(
' D&eacut e; cada de | os 70' =>' 1970',
' D&eacut e; cada de | os 80' =>'1980',
' D&eacut e; cada de | os 90' =>' 1990')

)

 $conexion: Se puedeindicar unaconexion aternativaalapropiadel panel parael despliegue de dicha
raiz.

» addNodoRama($tipo,$modoDespliegue,$despliegue, $dsnAlternativo="")

Ladiferenciaentre éstey €l anterior es pequefia. Basicamente, tiene dos diferencias. La primera es que
no tiene el pardmetro $etiqueta, ya que la etiqueta sale de $datosDespliegue de su nodo padre.

Lasegundaes que dentro deladefinicién de $datosDespliegue tiene un pardmetro méas destinado al paso
de valores desde los nodos padre. Se trata de un array que hace referencia alos campos de cualquiera
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de los padres. Estos campos son "creados' por el framework y se pueden utilizar en la creacién de la
select 0 en las etiquetas haciendo uso del caracter especia % (ver gjemplo a continuacion pardmetro
anyo en DGS).

Todos los nodos del arbol excepto los que estén en laraiz se definen con este método.
« setNodoPanel ($tipoNodo, $claseM anej ador a, $dependencia, $conexion)

Este método permite a programador indicar que cierto tipo de nodo tiene asociada una representacion
en un panel asociado al arbol. Los pardmetros que se necesitan en este método son:

 $tipoNodo: Indicamos € tipo de nodo que se va a representar, que debe coincidir con alguno de los
definidos con el método addNodoRama().

» $claseManejadora: Nombre de la clase manejadora que define ese panel.

 $dependencia: Un array con los campos que debe coger de |os nodos superiores para pasarselos a
panel antes de realizar la blsqueda.

* $conexion: Posibilidad de establecer una conexion alternativa para este panel en concreto.

A continuacién vemos un gemplo de como se crea la estructura de un arbol:

<?php
cl ass PruebaArbol extends gvHi draTreePattern
{

public function _ construct ()

{

$conf = Confi gFramework: : get Config();
$g_dsn = $conf->get DSN(' g_dsn');
$nonbreTabl as= array("tinv_entradas");
parent::__construct ($g_dsn, $nonbreTabl as) ;

$arbol = new | gepArbol ();

$ar bol - >addNodoRai z(" ANYCS", "A&nti | de; os de
Facturas", "SELECT", array("ANYO', "sel ect anyo|]|' ('||count (1)|]|"')"' as
\"etiqueta\",anyo fromtinv_entradas group by anyo"));

$ar bol - >addNodoRana( " ANYO', " LI STA", array("Por DG' =>"DGS", " Por
Trimestre"=>"TRI MESTRES", "Ver Todas"=>"TODAS"));

$ar bol - >addNodoRanma( " DGS", " SELECT", array(" FACTURA- DG', " SELECT
anyo, cdg, cdg as \"etiqueta\" FROM TI NV_ENTRADAS WHERE anyo = ' %anyo% group
by anyo, cdg order by cdg",array("anyo")));

$ar bol - >addNodoRanma( " FACTURA- DG', " SELECT", array(" FACTURA", " SELECT
anyo||'-"||nfactura as \"etiqueta\", anyo, nfactura FROM TI NV_ENTRADAS WHERE
anyo = '%anyo% and cdg = %dg% ", array("anyo", "cdg")));

$ar bol - >set NodoPanel (" ANYO', "Ti nvFact urasArbol ", array("anyo"), " Fact uras
de %anyo%);
$ar bol - >set NodoPanel (" FACTURA-
DG', "Ti nvFact urasArbol ", array("anyo", "cdg"), "Facturas de %anyo% de |la %dg¥®%);

$t hi s- >addAr bol ($ar bol ) ;
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Ademés de este fichero que crea la estructura principal, se debe crear un fichero php en el directorio
actions por cada nodo panel que hayamos definido. Estas clases ya son clases mangjadoras de un panel
convencional (p.g. un tabular, registro...).

4.1.2.1.2. Fichero de Views

A continuacién debemos crear un archivo php en € directorio views que controle la presentacién. En é
se definen las asignaciones de los datos ala plantilla (tpl). En este caso no es un comportamiento genérico
por lo tanto hay que instanciar laclase | gepPanelArbal (linea 3) que define e comportamiento del arbol,
al que se le pasan los mismos parametros que una pantalla genérica, el primero serd el nombre de laclase
manejadora que corresponde a ese panel, y € segundo, smty_datosPanel, variable smarty que se habra
definido en la tpl correspondiente a arbol. Activaremos la pestafia, método activar M odo. Finalizamos
agregando €l arbol al panel con agregar PanelArbol().

1 <?php
$conport am ent oVent ana= new | gepPantal |l a();
$panel = new | gepPanel Arbol (' PruebaArbol ', "snty_dat osPanel ");
$panel - >acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;
5 $conportam ent oVent ana- >agr egar Panel Ar bol ( $panel ) ;
$s->di spl ay(' p_pruebaArbol .tpl"');
?>

4.1.2.1.3. Fichero de Plantillas (TPL)

Este fichero debe contener por un lado € &rbol, y por otra parte, tantos paneles como tipos de nodos
representables existan en el panel, los indicados con € método setNodoPanel(). Es importante tener en
cuenta que se ha de mostrar sélo el panel activo, y para €llo utilizamos la clausula {if} de Smarty, en la
variable $smty_panel Visible nos vendrael panel que queremos activo, es decir, nosvendrael identificador
gue le habremos dado cuando hemos definido |os nodos.

A continuacion mostramos la tpl utilizada para el gjemplo:

{CW/ent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty_descBreve textoAvi so=$smy_t ext oAvi so}
{CWBarra usuario=$snty_usuari o codi go=$smy_codi go}
{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}
{/ C\WBar r a}
{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}

<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANEL edl ***********************__>
{CWAr bol estado=$est ado_edi arbol =$snty_obj Arbol }
{if $snty_panel Visible == "ANYCS" || $snty_panel Visi bl e == "FACTURA- DG'}

{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envio" itentel ecci onado=
$snty_fil aSel ecci onada action="operar Tabl a" met hod="post"
est ado="on" cl aseManej ador a="Ti nvFact urasArbol " acci on=
$snty_operaci onFi chaTi nvFact ur asAr bol }
{CWBar r aSupPanel titul o=$snty_titul oPanel}
{CVWBot onTool tip i nagen="01" titulo="Insertar registro"
funcion="insertar" actuaSobre="ficha"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="02" titul o="Modificar registro"
funci on="nodi ficar" actuaSobre="ficha"}
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{CVWBot onTool tip i nagen="03" titulo="Elimnar registro"
funcion="elimnar" actuaSobre="ficha"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="04" titul o="Linpiar registro"
funcion="Iinpiar" actuaSobre="edicion"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaEdi ci on" datos=$smy_ dat osPane
nunPagl nsertar="1"}
{ CWFi cha}
{CWCanpoText o nonbre="anyo" editable="true" size="4"
val ue=$snt y_anyoNuevo t ext oAsoci ado="A&nti | de; 0"}
&nbsp; &nbsp;
{CWCanpoText o nonbre="nfactura" editabl e="fal se"
size="6" value ="0" textoAsoci ado="N&uacute; mero Factura"}
<br /><br />
{CWLi st a nonbre="procedenci a" radio="true"
editabl e="true" datos=$snty_dat osPrel nsertadosTi nvFact urasArbol . procedenci a
t ext oAsoci ado="Pr ocedenci a"}
<br /><br />
{CWCanmpoText o nonbre="cif" editabl e="true" size="13"
max| engt h="13" textoAsoci ado="Ci f"}
&nbsp;
{CWCanpoText o nonbre="orden" editable="true" size="2"
max| engt h="2" textoAsoci ado="Orden" actualizaA="nonbre"}
&nbsp; { CWCanpoText o nonbre="nonbre" editabl e="fal se"

size="40"}
{CVWBot onTool ti p i nagen="13" titul o="Ventana de
sel ecci on" funcion="abrirVS" actuaSobre="cif"}
<br /><br />
{CWLi st a nonbre="cdg" size="2" editable="true" datos=
$snty_dat osPrel nsertadosTi nvFact ur asAr bol . cdg t ext oAsoci ado="D. General "}
{ CWCanpoText o nonbr e="fadqui si ci on" editabl e="true"
si ze="10" conCal endari o="true" textoAsoci ado="Fecha Adq"}
<br /><br />
{CWCanpoText o nonbre="fcertificacion" editable="fal se"
si ze="10" textoAsoci ado="Fecha Certif"}
&nbsp; &nbsp;
{ CWCanpoText o nonbre="codFactura" editabl e="true"
size="13" maxl engt h="13" textoAsoci ado="Cod. Factura"}
</ br></ br>
{/ CWFi cha}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="41" texto="Cuardar" cl ass="boton"
acci on="guardar" vCanposConprobar=$snty_val i daci onesTi nvFact ur asAr bol }
{CVWBot on i magen="42" texto=" Cancel ar" cl ass="boton"
acci on="guardar" action="IgepPruebaArbol cancel ar Arbol "}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
{el se}
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{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi 0" acti on="operar Tabl a"
net hod="post" detal |l eDe="edi " estado=%est ado_edi cl aseManej adora=""}
{CWBar r aSupPanel titulo=""}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor }
{CWFi chaEdi ci on i d="FichaDetalle" datos=%$snty_dat osPanel
nunPagl nsertar="0"}
{ CWFi cha}
</ br ></ br ></ br ></ br >
NO HAY DATCS
</ br ></ br ></ br ></ br >
{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="42" texto=" Cancel ar" cl ass="boton"
acci on="guardar" action="IgepPruebaArbol _cancel ar Arbol "}
{/ CvBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
{l1if}
{/ CWAr bol }
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANAS ************************__>
{ C\WCont enedor Pest anyas}
{CWpPest anya tipo="edi" estado=$estado_edi}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

4.1.2.2. Otro ejemplo

A continuacion se muestraun gjemplo en el que ladefinicién de jerarquia esta definidaen un Gnico campo
(subconcepto) y en funcion de su longitud obtenemos € tipo de nodo. Lajerarquia de nodos buscada es:

ANYOS
ANYO
CAP1 (longitud 1)
CAP2 (longitud 2)
CAP3 (longitud 3)
CAP5 (longitud 5)

Laformade definir los nodos seria, partiendo de cadanodo raiz, ir definiendo como se obtienen |os nodos
hijosy asi sucesivamente hasta tener definidos todos los nodos. Puesto que el nodo CAP5 no tiene hijos
no necesitamos definir ese nodo.

$ar bol - >addNodoRai z(' ANYCS', ' A&nti |l de; os de Subconceptos', ' SELECT',
array(' ANYO , "sel ect concat (concat (concat (anyo,' ('), count(1)),"')") as
\"etiqueta\", anyo
fromtcom subconcept os_anyo group by anyo"));
$ar bol - >addNodoRarma(' ANYO , ' SELECT',
array(' CAP1', "SELECT anyo, subconcepto, concat(concat(subconcepto,’
'),descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept os_anyo WHERE anyo = %anyo% and
| engt h(subconcept 0) =1
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order by subconcepto", array("anyo")));
$ar bol - >addNodoRama (' CAP1', ' SELECT',

array(' CAP2' ,"SELECT anyo, subconcepto, concat (concat(subconcepto,’
'),descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept os_anyo
WHERE anyo = %anyo% and
subst r(subconcepto, 1, 1) = %subconcept 0% and | engt h(subconcept o) =2
order by anyo, subconcept 0",
array("anyo", ' subconcepto')));
$ar bol - >addNodoRarma(' CAP2', ' SELECT',
array(' CAP3', "SELECT anyo, subconcepto, concat(concat(subconcepto,’
'),descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept os_anyo
WHERE anyo = %anyo% and
subst r(subconcept o, 1, 2) = %subconcept 0% and | engt h(subconcept o) =3
order by anyo, subconcept 0",
array("anyo", ' subconcepto')));
$ar bol - >addNodoRama(' CAP3', ' SELECT',
array(' CAP5', "SELECT anyo, subconcepto, concat(concat(subconcepto,’
'),descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept os_anyo
WHERE anyo = %anyo% and
subst r (subconcept o, 1, 3) = %subconcept 0% and | engt h(subconcept o) =5
order by anyo, subconcept 0",
array("anyo", ' subconcepto')));

4.2. Componentes complejos

En este punto vamos a hablar de dos componentes que se salen de los basicos para disefiar una pantalla
genéricay que nos ayudaran ala hora de trabajar con grupos de datos, tanto para seleccionar como para

agrupar.
4.2.1. Ventana de seleccidn

Las ventanas de seleccion es una particularizacion de las listas, siendo las siguientes caracteristicas las
gue las diferencian:

* Se pueden filtrar los valores posibles mediante unas busguedas sencillas. Lo que las hace aconsgjables
cuando €l niimero de elementos posibles es superior a 100 aprox.

* Se puede visualizar mas informacién complementaria que nos ayude a la seleccién de un registro, es
decir, en la ventana de seleccion se mostrardn tantas columnas como se necesiten para la mejor com-
prension del registro.

« Del registro seleccionado podemos recuperar otrainformacion que nos interese parallevarnosla a otros
campos del panel origen. Esta informacion puede ser visible o no en la ventana de seleccion.

* Nos permite tener diferentes fuentes de datos, los datos pueden venir de un web service, de base de
datos, deunaclase...

* Sepuede crear una ventana de seleccion de imagenes.
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Al igual que las listas, la definicidn de una ventana de seleccidn se definen en dos pasos. Por un lado, se
debe definir la ventana de seleccion en el AppMainWindow (como las listas). Por otro, se debeincorporar
en la clase manejadora

4.2.1.1. Definicion de la ventana

$usuar i
$usuar i
$usuar i
$usuar i

Para definir unaventana de sel eccidn tenemos que definirlaen laclase mangjadora. Creamos unainstancia
delaclasegvHidraSelectionWindow() pasandole el nombre de campo delatpl, campo del que dependera
laventana de seleccion, y como segundo parametro, un identificador (p.gj. USUARIOS) del origen delos
datos, opcionalmente, podemosindicar unaconexion aternativacomo tercer pardmetro, paraello debemos
indicar pasar un DSN de conexién. Después tendremos que ir relacionando |os campos del panel que van
aser actualizados con el campo correspondiente de la base de datos, con el método addM atching(), como
minimo habra unarelacion ya que de lo contrario no actualizariamos ninglin campo de la ventana origen.
Por dltimo afiadimos esta definicion de laventana a panel con addSelectionWindow().

os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuario',' USUARI OS');
os->addMat ching(' filld',"id");

os- >addMat chi ng(' fil Usuario', ' usuario');

os- >addMat chi ng(' fil Nonbre', ' nonbre');

$t hi s- >addSel ecti onW ndow( $usuari os) ;

$usuar i

$usuar i

$usuari

$usuari

$usuar i

$usuar i

$usuar i

$usuar i

Ademés de esta definicidn basica la ventana tiene dos métodos que nos permitiran customizarla:
» setSize(): este método permite fijar el tamafio de la ventana emergente.
0s = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuario',' USUARI OS');
os- >set Si ze( 800, 600) ;
o setLimit(): este mé&odo fija el nimero méximo de elementos que mostrard. Si e resultado de la con-
sulta excede este nimero, mostrard un mensagje advirtiendo a usuario de que no se mostrarén todos los
resultados obtenidos.

0s = new gvHi draSel ecti onW ndow( ' usuario',' USUARI OS');

os->setLimt(10);

» setRowsNumber (): este método fijael nimero defilas que se mostraran por pantalla simultaneamente.
0os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuario',' USUARI OS');
0s- >set RowsNumber (4) ;
» setTemplate(): nos permite disefiar nuestra propio contenido de laventana de seleccion, esdecir, tendra
unatpl particular en la que podremos seleccionar €l tipo de componente (CampoTexto, List, Imagen, ),
el nombre de la columna, el ancho de las mismas, ...

0s = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuario',' USUARI OS');

os- >set Tenpl at e(' vent anaSel ecci on/i ncUsuari os.tpl');
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Si utilizamos este método significa que tenemos una plantilla (tpl) que dard formato a la ventana de
seleccion. En caso contrario, € framework dibuja una ventana de seleccién sencilla, en la que su con-
tenido no es configurable.

Siguiendo €l caso del gjemplo, debemos tener un directorio dentro del directorio plantillas, Ilamado
"ventanaSeleccion", y dentro tendremos las tpl que correspondan alas ventanas de seleccion de la apli-
cacion. En esa plantilla se crearan los campos que queremos que nos sean necesarios, tanto visibles
como ocultos.

{CW magen nonbre="fichero" rutaAbs="yes" textoAsoci ado="Fi chero" w dth="40"
hei ght ="50" bunpbox="true"}

{ CWCanpoText o nonbre="nonbre" size="15" textoAsoci ado="Nonbre"}

{CWCanpoText o nonbre="descri pci on" size="40" textoAsoci ado="Descri pci 6n"}

{CWCanpoText o nonbre="id" oculto="true"}

Una vez definida la ventana sélo nos queda introducir en la tpl, que invocara la ventana de seleccién,

un componente CWBotonTooltip que haga referenciaa ella. Para ello se parametrizaindicando el campo

sobre el que actua (en nuestro ggemplo usuario), €l formy el panel. Aqui tenemos un jemplo:
{CWCanpoText o nonbre="fil Usuari os" size="8" textoAsoci ado="Usuari 0"}

{CVWBot onTool ti p i magen="13" titul o="Busqueda de Usuari os"
funci on="abrirVS" actuaSobre="fil Usuari 0s"}

Provincia: ﬂ

Al pulsar en el botén tooltip de la ventana nos aparecera una ventana emergente como la siguiente:

gvHidra - VENTANA DE SELECCION - Mozilla Firefox = (r=n(rE=
@ gvhidra-test.gva.es/~vnavarro/svnwrk/demo-gvhidra/index.php?view=igep/views/igep_ventanaSelecc
Ventana de Seleccion @
Valor a buscar: E
cif Usuario

11000001N nada

11222323F Francisco

295636666 Hus

52666333W Fer

53097426v Macho

545444556 Genaro

66321654K jorge

73775748L Victor
(N® reg. 10) Pag. 01 de 02 44 (0102 » B M Ir a pag. W/ Aceptar M cancelar
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4.2.1.2. Fuentes de datos

Las definiciones particulares ala aplicacion, serealizaran, al igual que en el caso delaslistas, se definirdn
en el arrangque de la aplicacion. Para ello debemos de afiadir su definicion en la clase que controle €l
panel principal de laaplicacién, fichero AppMainWindow.php. Yaque el origen de los datos puede ser
diferente, tenemos dos formas de indicarlo:

* setSelectionWindow_DBSour ce($key, $query, $fields=null):
Método paraintroducir fuente de datos con consulta SQL.

El primer parametro sera el identificador que nos es necesario cuando definimos la ventana en la clase
manejadora. El segundo parametro esla propia consulta que nos devolveralos datos amostrar. El tercer
parametro, opcional, nos permite afladir campos alos que yaaparecen en laconsulta, sobre ellostambién
se aplicara el filtro de blsqueda.

En la consulta también podemos usar subconsultas. En el caso de postgres, estas han de tener siempre
aias en el from (aungue no se vayaausar) por lo que conviene ponerlo siempre (para cualquier tipo de
base de datos). Notar también que en la subconsulta solo pondremos alias paralos campos que queramos
renombrar, no afectan las mayusculas/ mindsculas.

$conf - >set Sel ecti onW ndow_DBSour ce(' USUARI CS' , ' sel ect id, usuario, nonbre from
usuarios');

» setSelectionWindow_ClassSour ce($key, $query):

Método para introducir fuente de datos con una clase. Esta clase debe implementar la interfaz
gvHidraSelectionWindow_Sour ce.php.

$conf - >set Sel ecti onW ndow_Cl assSour ce(' PERSONAS' , " Per sonasSour ce") ;

4.2.1.3. Busqueda en la ventana

La busqueda, por defecto, busca € texto introducido en cualquiera de los campos que se visualizan, y
si obtenemos los datos de una consulta a bd también buscara en € array de campos afiadidos. Podemos
cambiar este comportamiento de forma similar alosfiltros en paneles. Veamos un gemplo:

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuario',"' USUARI CS');
$usuari os->addMat ching('filld' ,'id");

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Usuari o', 'usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fi | Nombre', ' nonbre');

$usuari os- >set QueryMode(2); // valor por defecto es 1

$t hi s- >addSel ecti onW ndow $usuari os);

Por defecto, cuando el usuario introduce un texto para buscar, busca por todos los campos que aparecen
en la consulta, concatenados y separados por un espacio: concat(concat(coll,' ),col2)... De esta forma el
usuario puede hacer una busqueda que coincida con €l fina de un campo y € principio del siguiente.
Es importante que, para las dos fuentes de datos, |os parametros del matching son los que recogeran los
valoresy losintroduciran en la ventana destino.

4.2.1.4. Dependencia

Al igual que en las listas, tenemos |la posibilidad de crear ventanas de seleccion dependientes de otros
controles, aungue, en este caso, podemos definir dos tipos de dependencia (fuerte o débil). Lafuerte afade
ala WHERE de la consulta que se genere en la ventana una clausula con €l valor del campo del que
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depende sin tener en cuenta si este tiene valor o no. La déhil, sélo lo hace si el campo tiene valor. Para
indicar la dependencia tenemos que hacer uso del método setDependence indicando los campos de latpl,
su correspondenciaen laBD y €l tipo de dependencia deseado :0-> fuerte(valor por defecto) o 1-> débil.
En nuestro ejemplo, seria:

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuari o', ' USUARI CS');

$usuari os->addMat ching('filld' ,"id");

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Usuari o', 'usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$usuari os-

>set Dependence(array(' esDePersonal '), array('tper_ocupaci on. esPersonal '), 0);
$t hi s- >addSel ecti onW ndow( $usuari os) ;

4.2.2. Selector

El selector corresponde con el plugin CWSelector, es un plugin que alin esté poco elaborado, se cred para
representar relaciones 1:N dentro de un mismo panel. De todos modos, la implementacion es manual, es
decir. el programador sera el que realice las operaciones.

Aqui vemos €l aspecto que nos dara el selector en una pantalla.

*Formato: Centro,Uds,Dg,Serv,N°Serie

Centro: 01 CONTROL CALIDAD ARQUIVA |

Unidades:

17,1,03,23
D.Gral:

(<[4 ]1]

Servicio: |

NO Serie:

Vamos a explicar como hacer uso de é:
* Enlaplantilla (tpl):

El plugin CWSelector solamente aparecera dentro de una ficha (CWFicha). CWSelector es un plugin
block, dentro del cual podremos definir otros componentes, como CWCampoTexto y CWLista.

{CWBel ector titul o="Titul oDel G upo" botones=$snty_bot ones nonbre="1i st aBi enes"
edi tabl e="true" separador="."}
{ CWCanpoText o nonbr e="CanpoText 01" editabl e="fal se" size="6"
t ext oAsoci ado="CanpoText 01"}
{ CWCanpoText o nonbr e="CanpoText 02" editabl e="fal se" size="6"
t ext oAsoci ado="CanpoText 01"}
{ CWCanpoText o nonbr e="CanpoText 03" editabl e="fal se" size="6"
t ext oAsoci ado="CanpoText 01"}
{/ CW5el ect or}

Los valores introducidos en estos campos seran copiados, cuando pulsamos € botén

, alalista maltiple que tenemos en la parte izquierda, separando los valores
por el caracter introducido en € pardmetro separador, en nuestro giemplo € punto.

Con € boton , copiaremos los valores que estén seleccionados en lalistamul-
tiple alos campos que hayamos definido dentro del selector.

Finalmente, €l botén B nos servira paraeliminar el registro que tengamos selec-
cionado en lalistamultiple.
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 End views

En e views tenemos que indicar qué botones del selector tendremos activos, para ello asignamos la
variable smarty smty_botones.

$botones = array('insertar',' ' nodificar','elimnar');
$s->assi gn("smy_ bot ones", $bot ones) ;

» Enlaclase mangjadora:

Finalmente, ¢como recuperamos € contenido del Selector en la clase manejadora? Recordemos que €l
contenido del selector devolvera unalista, ya que podemos tener N items, pero al recibirlo en la clase
manejadora, sblo recibimos un string de elementos separados por separador. Por estarazédn, para obtener
un array podemos utilizar €l siguiente codigo:

public function postlnsertar ($obj Datos) {

$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($m datos as $tupla) {
if($tupla['listaBienes']!="") {

echo 'El resultado es: ';
print_r($tupla['listaBienes']);die;

}
}
Si hubiéramos introducido los siguientes val ores en nuestro gjemplo:
el H’%‘ et
B r.:--u:..uT‘-»tu?:- A
El resultado seria
Array
(
[0] =>1.2.3
[1] => 4.5.6

4.3. Tratamiento de ficheros

Vamos a contar como trabajar con documentosy ficheros de cualquier tipo. Afiadimos ejemplos de como
insertar un fichero en la BD, como mostrar una imagen que se encuentra en el servidor en un campo
CWImagen, como insertar N tuplas en una BD a partir de un fichero XML.

4.3.1. Manejo de ficheros de imagenes

En este primer gjemplo vamos a mostrar como crear un mantenimiento que almacene imagenes en laBD
(en nuestro gjemplo PostgreSQL ) y las muestre en un CWImagen. Para conseguir esto necesitamos que
en lainterfaz (en la tpl) aparezcan dos plugins especiales de tratamiento de ficheros (CWUpLoad y €
CWImagen).

El primero de ellos, el CWUpL oad, nos permite seleccionar un fichero ubicado en el ordenador clientey
subirlo al servidor Web. El contenido de este fichero se almacena en una ubicacién temporal y el progra-
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mador es el encargado de hacer uso de é. Posteriormente mostraremos |os métodos que gvHidra propor-
ciona para que se tenga acceso alainformacion de dicho fichero.

El segundo de ellos es el CWImagen, que permite mostrar unaimagen en un panel a partir de una URL.

A continuacién mostramos un gjemplo del panel resultado:

:" Menu DEMO DE GVHIDRA w.3.1.1 VNAVARRO@LOLA.LUNA perfil-admin 10:56 - 15/02/2011
Tratamiento de Imagenes ]

Q

id: 3 Descripcion: Firefox =

Si quieres cambiar la imagen...: Examinar... |

Reg. 01 de 01 144 (b W b Guardar Cancelar

Para conseguir esto tenemos que tener en cuenta las dos partes que van a suponer trabajo para el progra-
mador, por un lado el tratamiento del fichero imagen cuando el usuario lo selecciona con el CWUpL oad
y lo quiere almacenar en €l servidor y, por otro, larepresentacion de un fichero imagen en el CWImagen.
El primero de estos pasos necesita de un acceso a la informacion del fichero y lainsercion del mismo
en latupla que se esté modificando. A continuacion mostramos €l codigo que se hainsertado en el panel
pararesolverlo.

public function postMdificar($obj Dat os)
{
do
{
$dat osFil e = $obj Dat os->get Fil el nfo(' fi cheroUpl oad');
if(is_array($datosFile) and ($datosFile['tnp_name']!="")){
$fichero = pg_escape bytea(file _get contents($datosFile['tnp_name']));
$res = $this->operar("update tinv_imagenes SET fichero="{$fichero}',
nonbre="".$datosFil e[' nane']."' where id=". $obj Dat os->getValue('id));

i f($res==-1)
{
$t hi s- >showMessage(' APL-25');
return -1;
}
}
} whil e($obj Dat os- >next Tupl a());
return 0O;

}

De este codigo destaca, en primer lugar, el método getFilelnfo() del objeto objDatos. Este método de-
vuelve e array deinformacion del HTTP que indica los datos del fichero que ha subido el usuario (nom-
bre, tipo, ubicacion,...). A partir de estainformacion el programador ya puede hacer uso del fichero; y, en
este caso, decide insertarlo en una BD PostgreSQL . Para ello va a hacer uso de un campo de tipo Bytea
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Yy, por esta razon, utiliza las siguientes premisas. Primero, tras obtener el contenido del fichero (funcion
php file_get_contents) utiliza la funcién nativa de php pg_escape bytea para poder construir la consul-
ta. Construye la consulta incluyendo el contenido (escapado) del fichero entre llaves. De este modo la
instruccién no tiene problemas a pasar el array de bytes al PosgreSQL. El otro punto complejo de esta
pantalla esta en la recuperacion de la imagen de la BD. Para ello debemos obtener laimagen del campo
bytea y almacenarla en una ubicacion accesible por nuestro plugin CWImagen. Por esta razén, en este
caso hemos decidido crear un directorio imagenes en laraiz de nuestro proyecto (también se podria usar
el templates ¢ que yausamos para smarty) donde se crearan |os ficheros que se quieran visualizar. Luego
seasignardal CWImagen larutade cadauno de ellos. El cédigo que se encarga de realizar esto es:

public function postEditar($obj Dat os)

{

/1 Conpr obanps si tiene inmagen y en este caso | a carganos.
$res = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($res as $indice => $tupla)

}

if(Stupla['fichero']J!="")

{

}

$nuevoFi chero = "i magenes/". $tupl a[' nonbre'];

if(!file_exists($nuevoFichero))

{
$i magen = pg_unescape_bytea($tupla[' fichero']);
$gestor = fopen($nuevoFi chero, 'x');
fwite($gestor, $i magen);

$res[$indice]['fichero'] = $nuevoFi chero;

$obj Dat os- >set Al | Tupl as($res);
}// Function postEditar

Como se puede suponer del codigo anterior, el CWImagen se llamafichero.

{CW magen nonbre="fichero"}
{QWpLoad nonbre="fi cheroUpl oad" size="10" textoAsoci ado="Si qui eres canbi ar
la imgen..."}

4.3.2. Manejo de ficheros de cualquier tipo

Puede darse €l caso que queramos almacenar documentos de cualquier tipo enlaBD. Paraello tendriamos
gue hacer una simple modificacion a cédigo anterior. Es evidente que ya no nocesitariamos el plugin
CWImagen. Lo Unico gque necesitamos es un botén que lance una accion particular que recupera el docu-
mento delaBD y lance el mismo a unanuevaventanadel navegador. El c6digo que se encarga de redlizar
esto es el siguiente

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)

{

switch ($str_accion)

{

case 'verFichero':

//Bucle para crear un |listado para cada peticion sel ecci onada:
$obj Dat os- >set Operati on("sel ecci onar");
$m dat osSel ecci onados = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
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$res = $this->consul tar("SELECT fichero,tipo fromtinv_docunmentos
VWHERE id = ".$m dat osSel ecci onados[0]['id"']);

if($res[O]['fichero']!="")

{

header (' Content-Type: '.$res[O0]['tipo']);
header (' Content-Di spositi on attachment; fil enanme=""
$m dat osSel ecci onados[ O] [' nonbre'].""");

print(pg_unescape_bytea($res[0]['fichero']));
ob_end _flush ();
/1 Para que no continue |la ejecuci6n de |a pagina
di e;

}

$acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');

br eak;

}

return $acti onForward;

Como nota podemos indicar que, adiferenciadel ejemplo anterior, en este g emplo, al almacenar el docu-
mento en laBD se amacena no sélo su contenido, sino también € tipo. De este modo se puede asignar a
header para que el navegador |o abra con el programa adecuado paratratarlo dependiendo de la extension
(MIME-TYPES).

4.3.3. Importar datos a la BD desde fichero

Este es otro de los g emplos tipicos con los que nos podemos encontrar. Imaginemos el caso de una apli-
cacion que carga sus datos a partir de una fuente externa como, por gjemplo, un XML. Para este giemplo
solo utilizaremos el plugin CWUpLoad y € codigo seria el siguiente:

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)
{
switch ($str_accion)
{
case 'inportarFichero':
$obj Dat os- >set Operation(' external ');
$dat osFil e = $obj Dat os->get Fil el nfo(' ficheroUpl oad');
$cont eni doFi chero =
utf8 encode(fil e_get_contents($datosFile['tnmp_nane']));
$dom = donxm _open_menm( $cont eni doFi cher o,
DOVXML_LOAD PARSI NG + //0
DOVKML_LOAD COVPLETE_ATTRS + //8
DOVKXML_LOAD SUBSTI TUTE_ENTI TIES + // 4
DOVXML_LOAD DONT_KEEP_BLANKS // 16

);
i f(is_object($dom)
{
$xpat hXML = $dom >xpat h_new_cont ext () ;
$xpresul t XML = $xpat hXM.- >xpat h_eval ("// persona", $xpat hXm);
$v_personas = $xpresul t XML- >nodeset ;
/| preparanos | os cont adores
$i nsertados = 0;
$totales = O;
foreach($v_personas as $persona)
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{
$nif = $persona->get _attribute('nif');
$conprobaci on = $t hi s->consul tar (' SELECT count (1) as "cuenta" FROM
tinv_xm where nif=\"".$nif."\'");
i f($conprobaci on[ 0] [ " cuent a"]==0)
{
$nonmbre = $persona->get _attri bute(' nonbre');
$apel | i dos = $persona->get _attribute(' apellidos');
$correcto = $this->operar ("I NSERT INTO tinv_xm values ('".
$nif."","".$nonbre."","'".  $apellidos."")");
i f($correcto! =-1)
$i nsertados++;

}

$t ot al es++;

}
$t hi s- >showMessage(' APL- 26', array($i nsertados, $total es));

}
el se {
$t hi s- >showMessage(' APL-27");
}
$t hi s- >set Resul t For Search(array());
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');
br eak;
def aul t:
di e("La acci6n $str_accion no esta activada para esta clase.");

}

return $acti onForward;

}

Como podemos ver, la aplicacion espera un fichero XML del que extrae todos |os tags <persona>. Si no
existen en la BD losinserta con |os atributos deseados.

4.4. Control de la Navegacion. Saltando entre
ventanas

Uno de los tipicos problemas en el disefio de aplicaciones web es el control de la navegacién. Para ayudar
en laresolucion de este problema, el framework incorpora un mecanismo quefacilitael uso de estos saltos
entre paginas con € consiguiente paso de mensajes.

Para entender |a problematica que implica los saltos entre paginas, vamos a destacar ciertos puntos que
se deben considerar:

» Paso de parametros. evidentemente, se debe poder pasar informacidn desde el origen hasta el destino.
En nuestro caso desde una clase manejadora a otra. Para ello, tenemos que hacer uso de la SESSION.

» Pila de saltos: de alguna manera, una vez volvamos de un salto debemos limpiar todo rastro del salto,
paraevitar colisiones con futuras operaciones.

» Automatizacion del proceso: intentar que el proceso sealo més limpio posible para el programador.

» Momento del salto/modo de regreso: dependerd de las necesidades, necesitaremos sdltar vy, tras la
vuelta, recargar laventana o, por el contrario, mantener lainformacion. Por gjemplo, si queremos saltar
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en mitad de un proceso de insercién de datos del usuario, necesitaremos regresar a la ventana origen
sin perder lainformacion disponible.

Teniendo en cuentaestas consideraciones, € framework haimplementado unaclasey unaserie de métodos
con laintencion de facilitar el proceso a programador.

Nota: Hay que destacar que un salto puede ser tan simple como indicar una URL en €l actionForward
correspondiente; pero con ello perderiamos todo control sobre e retorno (no podriamos garantizar la
"limpieza" de la SESSION).

Para ilustrar los saltos, hemos distinguido dos tipos o patrones de saltos que en los siguientes puntos se
desarrollaran en dos gjemplos:

» Acumulador/Operador: se trata de los saltos en los cuales debemos saltar a una clase para seleccio-
nar/operar con un conjunto de datosy volver alaclase origen.

» Clave Ajena: se trata de los saltos en los que, al mantener una clase, necesitamos modificar datos de
una tabla que tiene relacién directa con él (insertar un nuevo elemento). Un gjemplo clésico seria el
mantenimiento de facturas cuando damos de alta una facturay € proveedor no existe. En estos saltos,
es vital mantener los datos de origen unavez se salta a regresar (el usuario estaba a mitad de edicion).
Laformade resolverlos sera con el uso de saltos modales.

4.4.1. Acumulador/Operador

Vamosaimplementar el jemplo de un salto con recargaen €l retorno. Tenemos un mantenimiento tabular
en el que vamos aacumular filaafilaunaserie de aspirantes alos que les queremos realizar una entrevista
grupal. Estos aspirantes se obtienen a través de otra ventana (también tabular) en la que podemos buscar
los aspirantes por sus perfiles y seleccionarlos para la entrevista. Una vez seleccionados los aspirantes
deseados, se pulsaa botdn "Citar para entrevista' disparando el proceso (envio de correos, insercion en
el planning del entrevistador, ...).

Ficheros implicados:

Tabla 4.1. Ficherosimplicados en implementacion

clase mangjadora view plantilla tpl descripcion
GeneradorEntrevistas.phpp_generadorEntrevistas.php generadorEntrevistas.tplGenerador de entrevistas.
Origen del salto
Aspirantes.php p_aspirantes.php p_aspirantes.tpl Mantenimiento de aspi-
rantes.

Dando por hecho la creacién de |os dos mantenimientos vamos a ir, paso a paso, indicando como imple-
mentar €l salto. En primer lugar, tenemos que ubicar un punto de disparo de laaccion de salto en €l origen
del salto (p_generadorEntrevistas.tpl). Puede ser bien un botén clésico:

{CWBot on i d="sal toVisualizar" inmgen="49" texto="SALTO' cl ass="boton"
accion="saltar"}

0 un boton tooltip. Sielegimos esta opcidn hay que tener en cuenta donde se va a ubicar dicho boton:

» Podemos querer que €l botdn actie de forma genera al registro, por lo tanto se pondra en la barra
superior del panel. A destacar que el pardmetro actuaSobre, en este caso, debe ser "ficha" o "tabla".
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{CWBar r aSuperi or}
{CVWBot onTool tip i nagen="39" titulo="+" funcion="saltar" actuaSobre="ficha"}
{/ CWBar r aSuperi or}

» Encambio nos puedeinteresar que €l salto modal afecte auno o varios campos en concreto, entonces €l
botdn tooltip se encontraria dentro de laficha o fila, segiin el caso. Aqui el pardmetro actuaSobre debe
contener el nombre del campo a que vaya a afectar.

{ CWFi cha}

{CWCanpoTexto nonbre="edi G f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"
dat aType=$snmty_dat aType_Personas. edi Ci f}
{CVWBot onTool tip i nagen="39" titul o="+" funcion="saltar" actuaSobre="edi G f"}

{/ CWFi cha}
En este gjemplo nos quedamos con la primera opcion.

Ahora, tenemos que crear en la clase manegjadora origen del salto (GeneradorEntrevistas), un método que
gestione €l salto (si se debe saltar 0 no; si pasa parametros). En este caso €l framework proporciona un
meétodo paratal uso saltoDeVentana:

public function saltoDeVentana($objDatos, $objSalto) {

// Nonbre de la claseM destino del salto

$obj Sal t o- >set NanmeTar get G ass(' Aspirantes');

// Nonbre de | a accion de entrada a | a ventana
$obj Sal t 0- >set Target Acti on('iniciarVentana');

// Nonbre de | a accion de retorno

$obj Sal t 0- >set Ret urnAction('iniciarVentana');

/! Paranetro: nunero nmaxi no de sel ecci onabl es
$obj Sal t o- >set Par an{' nuner oMaxSel ecci onabl e' , 5) ;
return O;

Como se puede ver, por un lado tenemos|os datos rel ativos alapantalla (objDatos) y por otro, losrelativos
al salto. El objeto salto es el que se debera configurar, paraindicar la clase destino del salto, setName-
TargetClass(), con e método getNameSour ceClass() podremos obtener el nombre de la clase origen, la
accion de entrada en la nueva ventana (el mapeo correspondiente), setTar getAction(), también se estable
laaccion de retorno ala ventana origen con setRetur nAction(). También se pueden afiadir parametros a
salto usando €l método setParam().

Este codigo, redireccionarala g ecucion hacia la clase Aspirantes entrando con la accion iniciarVentana.
Esto implica que en € fichero de mapeos (mappings.php) tenemos que definir el _AddMapping y los
_AddForwards correspondientes.

Ahora, en la clase destino del salto, debemos recoger la informacion transmitida en el salto. Paraello, en
el constructor afiadiremos € siguiente cadigo:

[/ Conmpr obanmps si hay salto
$obj Salto = | gepSessi on:: dameSal t o();
i f(is_object($objSalto)){
$t hi s- >paranetros = $obj Sal t o- >get Par ans() ;
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Tenemos que acceder a la zona de la SESSION donde €l framework almacena la informacién del salto
y recuperar € objeto con dameSalto() y con getParams() obtendremos los parametros que nos pasara
laclase origen.

Unavez realizado el salto, vamos aindicar como serealiza el retorno. Paraello primero vamosaver enla
tpl como indicar que vamos a lanzar una accion de retorno. En nuestro caso hemos afiadido dos botones
gue controlan el retorno, uno acumulalos seleccionados, €l otro cancela la operacion. En ambos casos la
accion esvolver, los diferenciamos através del id.

{CVWBot on i d="acunul ar" inmagen="49" texto="ACUMIJLAR"' cl ass="bot on"
acci on="vol ver"}

{CWBot on i d="cancel ar Acunul ar" i nmagen="42" text o="CANCELAR"' cl ass="bot on"
acci on="vol ver"}

Este estimulo se recibira en la clase objeto del salto (en nuestro gjemplo Aspirantes). En ella debemos
sobreescribir el método regresoAVentana del framework que nos permitird gestionar €l regreso de este
sato.

public function regresoAVent ana($obj Dat os, $obj Sal t 0) {

i f($obj Salto->getld()=="acumul ar"'){
/1 Recogenps | os datos sel ecci onados por el usuario en pantalla
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as(' sel eccionar');
$obj Sal t 0- >set Par an{' nuevosAspi rant es', $m dat os) ;
$obj Sal t 0- >set Ret ur nActi on(' acumul ar');

}
return O;
}
En nuestro giemplo, en el caso de que el usuario haya seleccionado aspirantes y haya pulsado acumular,
volveremos a la clase con la accion acumular, podremos saber si se ha pulsado € botén Acumular obte-
niendo su id con el método getld(). En caso contrario volveremos con la accién que se programo en €
salto (iniciarVentana).
Por supuesto, la clase origen del sato, tiene que tener en el fichero de mapeo e _AddMap-
ping y los _AddForwards correspondientes (en nuestro caso GeneradorEntrevistas acumular y
GeneradorEntrevistas _iniciarVentana).
$t hi s-> AddMappi ng(' Gener ador Entrevi stas__acumul ar', ' Generador Entrevi stas');
$t hi s-> AddForwar d(' Gener ador Entrevi stas__acunul ar', 'correcto', 'index.php?

Vi ew=vi ews/ p_gener ador Entrevi st as. php');

Nota: Hay una serie de métodos que no se han utilizado en este gjemplo pero que pueden ser de utilidad.
Entre ellos destacamos el método getNameSourceClass que devuelve el nombre de la clase origen del
salto.

Finalmente, en la clase origen del salto, tenemos que configurar €l regreso del mismo. En el caso de un
regreso por cancelacion de accién, no tenemos que hacer nada, ya que se trata de una accién genérica del
framework (iniciarVentana). En el caso de un regreso para acumular, se ha decidido realizar una accién
no genérica: una accion particular. Se trata de la accién GeneradorEntrevistas _acumular.

Para tratarla tenemos que incorporar € siguiente cédigo.
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public function accionesParticul ares($acci on, $obj Datos) {
swi tch ($accion) {

case 'acumul ar':
$salto = I gepSession:: danmePanel (' sal tol gep');
$nuevos = $sal t o- >get Par an(' nuevosAspirantes');
$t hi s->acunul ar Aspi r ant es( $nuevos);
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');
br eak;

}

return $acti onForward;

En e método acumularAspirantes, se realizaran las acciones pertinentes seguin la |égica del caso de uso.
En nuestro gjempl o tendriamos que afiadir |0s nuevos aspirantes a los seleccionados previamente:

public function acunul ar Aspi rant es($nuevos)

{

$acunul ados = $t hi s- >get Resul t For Search() ;
i f($acunul ados == "")

$acunul ados = array();
f oreach($nuevos as $indi ce =>$l i nea)

{

$aspirante = array();
$aspirante["dni"] = $linea["dni"];
$aspirante[ "nonbre"] = $linea["nonbre"];

array_push($acunul ados, $aspirant e) ;

}

$t hi s- >set Resul t For Sear ch( $acunul ados) ;

/1 si

en vez de nostrar | os aspirantes sel ecci onados qui si er anpos

nodi fi carl os
/1 directanente en | a base de datos, |uego podrianps refrescar la pantalla

con:

/1 $this->refreshSearch();

4.4.2.

Como podemos observar al gecutar, a regresar del salto, recargamos la ventana de origen. En este caso
es necesario ya que hemos modificado el resultado de su blsgueda. Este gjemplo, se puede realizar con
un salto clasico (como hemos visto), o con el uso de unaventanamodal. En el siguiente gjemplo veremos
como realizar un salto con ventana modal.

Clave Ajena (salto modal)

Tal y como comentamos en la introduccion de este punto, este tipo de salto responde a la necesidad de
operar con una tabla asociada (tipicamente a través de una clave ajena) en el transcurso de una operacion
deinsercion/edicién. gvHIDRA contempla este tipo de saltos desde su version 4.0.0.

El emplo masclaro esel defactura/proveedor. Imaginemosgque un usuario que hainiciado laintroduccion
de una facturay, a mitad de introduccion, cuando tiene que indicar el CIF del proveedor detecta que no
esta dado de alta en laBD. Esto, sin salto, supondria salir de la ventana, perder todos los datos insertar
el proveedor y volver aempezar. Con el siguiente gjemplo, podremos insertar €l proveedor sin necesidad
de perder lainformacién.
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Hay varias consideraciones técnicas que no podemos obviar en este punto:

Ventana modal: a no poder perder la edicién del usuario, necesitamos abrir €l salto en una ventana
emergente. Esta debe ser modal para que el flujo de trabajo quede delimitado alo que deseamos.

Retorno con una accién de interfaz: al regresar a la ventana, querremos recoger € paso de mensajesy
operar con ellos pero sin recargar la ventana. Para ello, necesitamos que el regreso del salto se realice
através de una accion de interfaz.

Reutilizacion del mantenimiento: como hemosdicho, queremos poder operar con el mantenimiento dela
clase correspondiente alaclave gjena, pero nosinteresapoder aprovechar e mantenimiento yaexistente.

Ficheros implicados:

Tabla 4.2. Ficherosimplicados en implementacion

clase mangjadora view plantilla tpl descripcion
Facturas.php p_facturas.php p_facturas.tpl Mantenimiento de factu-
ras
Proveedores.php p_proveedores.php p_proveedores.tpl Mantenimiento de pro-
veedores.

Dando por hecho la creacién de |os dos mantenimientos vamos a ir, paso a paso, indicando como imple-
mentar el salto. En primer lugar, tenemos que ubicar un punto de disparo de la accion de salto en € ori-
gen del sato (p_facturas.tpl). A diferenciadel gemplo anterior, este salto solo tiene sentido ser lanzado a
través de un Botontooltip ubicado en e CWFicha o CWFila de la plantilla origen (p_facturas.tpl), por lo
tanto, como se haindicado arriba, € parametro actuaSobre tendri el valor del campo afectado:

{ CWFi cha}

{CWCanpoText o nonbre="edi G f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"
dat aType=$smty_dat aType_Facturas. edi Ci f}
{CWBot onTool ti p i d="addProveedor" inmagen="39" titul o="+"

f unci on="

{/ OWEi cha}

saltar" actuaSobre="edi G f"}

Ahora, tenemos que crear en la clase manejadora origen del salto (Facturas), un método que gestione €
salto (si se debe sdtar 0 no; si pasa pardmetros). En este caso € framework proporciona un método para

tal

uso saltoDeVentana:

public function saltoDeVentana($obj Datos, $obj Salto) ({

i f($obj Sal to->get|d()=="addProveedor') {
$obj Sal t 0- >set NaneTar get G ass(' Proveedores');

/1

Entranps en nopdo insercion

$obj Sal t o- >set Tar get Acti on(' nuevo');

/1

I ndi canbs que abra en nodo nodal estricto

$obj Sal t o- >set Modal (true, true);
$obj Sal t o- >set Si zeMbdal (1000, 500) ;

/1

I ndi canbs que debe vol ver | anzando | a acci 6n de interfaz.

$obj Sal t 0- >set Ret ur nAsTri gger Event (true);
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}

return O;

return -1;

Ahora , configuraremos €l objeto salto: para indicar la clase destino del salto, setNameT ar getClass().
Con el método setTargetAction() fijamos la accion a g ecutar cuando realicemos el salto. Indicamos que
se trata de un salto Modal (lo que hard que el navegador abra una ventana emergente) con el método
setM odal (boolean,boolean), esta ventana modal la podemos redimensionar a nuestro gusto con €l
método setSizeModal(). Y, finalmente, indicamos que queremos que al regresar gecute una accion de
interfaz con el método setReturnAsTrigger Event (la accién a gecutar correspondera a id del sato:
addProveedor).

setModal (boolean,boolean) El primer pardmetro indicarasi queremos que la ventana sea modal o se abra
en la misma péagina del navegador, y €l segundo, indicara si se trata de una ventana emergente modal
estricta (true) o en cambio serd una ventana emergente no estricta (false)

Nota: al realizar los saltos modales podemos encontrar problemas con algunos navegadoresy el bloqueo
de ventanas emergentes. Concretamente en Mozlla Firefox debemos comprobar que esta permitido €l
lanzamiento de este tipo de ventanas para el servidor donde se ubique la aplicacion.

Con esto, a pulsar el botén de salto addProveedor, € sistema realizard el salto a la ventana de manteni-
miento de Proveedores entrando a modo de insercidn directamente (estado nuevo). En este caso, nosin-
teresa que el usuario inserte un nuevo proveedor y vuelva; es decir, que no pueda realizar ninguna opera
cién mas. Para controlar esto, utilizaremos la variable de presentacion smty_modal en latpl. Por ellos en
laplantilla realizaremos estos cambios:

<|__*********** PANEL fII ******************__>

{*Mostranps el filtro y el tabular si henbs entrado a |a ventana de forna
nor mal *}

{*Cuando es nodal, solo nostranps el nobdo edi que es donde realizara |a
i nserci 6n*}

{if $snty_nodal neq 1}
{CWPanel id="fil" action="buscar" method="post" estado="$estado fil"
cl aseManej ador a="Pr oveedores"}

(ify

{CWBar r aSupPanel titul o="Mantenim ento de proveedores"}

<l oo dxkkkkkkkkkkkkkxxk PANEL edl dhkkkkkkdkkkkhkdkkkhhkkxr_ |5

{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi o"
action="$snty_operaci onFi chaPr oveedor es"
nmet hod="post" estado="$estado_edi " cl aseManej ador a="Proveedores" accion=
$snty_operaci onFi chaPr oveedor es}

{CWBar r al nf Panel }
{CVWBot on i magen="41" texto="CGuardar" class="button"

acci on="guardar"}

{*Si la abrinmps cono nmodal que al cancelar cierre |la ventana. Sino

gue se conporte nornmal *}

{if $snty_nodal eq 1}
{CVWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="button"

acci on="cancel ar" action="cancel ar Modal "}

{el se}
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{CVWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="button"
acci on="cancel ar" action="cancel ar Edi ci on"}
{l1if}
{/ CvBar r al nf Panel }

<l oo dxkkkkkkkkkkkkkxxk PESTANA dhkkkkkkhkkkkkkdkkrkhdkdxk_ |5

{ C\WCont enedor Pest anyas}
{*Si la abrinmps conmo nobdal no nos interesa que se vea el filtro o el

t abul ar *}
{if $snty_nodal neq 1}
{CWpPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}
{CWpPest anya tipo="lis" estado=$estado |i s}
{l1if}

{CWpPest anya tipo="edi" estado=$estado_edi}
{/ CWCont enedor Pest anyas}

Nota: Este cambio es opcional, es para ajustarse a las necesidades del gjemplo.

Arribavemos gue se definen dos botones (WCWBoton), uno para cuando la ventana es modal y otro para
cuando no lo es. En € caso de encontrarnos que es una ventana modal hay que definir en el mappings
la entrada correspondiente:

$t hi s->_ AddMappi ng(' Proveedores__cancel ar Mbdal ', ' Proveedores');
$t hi s-> AddForwar d(' Proveedores__cancel arMbdal ', 'correcto', 'index.php?
Vi ew=vi ews/ p_proveedor es. php&panel =l i star');

Ahoratenemos que configurar la clase manegjadora destino del salto (Proveedores). Basicamente tenemos
gueimplementar el control del flujo cuando estamos en modo modal. En estos casos, trasredlizar laopera-
cién, gueremos que se cierrelaventana. Paraell o tenemos que sobrecargar el método postlnsertar (después
de insertar, cerraremos la ventana) y la accion particular cancelarModal que hemos creado en la plantilla
para cancelar el salto.

En e siguiente extracto tenemos el codigo correspondiente. Destacamos:
 isModal: método queindicasi laventana esta en modo modal o no.
* closeM odalWindow: método que lanzalas instrucciones para cerrar la ventana modal.
* setParam: método del objeto salto para el paso de mensajes entre ventanas.
public function postlnsertar ($obj Datos) {

/1S se estanps en una ventana nodal cerranps |a ventana al salir
i f($this->ishdal()) {

$m dat osl nsertados = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

$obj Salto = | gepSessi on:: dameSal to();

$obj Sal t 0- >set Paran{' nuevo', $m dat osl nsert ados[ 0] ) ;

$t hi s- >cl oseMbdal W ndow() ;
}

return O;

}

/1 Accion particular que cierra |la ventana nodal
public function accionesParticul ares($str_acci on, $objDatos) ({

Manual Usuario gvHidra 140



DIRECECN GENRAL Capitulo 4. Elementos de pantalla avanzados
DG T IC A ahes Clave Ajena (salto modal)

i f($str_acci on=='cancel ar Modal ') {
$t hi s- >cl oseMbdal W ndow() ;

$f w = $obj Dat os- >get Forwar d(' correcto');
return $fw

}
/*************** REGQESO A VEN‘I’ANA Nu:)AL **********************/
public function regresoAVent ana($obj Dat os, $obj Salto) {

$m dat osVi si bl es = $obj Dat os- >get Al | Tupl as(' vi si bles');

$obj Sal t 0- >set Par an{' nuevo', $m dat osVi si bl es[0]);
return O;

Finalmente, vemos que aparece el método regresoAVentana. Este método es el que se gecutara para
lanzar el regreso alaventana. En él, vemos como se preparaun paso de pardmetros con el método setParam

(laidentificiacién del nuevo proveedor insertado).

Con estaimplementacion, a pulsar Guardar o Cancelar en la ventana modal, cerraremos dicha ventanay
regresaremos alaventanaorigen en el punto en el que lahabiamos dejado g ecutando laaccion deinterfaz
gue asociemos a salto (addProveedor). Paralanzar esta accion de interfaz incorporamos en el constructor

el comando y el método que resulve su gjeuccion.
public function _ construct() {

$t hi s->addTri gger Event (' addPr oveedor', ' cargar Proveedor');

}

public function cargarProveedor ($obj Dat os) {

$salto = I gepSession::danmeSalto();
$proveedor = $sal t o- >get Paran(' nuevo');

if(!empty($proveedor['ediCif']) and !enmpty($proveedor['edi Orden'])) {

$t hi s- >showMessage(' APL-32', array($proveedor['ediGf'],
$proveedor[' edi Orden']));
$obj Dat os- >set Val ue(' edi G f', $proveedor['edi G f']);
$obj Dat os- >set Val ue(' edi Orden' , $proveedor[' edi Orden']);
$res = $this->consultar("select nonbre as \"nonbre\" from
tinv_donantes "

"where cif = "'".$proveedor['ediCif']."" and orden ="
$proveedor[' edi Orden']);
if($res!=-1)
$obj Dat os- >set Val ue(' edi Nonbre', $res[ 0] [' nonbre']);
}
| gepSession: : borraSalto();
return O;

} //Fin de cargarProveedor

El resultado final es una ventana como la siguiente;
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& Menuw Aplicacion de ejempio con gvHIDRA v.1.0.0 INVITADO @BD-USUARIO titulo perfil-admin 12:26 021072012
m gvHidra - Mozilla Firefox
Y 4 gvhidra-test.gva.es/~felix_ant/svnwrk/demo-gvhidra/index.php?view=views/saltos/claveAjena/p_ventanamModalDestino 2
jemp mo.

Conld pos
e Aplicacion de ejemplo con gvHIDRA v.1.0.0 INVITADO@BD-USUARIO titulo perfil-admin 1226  02/10v2012 4

*Afio: | 2.012

Ejemplo patron Tabular-Registro (Donantes) =)
Procedencia

g

Cif: [3346275¢ 0 Al abrirse en modo modal, solo se ve la pestafia de insercién. Inserte un CIF y ORDEN que no esté en la Base de Datos y pulse guardar

D.General: [

*CIF: *Orden:
Reg.0lded telar
*Nombre:
Direccién: G TIf:
Provincia: vaLencia ~| Municipio: apemuz |
Reg.01de 02 44 40102 » b M s Guardar Cancelar

_eido gvhidra-test.gva.es

4.5. Carga dinamica de clases

4.5.1. Introduccién

Hasta ahora todos los ficheros que usamos en una aplicacion se cargan siempre independientemente de
gue se usen o no en € hilo actual de gjecucion. Puesto que normalmente no se usa més de una clase de
actions simultdneamente, esta situacién se puede mejorar si cargamos las clases dindmicamente, y puede
notarse especia mente en las aplicaciones grandes.

Desde la versién 5 de PHP, existe una funcionalidad nueva que permite, cuando no se encuentra una
clase, llamar a una funcion de usuario donde se incluya e fichero correspondiente. Aprovechando esta
funcionalidad nueva, se ha creado unaclase en el framework que permite:

* registerClass. indicar cada clase en que fichero se ubica

* register Folder: permite amacenar carpetas en las que buscar las clases (siempre que su hombre coin-
cida con un fichero con extension php)

Combinando los dos métodos podemos configurar la carga de clases de la maneramas comoday eficiente
teniendo en cuenta que:

 por defecto se registrala carpeta ‘actions
s unaclase no sellamaigual que el fichero que la contiene es necesario usar €l método 'registerClass.

En cualquier caso, si no se desea utilizar esta funcionalidad basta con no invocar ninguno de los métodos
anteriores. En el fichero include.php de la aplicacion podemos seguir haciendo los includes de la manera
tradicional.

4.5.2. Ejemplos de utilizacidon

/1 obtenenpbs referencia al objeto
$al = GVHAut oLoad: : si ngl eton();

/1 registranps una carpeta donde tenenps cl ases
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$al - >regi st er Fol der (' actions/|istados');

/1l si tengo pocas clases en una carpeta puedo optar por registrarlas
i ndi vi dual mrent e

$al - >regi sterd ass(' cabFactura', 'actions/factural/cabFactura. php');

$al ->registerd ass('linFactura', 'actions/factural/linFactura.php');

/1 si las clases no se |lanman igual que el fichero donde se encuentran,
/1 no hay mas renedi o que registrarlar individual mente

$al - >regi sterd ass(' Ti nvTi pos2', "actions/ TinvTi pos. php');

$al - >regi sterd ass(' Ti nvSubti pos2', 'actions/TinvSubtipos. php');
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Capitulo 5. Fuentes de datos
5.1. Conexiones BBDD

5.1.1.

5.1.2.

Bases de Datos accesibles por gvHidra

Una de las caracteristicas importantes que tenemos en PHP es la gran cantidad de distintos tipos de bases
de datos soportados. Cada una de ellas requiere de una extension que define su propia APl parareadlizar la
mismatarea, desde establecer una conexion hasta usar sentencias preparadas o control de errores. Cambiar
lasllamadas ala APl cuando cambiamos de BD en una aplicacién es costoso pero se puede hacer, aunque
en e caso de un framework no es factible porgque tiene que funcionar e mismo cédigo con varias BD.
Lo que se suele hacer es afiadir una capa de abstraccién que nos permita operar de la misma manera con
todos lostipos de BD (a menos paralas operaciones més habituales o las més estandarizadas). En €l caso
de gvHIDRA se utilizalalibreriaMDB2 de PEAR (http://pear.php.net/package/MDB2/ ), una de las més
usadas paraestefin graciasasu ampliafuncionalidad y alaactividad del proyecto. De estaformapodemos
usar una BD sin preocuparnos por €l tipo, ya que tenemos una APl Unica.

Sin embargo, apesar de usar la capa de abstraccion, sigue habiendo aspectos que dependen del tipo de BD:
uso de caracteristi cas especial es (secuencias, limit, blogqueos, ...), manejo de transacciones, representacion
defechasy nlmeros, ... Pararesolver estos problemas, definimos en el framework otra capa de abstraccion
(que se implementa en unas clases que se ven en el apartado siguiente) y las funciones méas importantes
gue realizan son:

* Definicion del formato de fechas y nimeros que se va a usar para comunicarse con e gestor de BD.
Este formato es transparente para el programador, ya que es €l framework el que hace las conversiones
necesarias cuando enviamos/recogemos informacion a/de la BD. Normalmente nos referiremos a éste
como formato de BD.

* Inicializacion de la conexidn: son operaciones que se hacen cada vez que se hace una nueva cone-
xion. Por gjemplo se fijala codificacion que se va a usar en la comunicacion (actualmente LATIN1 o
1S0O-8859-1, que eslausadaen € framework), o se modifican parametros de la conexién para establecer
el formato de BD.

» Ajustespor sintaxis: agui seincluyen unaserie de métodos paraobtener lasintaxisde ciertas operaciones
gue se pueden comportar de forma distinta en cada BD. Por gjemplo la clausula limit (para paginar
resultados de consultas), funcion para concatenar cadenas, uso de secuencias, ...

* Unificar tratamiento de errores: por jemplo, cuando hay un registro bloqueado, poderlo detectar inde-
pendientemente delaBD.

Actualmente las BD soportadas por gvHIDRA son postgresgl, mysqgl y oracle. Conforme vayamos sopor-
tando nuevostipos (entre los soportados por MDB?2), lafuncionalidad de esta capa se podrair aumentando.

Acceso y conexion con la Base de Datos

Como crear conexiones a distintas fuentes de datos.

5.1.2.1. Introduccién

El framework ofrece una serie de facilidades a programador que pueden llegar a ocultar las posibilidades
guetienede conexion aBBDD. Concretamente, tanto €l pattern gvHidraForm_DB o el debug (IgepDebug),
son gjemplos de uso de conexiones de forma transparente para el programador. En ambos casos, gvHidra
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se encarga de conectar con el SGBD correspondiente y operar con él, degjando una serie de métodos que

para consultar/operar.

Evidentemente, puede que nos encontremos con circunstancias que nos obliguen a utilizar algo més de lo
gue hemos expuesto. Para cubrir todo ello, el framework ofrece la clase IgepConexion que, através de la
libreria PEAR::MDB2 conecta con diferentes SGBD. Esto permite crear conexiones a diferentes fuentes
de forma homogenea e independizérnos de los drivers nativos que trabajan por debgjo.

A esta capa de abstraccion, € framework aporta una serie de perfiles de SGBD (IgepDBMS) que nos
permiten configurar dichas conexiones para, por jemplo, independizar el formato de la configuracién del
SGBD. Actualmente se han definido los siguientes perfiles:

Tabla5.1. Perfiles SGBD

K

5.1.2.2.

Para crear una conexion a una base de datos simplemente tenemos que crear una instancia de la clase
|gepConexion pasandole el dsn de conexion adichaBBDD. Dicho dsn tiene que tener la siguiente estruc-

tura (en PHP):

SGBD PERFIL (CLASE)
Oracle lgepDBMS_oci8.php
PostgreSql lgepDBMS_pgsql.php
MySQL IgepDBMS_mysql.php

Nota

se pueden crear perfiles para otros SGBD de forma sencilla.

Creacién de una conexion

/1 Ej enpl 0o post gresql

$dsnPos = array(
" phptype' =>
'usernane' =>
' password' =>
" host spec’ =>
' dat abase' =>

)

/1 Ejenpl o oracle

$dsnOra = array(
" phptype' =>
'usernane' =>
' password' =>
" host spec’ =>

)

Estos dsn se tienen que definir en el fichero de configuracion de la aplicacion gvHidraConfig.inc.xml
siguiendo la sintaxis que especifica su DTD. También se pueden definir en la carga dindmica, aunque es

pgsql ',
XXXX",
XXXX",
XXXX",
XXXX",

oci 8',
XXXX",
XXXX",
XXXX",

poco recomendable.

La construccion de la conexidn seriatan simple como:

/1 Nueva conexi on a postgresqdl

$conPos

new | gepConexi on($dsnPos) ;
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/I Nueva conexion a oracle
$conOra = new | gepConexi on($dsnCr a) ;

Después de crear lainstancia, hay que comprobar si ha habido problemas de conexién:

i f (PEAR: :isError($conPos->get PEARConnection()))
return;

¢Conexiones per sistentes?

Si, conexiones persistentes aunque con matizaciones. El driver nativo de PHP para PostgreSQL ofrece
laposibilidad de, con € objeto de optimizar, reutilizar las conexiones. De modo que, si creamos 10 cone-
xiones, realmente tenemos 10 referencias ala misma conexion. Esto aumenta el rendimiento ya que sélo
tenemos un "coste" de conexién aungue, evidentemente es peligroso. Por ello e framework, por defecto,
crea conexiones independientes que mueren cuando € programador destruye el objeto (o cuando acaba
el hilo de gecucién).

Puede que, en algunos casos puntuales, se quiera utilizar este tipo de conexiones (sélo funcionarian en
PostgreSQL ), y para esos casos se ha creado un parametro en el constructor de la conexion (bool). Este
parametro, persistente, indicasi €l programador quiere solicitar una conexion persistente, siendo su valor
por defecto false.

[/ Conexi on pernmanente (reusabl e/ reusada)
$pcon = new | gepConexi on($dsn_I| og, true);

5.1.2.3. Utilizar conexion de la clase manejadora (gvHidraForm_DB)

Puede que en ciertas circunstancias nosotros queramos recuperar/utilizar la conexién que mantiene auto-
maticamente |a clase manejadora (las que extienden de gvHidraForm_DB). Para€llo, sefacilitael método
getConnection que devuelve lainstancia de la conexion en uso.

/1En |l a clase nmanej ador a
$con = $t hi s->get Connection();

@ o
la clase manejadora of rece tambi én |os métodos consultar y operar sobre esta conexion para
poder lanzarlos sin recuperar lainstancia de la conexion.

5.1.2.4. Métodos de conexion

En este apartado vamos a ver algunos de los métodos interesantes que ofrece la clase de conexiones de
gvHIDRA. No los vermos todos (para €llo consultar PHPDoc o doxy), pero si los mas Utiles.

5.1.2.4.1. consultar

Este método sirve para realizar una query con la conexion activa. El primer pardmetro corresponde a
la SELECT que queremos gjecutar. Opcional mente podemos pasarle un segundo parametro indicando si
gueremos que transforme los datos (especialmente fechas y nimeros) al formato interno del framework.
Sino se especifica este segundo parametro, los datos vendran en el formato configurado para cada SGBD,
por o que puede que no sean adecuados para operar con €llos.

/1 obtenenbs datos para operar en capa de negocio (FW
$res=$con->consul tar (" SELECT fecha_ini,fecha fin
FROM t per _per ni sos
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VWHERE nregpgv = '44908412R ",
array( ' DATATYPES =>array(' fecha_ini'=>TI PO FECHA, ' fecha fin'=>TI PO FECHA, )));

5.1.2.4.2. operar

Este método sirve para lanzar operaciones DML més ala del comando SELECT; es decir
UPDATE,INSERT o DELETE. En ocasiones necesita que se gjecute sobre los datos el método prepara-
rOperacion.

5.1.2.4.3. prepararOperacion

Convierte los campos a formato que acepta la base de datos (escapar |0s carécteres especiales en textos,
gjustar los separadores decimales y de grupos en niimeros y formatos en fechas). Hay que llamarla antes
del método consultar, operar o preparedQuery. Los pardmetros que acepta son:

1. valor: puede ser un valor ssmple o un array de registros, donde cada registro es un array con estructura
‘campo'=>valor. Es un pardmetro por referencia, por lo que devuelve el resultado en esta variable.

2. tipo: s e vaor es simple indicaremos directamente e tipo que puede ser las constantes:
TIPO_CARACTER, TIPO_ENTERO, TIPO_DECIMAL, TIPO_FECHA y TIPO_FECHAHORA. S
el valor es un array, €l tipo contiene un array asociativo con los tipos de cada columna. Méas adelante
se puede ver un giemplo con valor simple, y éste seriaun gemplo con array:

$datos = array( array(' nonbre'=>"L'Eliana", 'superficie =>'45.6") );
$conexi on- >pr epar ar Oper aci on( $dat os,

array(' nonbre' =>array('tipo' =>TlI PO CARACTER, ),

"superficie =>array('tipo' =>TI PO_DECI MAL,),));
/1 en $datos ya tenenps | os datos transfornmados

5.1.2.4.4. CalcularSecuenciaBD

Calcula el valor de una secuencia de BD. Consulte en el manual de su SGBD las opciones que ofrece al
respecto.

5.1.2.4.5. CalcularSecuencia
Calcula el maximo de unatabla siguiendo varios criterios (segn los parametros).
1. tabla: Nombre delatabladelaBD.
2. campoSecuencia: campo del que se quiere obtener la secuencia

3. camposDependientes: array gque contiene el nombre de los campos de los cuales va a depender la se-
cuenciay sus valores. Estructura [nombreBD] = valor

4. vaorlnicial: fijael valor inicial que devuelve calcularSecuencia en €l caso de que no existan tuplas en
latabla. Valor por defecto 1.

public function cal cul ar Secuenci a( $t abl a, $canpoSecuenci a,
$canmposDependi ent es, $val orl nici al =1)

5.1.2.4.6. preparedQuery

Es similar a consultar y operar, pero usando sentencias preparadas. Es més eficiente que estar formando
cadavez la sentencia SQL yaque el SGBD solo tiene que analizar la sentenciala primeravez. No requie-
re escapar caracteres especiales. Es recomendable especialmente cuando usamos la sentencia dentro de
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bucles. Al igua que consultar, también tiene un parametro opcional, que permite pasarle los tipos de los
campos. El Ultimo pardmetro también es opcional y sirve para conservar la sentencia preparada cuando
€jecutamos la misma sentencia varias veces con distintos parametros.

A continuacion ponemos un gjemplo de utilizacion. Comprobamos que, dadas las facturas del afio 2006,
todas suslineas esten en estado 'REVISADA', y s no es asi actualizamos lafacturaen concreto pasandola
aestado 'SINREVISION' y le afiadiremos el campo observaciones que haintroducido el usuario.

$conexi on = new | gepConexi on( $dsn);
$sel = "SELECT nfactura as \"nfactura\" FROM |ineas WHERE anyo='".2005."" AND
est ado<>' REVI SADA' group by nfactura";
$res = $conexi on->consul tar ($sel);
if ($res!=-1 and count($res[0])>0) {

/1 Conb no sabenps el contenido de observaci ones escapanpbs por si hay
cual qui er caracter problenmatico

$conexi on- >pr epar ar Qper aci on( $obser vaci ones, Tl PO_CARACTER);

foreach ($res as $facturaSi nRevi sion){

$res2 = $conexi on->operar (" UPDATE factura set
observaci ones=' $observaci ones', estado="S| NREVI SI ON
WHERE anyo='2005' AND factura='".
$f act uraSi nRevi si on[' nfactura']."'");
if ($res2==-1) {
/1 Mensaje de Error

El mismo gjemplo usando sentencias preparadas seria:

$conexi on = new | gepConexi on( $dsn);
try {
$sel = "SELECT nfactura as \"nfactura\" FROM |ineas WHERE anyo=? AND
est ado<>' REVI SADA' group by nfactura"
$res = $conexi on->preparedQuery($sel, false, array(2005));
if (count($res[0])>0) {
$upd = nul | ;
$sql = "UPDATE factura set observaci ones=?, estado="SINREVI SION WHERE
anyo=? AND factura=?";
/1 con sentencias preparadas no es necesari o escapar caracteres
especi al es
foreach ($res as $facturaSi nRevi sion)
$res2 = $conexi on->preparedQuery($sqgl, true,
array($observaci ones, ' 2005' , $f act uraSi nRevi si on[ ' nfactura']), null, $upd);
}
} catch (Exception $e) {
/1 Mensaje de Error

El control de errores con sentencias preparadas siempre es a través de excepciones [http://
zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/excepciones.html].

También estan disponibles|os métodos consultarForUpdate y preparedQueryForUpdate que permiten blo-
guear los registros que recuperan. Mas informacion aqui [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/traba-
joligep/trans.html].
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5.1.2.5. Utilizar el driver MDB2 o nativo

En algunos casos, puede ser interesantetrabajar directamente con el driver PEAR::MDB2 o € driver nativo
de PHP. Un gjemplo puede ser la utilizacion de procedimientos almacenados. Para estos casos € FW

ofrece el método getPEA RConnection que devuelve el objeto PEAR::MDB2 conectado

/ * CONEXI ON ACTI VA DE LA CLASE MANEJADORA*/

/1 Recogenps el objeto I gepConexion de |a conexion activa.

$conPEARMDB2 = $t hi s- >get Connecti on();

/1 Recogenps el objeto PEAR :MDB2 de | a conexion activa.

$conPEARMDB2 = $t hi s- >get Connecti on() - >get PEARConnecti on();

/1 Recogenps el driver nativo de PHP de | a conexion activa.

$conPHP = $t hi s- >get Connect i on() - >get PEARConnect i on() - >get Connection();

/ * NUEVA CONEXI ON*/

/I Recogenps el objeto PEAR: : MDB2

$this-> conOracl e = new | gepConexi on($g_dns_ora);

$conPEARMDB2 = $t hi s->_conOr acl e- >get PEARConnecti on() ;

/1 Recogenps el driver nativo de PHP

$conPHP = $t hi s->_conOr acl e- >get PEARConnect i on() - >get Connection();

5.1.3. Transacciones

5.1.3.1. Introduccién

Actualmente el framework no fija e parametro autocommit, por lo que estamos usando €l valor fijado en
los servidores: activado para postgresy mysql, y desactivado para oracle (de hecho, no se puede activar).
En proximas versiones se normalizara esta situacion. Cuando queramos englobar varias operaciones en
unatransaccion, tendremos queiniciar unatransaccion o asegurarnos que ya estamos en una. De momento
no hay soporte para transacciones anidadas.

@ Nota

En mysql, para tener soporte transaccional hay que definir las tablas con storages que lo
soporten como InnoDB.

El framework inicia una transaccion automaticamente para hacer las operaciones del CRUD. Para el resto
decasos, deberemosiniciar éstade modo explicito. Se puede hacer con €l método empezar Transaccion de
IgepConexion. En las clases de negocio no hace falta hacerlo (yaque el framework iniciala transaccién),
amenos que queramos que la transaccién empiece en prel nsertar, preModificar o preBorrar.

Ejemplo:

$t hi s- >get Connecti on() - >enpezar Tr ansacci on() ;

También es habitual empezar una transacciéon cuando tenemos una conexion sobre un DSN distinto al
empleado en el formulario, sobre el que queremos hacer operaciones de actualizacion.

Latransaccion acaba con el método acabar Transaccion, y recibe un parametro booleano indicando si ha
habido error, y en funcion de éste se hace un commit o rollback. No hay que llamarlo cuando se trata de
latransaccion del framework.
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5.1.3.2. Control de Concurrencia

Para las operaciones del CRUD, el framework aplica un método simple para evitar que dos usuarios mo-
difiquen simultdneamente un registro que previamente han leido. Consiste en afiadir a la condicion del
where, enlosupdatey delete, todos|os campos modificablesdelatablacon losval ores|eidos previamente.
Si el registro no se encuentra significa que otro usuario lo ha modificado, y entonces se obliga al usuario
arepetir la operacion.

Esta aproximacién también puede usarse en otros casos, aungue cuando la transaccién incluye muchas
operaciones, puede ser muy complejo. Para estas situaciones, también se puede usar la opcién de bloguear
los registros, como se explica a continuacion.

5.1.3.2.1. Bloqueos

Las operaciones DML update y delete bloguean implicitamente los registros afectados. Sin embargo hay
ocasiones en las que primero leemos informacién de laBD, y en funcion de ella actualizamos otra infor-
macion. Ejemplos de estos casos son a incrementar un saldo, obtener un numero secuencid, ... Para estas
situaciones nos interesa bloquear 10s registros que leemos, y asi nos aseguramos que no van a cambiar
mientras hacemos la actualizacion.

En las conexiones con autocommit, hay que tener la precaucién de empezar unatransaccion antes de hacer
los blogueos (0 asegurarnos que estamos en unatransaccién yaempezada). L os blogqueos se liberan cuando
latransaccion finaliza. También hay que recordar que a finalizar cada peticion al servidor, se cierran las
conexiones con las bases de datos, y por tanto también se liberan todos | os blogueos. Eso significa que por
gjemplo, no podemos mantener bloqueado un registro mientras el usuario lo edita.

L os blogqueos se hacen sin espera (si € registro esta bloqueado por otro usuario se produce un error), con
el fin de no colapsar €l servidor web. En €l caso de mysgl no se dispone de la opcion de no esperar, aunque
laespera se cortatras un timeout. Este timeout por defecto es de 50 segundos, por |o que conviene cambiar
€l pardmetro innodb_lock wait_timeout a un valor de menos de 5 segundos.

Para hacer estos blogueos, tenemos en IgepConexion € método consultar For Update que funciona exac-
tamente como consultar pero bloqueando los registros afectados. Si alguin registro ya esta bloqueado por
otro usuario, se produce una excepcion que habra que capturar. A continuacion tenemos un gemplo de
su utilizacion:

$con- >enpezar Tr ansacci on() ;

try {
$res = $con->consul tar For Updat e(' sel ect * fromtinv_donantes where
orden=5");
if ($res == -1) {

}

$t hi s- >showMessage(' APL-x"); // algun problema con |la consulta
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1;

} catch (gvHi draLockException $e) {
$t hi s- >showMessage(' APL-y"'); // algun registro bl oqueado
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1;

}

/1 actualizaciones varias rel aci onadas con el registro que tenenps bl oqueado

...

$con- >acabar Transacci on(0) ;
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También podemos hacer 1o mismo usando € método preparedQueryFor Update, que funciona similar
pero usando sentencias preparadas:

$con- >enpezar Tr ansacci on() ;
try {
$res = $con- >prepar edQuer yFor Updat e(' sel ect * fromtinv_donantes where
orden=?"', array(5,));
} catch (gvHi draLockException $e) {
$t hi s- >showMessage(' APL-x"); // algun registro bl oqueado
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1,
} catch (gvHi draSQ.Exception $e) {
$t hi s- >showMessage(' APL-y'); // algun problema con |la consulta; con $e-
>get Sgl error () obtenenos error PEAR
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1,
}
/1 actualizaciones varias rel aci onadas con el registro que tenenos bl oqueado
...
$con- >acabar Transacci on(0);

En el capitulo 7 [186] se explican con mas detalle las excepciones que se pueden utilizar.

En la consulta usada para bloquear conviene limitar al maximo el numero de registros obtenidos alos es-
trictamente necesarios, y no emplear joins yaque se bloguearian los registros af ectados de todas | as tabl as.
De esta manera aumentamos €l nivel de concurrenciay reducimos la posibilidad de error por registros
bloqueados.

5.1.4. Procedimientos almacenados

En este apartado intentaremos explicar como utilizar procedimientos amacenados en gvHIDRA

5.1.4.1. Introduccién

Puede que nuestro sistema de informacion se haya disefiado depositando toda la |6gica de la aplicacion
en procedimientos almacenados o que, puntualmente, tengamos la necesidad de acceder a uno de esos
recursos del SGBD. Para ellos, en este apartado daremos algunos ejemplos de como hacerlo a través de
las conexiones del FW.

5.1.4.2. Creaciéon de una conexion

Las conexiones al framework estén organizadas en tres capas (capa DBMS-gvHIDRA, capa MDB2 y
driver nativo PHP). Las llamadas a procedimientos almacenados se pueden realizar desde cualquiera de
las capas, pero ganamos en versatilidad a medida que nos acercamos a driver nativo.

LacapaDBMS-gvHIDRA actualmente solo te permitetrabajar mediante el método operar, lo cual, excepto
para casos muy puntuales, no parece comodo. La capa M DB2 tiene métodos como el executeStor edProc
especialmente para estos casos. De todos modos, nuestrarecomendacion es utilizar €l driver nativo yaque
parece que en |os dos casos anteriores no se trabaja bien con valores entrada/salida.

$conexi on = new | gepConexi on( $dsn);
$con = $conexi on- >get PEARConnecti on() - >get Connecti on();
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$query="begi n proced(' 1234', :retorno, :msgproc); end;";
$id_result= @Cl Parse( $con, $query);
if (!lidresult or CClError($id result))
return;
OCl Bi ndByNane ( $id_result, ":retorno", $ret, 10 );
OCl Bi ndByNane ( $id_result, ":nsgproc", $msg, 200 );
@Cl Execute ( $id_result, OCl _DEFAULT );//ATENCION A partir de PHP 5.3.2
canbi ar OCl _DEFAULT por OCI _NO AUTO COWM T

5.1.5. Recomendaciones en el uso de SQL

En este documento se dan a gunas recomendaciones para que las sentencias SQL usadas en gvHidra sean
lo més estandar posible, y minimizar €l impacto de un posible cambio de gestor de base de datos (SGBD).
Los SGBD considerados son PostgreSQL, Oracley Mysql.

5.1.5.1. Alias en las columnas
Se recomienda poner siempre alias en los campos de una consulta.

Si no usamos los alias, en oracle los nombres de las columnas siempre saldran en mayuUsculas, con lo que
no funcionarasi cambiamos o otro SGBD. En PEAR::MDB2 hay unaopcion de compatibilidad que trans-
formatodo a minudscula, pero como no permite tener identificadores mixtos (del tipo 'NombreProveedor),
se ha optado por no habilitarla. Para que el alias tenga efecto hay que ponerlo con comillas dobles:

sel ect dpro as "nonbre"
from provinci as

5.1.5.2. Comprobacion de nulos

No usar NVL ni DECODE en oracle ya que no existen en Postgresgl ni en Mysqgl. Mejor usar € case que
funciona en todos y es estandar SQL (el coalesce es mas parecido al nvl y también es estandar, aunque
no funciona con oracle 8).

SELECT CASE WHEN cpro is null THEN '-' ELSE cpro END
FROM t com usuari os

5.1.5.3. Concatenaciones

L as concatenaciones se hacen con lafuncion 'concat(strl,str2)' (estandar, en Mysql y oracle ya existe, en
postgresgl se crea (con el script a continuacion); el operador '||' funcionaba en oracle y postgres aunque
no se recomienda).

CREATE OR REPLACE FUNCTI ON concat (text, text)
RETURNS text AS
$BODY$
BEG N
RETURN coal esce($1,'"') || coal esce($2,'');
END;
$BODY$
LANGUACGE ' pl pgsql ' VOLATI LE;

GRANT EXECUTE ON FUNCTI ON concat (text, text) TO public;
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« Web Services en PHP [155]
e Cliente[155]
e Servidor [155]

» Generacion del WSDL [157]

» Web Services en gvHIDRA [158]
¢ Cliente[158]

e Servidor [159]

5.2.1. Web Services en PHP

5.2.1.1. Cliente

La creacion de un cliente de un servicio web con PHP es relativamente sencilla haciendo uso de PHP-
SOAP. Con la descripcién del servicio a que queremos acceder (fichero wsdl), obtendremos acceso a
todos los métodos que ofrece el servicio web. A continuacion mostramos un g emplo donde se verd mas
claramente |o expuesto. Concretamente en el gemplo [lamamos aun WS que, dada una cadena, devuelve
lacadenad revés.

$obj A i enteWs = new Soapdient (' W_Ej enpl 0. wsdl");
$resul tado = $obj i ent eWs->ej enpl o(' Hol a' ) ;
print_r($resultado);

De la gjecucién de este cliente obtenemos el siguiente resultado:

al oH

5.2.1.2. Servidor

La creacion del servidor requiere, evidentemente, algo més de trabgjo que la del cliente. En este punto
haremos un peguefio resumen de los pasos a seguir. Primero tenemos que crear un fichero php (en nuestro
gjemplo server.php) que contendra las llamadas a las clases SOAP correspondientes al servidor. En este
mismo fichero se puede incluir ladefinicion de la clase que implementard todos los métodos exportados.
Siguiendo con nuestro gjemplo, tenemos que tener un método que nos devuelva lainversa de una cadena.
El contenido del fichero es:

requi re_once ' SOAP/ Server. php';

cl ass Prueba_Server {
function ej enpl o($cadena){
return strrev($cadena);
}

}

$server = new SOAP_Server;
$server-> auto_translation = true;
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$soapcl ass = new Prueba_Server();
$server - >addbj ect Map( $soapcl ass, ' urn: Prueba_Server');
$server->servi ce( SHTTP_RAW POST_DATA) ;

Paraqued clientetengaacceso alainformacion que ofrece el WS, necesitade ladefinicidn delos métodos
exportados por la clase. Esto se obtiene a partir del fichero WSDL. El fichero de nuestro gjemplo es €
siguiente:

<?xm version="1.0"?>
<definitions nane="Server Exanpl e" target Namespace="urn: Server Exanpl e"
xm ns: wsdl ="htt p://schenmas. xn soap. or g/ wsdl /"
xm ns: soap="http://schemas. xm soap. or g/ wsdl / soap/"
xm ns: tns="ur n: Ser ver Exanpl e"
xm ns: xsd="htt p://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena"
xm ns: SOAP- ENC="ht t p: / / schenas. xm soap. or g/ soap/ encodi ng/"
xm ns="http://schemas. xm soap. or g/ wsdl /" >

<types xm ns="http://schenas. xm soap. org/ wsdl / " ></types>
<nmessage nhame="ej enpl oRequest " >
<part nane="cadena" type="xsd:string" />
</ message>
<nessage hame="ej enpl oResponse" >
<part nane="cadena" type="xsd:string" />
</ message>
<port Type nane="Server Exanpl ePort" >
<operation nanme="ej enpl 0" >
<i nput nessage="tns: ej enpl oRequest" />
<out put nessage="tns: ej enpl oResponse" />
</ operati on>
</ port Type>
<bi ndi ng name="Ser ver Exanpl eBi ndi ng" type="tns: Server Exanpl ePort" >
<soap: bi ndi ng style="rpc" transport="http://schemas. xm soap. org/ soap/ http" />
<operation nanme="ej enpl 0" >
<soap: operation soapActi on="urn: Prueba_Server #prueba_server #ej enpl 0" />
<i nput >
<soap: body use="encoded" namespace="urn: Prueba_Server"
encodi ngStyl e="http://schemas. xm soap. or g/ soap/ encodi ng/" />
</i nput >
<out put >
<soap: body use="encoded" nanmespace="urn: Prueba_Server"
encodi ngStyl e="http://schemas. xm soap. or g/ soap/ encodi ng/" />
</ out put >
</ operati on>
</ bi ndi ng>
<servi ce name="Server Exanpl eServi ce" >
<docunent ation />
<port nane="Server Exanpl ePort" bi ndi ng="t ns: Ser ver Exanpl eBi ndi ng" >
<soap: address location="http://m -servidor.es/cin/ws/server/server.php" />
</ port>
</ service>
</definitions>

Con esto nuestro Web Service ya esta funcionando. Simplemente tenemos que llamarlo desde el cliente.
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5.2.2. Generacion del WSDL

Uno delos puntos mas costosos delacreacién de un WS en PHP eslageneracion del WSDL. Hay unaserie
de herramientas que te permiten su generacién siempre y cuando rellenes ciertos parametros. El propio
PEAR::SOAP te facilita un proceso para hacerlo, y es el que vamos aintentar explicar a continuacion.

Laidea consiste en crear un constructor para nuestraclasey, en él, sobrescribir una serie de arrays donde
aportaremos lainformacion de los métodos que exporta una clase. Concretamente se trata de la estructura
$this->__dispatch_map que tendrd una entrada por cada uno de los métodos soportados. Después, tras las
[lamadas que realizamos a SOAP_Server, tenemos que utilizar una clase de SOAP que nos generara e

WSDL.

El codigo para nuestro ejemplo es el siguiente:
requi re_once ' SOAP/ Server. php';

cl ass Prueba_Server ({
function Prueba_Server(){
$this-> dispatch_map['ejenplo'] =
array(
"in" => array('cadena' => 'string',
).

=> array('cadena' => 'string'),

out
)
}
function ej enpl o($cadena) {
return strrev($cadena);

}

$server = new SOAP_Server;

$server-> auto_translation = true;

$soapcl ass = new Prueba_Server();

$server - >addCbj ect Map( $soapcl ass, ' urn: Prueba_Server');

i f(isset($_REQUEST[ ' wsdl'])){
requi re_once ' SOAP/ Di sco. php';
$di sco = new SOAP_DI SCO Ser ver ($server, ' Server Exanpl e');
header ("Content-type: text/xm");
echo $di sco->get WBDL() ;
return;

}

$server - >servi ce( SHTTP_RAW POST_DATA) ;

Con este cadigo, al interrogar a server.php directamente, obtendremos un xml que contiene la definicion
del WS. Este contenido se almacena en un fichero WSDL y, de ese modo, los clientes podran acceder
al servicio.
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5.2.3. Web Services en gvHIDRA

Y a hemos visto como se implementan los WS en PHP. Para aplicaciones con gvHidra, se han implemen-
tado algunas clases que ayudan a la creacion tanto del servidor como del cliente en una aplicacion. De
momento se utiliza un procedimiento muy bésico para controlar la seguridad.

5.2.3.1. Cliente

Lacreacion del cliente serealizamediante la clase IgepWS_Client. A continuacion mostramos el cédigo:

$obj CIN = IgepWs_dient::getdient('actions/ws/WSCI N. wsdl');
$credencial = IgepWs dient::getCredential (' WCI N );
$obj CI N- >get | nport e($credencial, . ...

El parametro credencial contienelos pardmetros de validacion validos paraese cliente WS. Este parametro
se obtiene consultando los DSNs de la aplicacion. Laestructura de la credencial serialasiguiente:

$credencial = array(
"l ogi n' =>" XXXXX',
" passwor d' =>" XXXXX'
);

Esta clase usa SoapClient, y s necesitamos pasarle otras opciones podemos hacerlo con € parametro
opciona. En el giemplo siguiente se modifican las opciones para poder depurar la comunicacion con el
servidor. En laweb de PHP [http://www.php.net/manual/en/soapclient.construct.php] se pueden ver otras
opciones posibles.

$obj = lgepWs_Cient::getdient('actions/ws/WCI N wsdl', array("exceptions" =>
0, 'trace' =>1, ));
print "<pre>\n";

print "Request : \'n". htm speci al chars($obj->__getLast Request()) ."\n";
print "RequestHeaders :\n". $obj->__getLast Request Header s() "\n";
print "Response: \'n". htm speci al chars($obj ->__get Last Response()) ."\n";
print "ResponseHeaders:\n". $obj->__getLast ResponseHeader s() "\n";
print "Functions: \'n". var_export($obj->_getFunctions(),true) "\n";
print "Types: \'n". var_export($obj->_get Types(), true) "\n";

print "</pre>";

Para depuracién, también puede ser (til inhabilitar lacache del cliente, yaque asi podemosir modificando
el wsdl:

| gepWs_Cl i ent:: di sabl eCache();

Si e cliente usa una codificacion distinta a UTF-8 (como ocurre con gvHIDRA que usa latinl), convie-
ne indicarlo en las opciones de conexién y asi no hay que hacer conversiones explicitas, sino que PHP
convierte los parametros de entrada desde la codificacion origen a UTF-8, y € resultado lo convierte de
UTF-8 alacodificacion indicada. Si no lo indicamos sefijaa'latinl'.

Ejemplo:

$obj = lgepWs_Cient::getdient('actions/ws/WClI N wsdl', array("exceptions" =>
0, 'trace' =>1, ));

print "Response:\n".htm special chars(utf8_ decode($obj -
> getlLastResponse()))."\n";
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5.2.3.2. Servidor

En el caso del servidor, los beneficios son mayores. Tenemos dos clases, una clase estética que genera el
codigo bésico del Servidor y otraque proporcionaun comportamiento a servidor propio de unaaplicacion
gvHidra. Laprimera de ellas es |a clase estatica IgepWS_ServerBase. Esta clase simplificala creacion y
el registro de un servidor SOAP de WS. Concretamente, en nuestro fichero de lanzamiento del servidor
(tipicamente server.php), que tiene que estar en el raiz de la aplicacion, tendriamos el siguiente codigo:

requi re_once "igep/include/igep_ws/|gepWs ServerBase. php";
requi re_once 'ws/server/WsCl N. php';

| gepW5_ServerBase: :registrar(' WSCI N ) ;

Por otro lado, tenemos que crear laclase que controlael Servidor (en nuestro jemplo WSCIN). Estaclase,
al heredar delgepWS_Server tiene el mecanismo de validacion yaimplementado y el sistemade conexion
propio degvHidra. Ladnicapremisaque seexigeesque, si sereguierevalidacion, el método implementado
por el programador debe incluir un pardmetro $credencial que se pasard al método checkCredential para

validar su contenido.
A continuacién mostramos un gemplo:
i ncl ude_once "igep/include/igep_ws/|gepWs Server. php";

cl ass WSCI N extends | gepWs_Ser ver

{
function _ construct ()
{
$nmegs = array(
"1'=>"Error de conexi 6n. Avise al Servicio de Informatica',
"2'=>'Error en operaci6n. Avise al Servicio de Informatica'
);
parent:: construct (' WBCIN , $nsgs);
}

function getlnporte($credencial, $anyox, $dgral x, $nunx, $tipo_expx,
$nunt i po_expx)

i f (!$this->checkCredential ($credencial))
return $this->getAuthError();
$dsn = Confi gFramework: : get Confi g()->get DSN(' dsn_cin');
$db = $t hi s- >conect ar ($dsn);
if (!$db)
return $this->gvhFault('1');

return array('inplic' => floatval ($res[O]['inplic']), 'inpadj' =>

floatval ($res[O]["inpad]']));
}

Si nuestro servidor acepta varias credenciales, podemos pasarle un vector a constructor del padre:
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parent::

| gepWs_Server (array(' WBCI N , ' WBMCVENOR' , ), $nsgs) ;

En las credenciales de |os servidores de web services, la contrasefia hay que amacenarla con hash. Para
ello usar el formulario enigep/include/igep _utils/protectdata.php para obtener los hash de | as contrasefias,
y guardar estas Ultimas en un lugar seguro, fuera de la aplicacion.

El parametro con los mensgjes de error se utiliza si provocamos los errores (Soap_Fault) con el método
gvhFault, que hace las conversiones necesarias en la codificacion y tiene un pardmetro opciona usado
para que nos informe del error en el debug (tener en cuenta que los errores de conexién y los del método
consultar ya se registran en el debug). Por ejemplo:

return $this->gvhFault('2',"'Error consultando tabla');

Si queremosrestringir algiin método aal gunas credencial es, podemos hacerlo con método checkCredential
pasandole lalistade credenciaes:

if (!$this->checkCredential ($credencial, array(' WSMCMVENCR' ,)))

return $this->getAuthError();

También hay que tener precauci 6n cuando hacemos consultas sobre base de datos, que si utilizamos cam-
pos calculados o agregados (count, min, ...), € resultado sera de tipo string. Si queremos obtener otro
tipo tendremos que modificarlo usando la funcion floatval paratipo float, intval paratipo int, ... En caso
de problemas podemos forzar las conversiones con usando la clase SOAP_Value donde béasicamente le
indicamos €l nombre del atributo, € tipoy € valor.

Ejemplo:

$nodul os_usuari o = new SOAP_Val ue(' nodul os', ' Modul osVal i daStruct"',
$array_con_nodul 0s);

También es importante tener en cuenta la codificacion, sobretodo cuando nuestro WS recibe o devuelve
campos string que puedan tener caracteres especiales.

Cuestiones:

* lacodificacion usada en los WS es UTF-8, luego habra que hacer |as transformaci ones necesarias des-
de/hacia LATIN-1 (la codificacion usadaen gvHIDRA)

* s gqueremos retornar una cadena obtenida de la BD o de una constante en un fichero fuente de PHP,
tenemos que transformarla a utf-8 con utf8_encode($cadena), o mejor usamos el método encode.

* s recibimos un parametro texto vendra en utf-8, luego también habra que transformarlo (utf8_decode)
alatin-1 para operar con é (concatenar con otras cadenas, almacenar en BD, ...). Lo podemos hacer
con el método decode.

* en caso de problemas también podemos hacer las transformaciones con iconv [http://www.php.net/
iconv].

En caso de problemas con algiin tipo de datos conviene consultar ladocumentacion en http://www.w3.org/
TR/xmlschema-2.

5.3. ORM

En este apartado vamos a hablar de como integrar un ORM en e framework gvHIDRA. Actuamente,
no se ha desarrollado una clase especifica para uso de ORMs, pero es, como veremos en este apartado,
sencilla su integracion.
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5.3.1.

5.3.2.

Introduccion

Entendemos un ORM (mapeo objeto-rel acional) como un sistemao técnicade programaci én paraconvertir
datos entre el sistema de tipos utilizado en un lenguaje de programacion orientado a objetosy el utilizado
en unabase de datosrelacional . En lapréactica esto crea unabase de datos orientada a objetos virtual, sobre
la base de datos relacional. Esto posibilita el uso de las caracteristicas propias de la orientacion a objetos
(basicamente herenciay polimorfismo).

Utilizar un ORM tiene una serie de ventgjas que nos facilitan enormemente tareas comunes y de mante-
nimiento:

 Reutilizacion: Laprincipa ventgja que aportaun ORM eslareutilizacion permitiendo llamar alos mé-
todos de un objeto de datos desde di stintas partes de laaplicacion eincluso desde diferentes apli caciones.

» Encapsulacion: La capa ORM encapsulalalégica de los datos pudiendo hacer cambios que afectan a
toda la aplicacion Unicamente modificando una funcién.

 Portabilidad: Utilizar una capa de abstraccion nos permite cambiar en mitad de un proyecto de una
base de datos MySQL auna Oracle sin ninguin tipo de complicacion. Esto es debido a que no utilizamos
unasintaxisMySQL, Oracle 0 SQL ite paraacceder anuestro model o, sino unasintaxis propiadel ORM
utilizado que es capaz de traducir a diferentes tipos de bases de datos.

» Seguridad: Los ORM suelen implementar mecanismos de seguridad que protegen nuestra aplicacion
de los ataques méas comunes como SQL Injections.

» Mantenimiento del cédigo: Gracias alacorrecta ordenacion de la capa de datos, modificar y mantener
nuestro cédigo es unatarea sencilla.

Ejemplo: Propel ORM

Actualmente existen muchas soluciones ORM con PHP en el mercado, tanto libres como propietario,
aunque para este eemplo hemos optado por un enfoque Open-Source con €l objetivo de seguir con la
misma direccién que gvHidra. Como se haindicado anteriormente, cualquier otra solucion seriavalida.

prope

Smart, easy object persistence

Propel es un ORM basado en PHP. Mediante el mapeo de unaBBDD en XML se generan un conjunto de
clases para su manegjo, simplificando de este modo el acceso alos datos, dando una solucién CRUD.

5.3.2.1. Caracteristicas

Segun indicala propia documentacién oficial de Propel, funciona con los siguientes SGBD's:
* PostgreSQL

* MySQL

* Oracle

* Sql Server

» Sqglite

El trabajo con las clases generadas es comodo e intuitivo siempre que se tengan nociones de desarrollo
con objetos. En un principio aunque la curva de aprendizaje puede parecer mas compleja de |o esperado,
por las pruebas redlizadas el resultado mediante este ORM es rapido y eficaz. Realmente no cuesta un
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tiempo excesivo hacer unaconsultao insercién en lastablasdelaBBDD. Las opciones que nos brindaeste
ORM son muchas y variadas; van desde realizar consultas sin necesidad de utilizar SQL, hasta controlar
laconsulta que se vaareaizar contralaBD introduciendo una sentencia SQL mas compleja.

El tratamiento de los datos devueltos en las consultas también es un punto importante, ya que se puede
recuperar un solo elemento de una consulta, 0 en caso de necesitarlo, un array de objetos que contienen
esainformacién. Eso significa que de una sola consulta, el ORM nos permite recuperar un conjunto finito
de resultados, un conjunto finito de objetos de unaclase.

Propel nos da una enorme variedad de opciones, éstas nos cubrirdn en la mayoria de los casos aquellas
funciones o necesidades que tengamos. Gracias ala herencia, si alguno de los casos no estuviera cubierto
como debi era, entonces tenemos la opcion de crearnos nuestra propia clase de gestion de los datos, con las
mejoras que consideremos oportunas. Recordemos que disponemos de todas las ventgjas de la programa-
cion orientada a objetos, como la sobrecarga o la herencia.

También nos da una gran variedad de operaciones, aparte de las basicas de CRUD. A continuacion se
detallan algunas de las més importantes:

1. Insercion defilasrelacionadas
2. Guardado en cascada
3. Uso delasrelaciones en una consulta
 Busqueda de registros relacionados con otro
* Consultas embebidas
* Relacionesuno auno
» Relaciones muchos a muchos
 Reducir al minimo las consultas
4. Validaciones
» lgual que
* Noigual que
+ Tamafio maximo
+ Tamafio minimo
» Tipo
» Valor véido
* Personalizadas

5. Transacciones:. Las transacciones de bases de datos son laclave paraasegurar laintegridad de los datos
y €l rendimiento de las consultas de base de datos.

6. Herencia
 lgual que

* Noigual que
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5.3.2.2. Configuracion

La instalacion se puede hacer mediante PEAR, es importante tener en cuenta que tendremos que haber
instalado previamente también Phing, una vez hecho esto, se accede alos canales correspondientes y se
instalan los paquetes de Propel.

Lafase previaa uso de Propel en lacua se definen las estructuras de datos y |as clases mangjadoras, se
puede abordar de dos modos:

5.3.2.2.1. Desde un XML

Se generan através de funciones nativas de Propel y mas concretamente “ propel-gen”, una serie de clases
manejadoras de laBBDD, tanto las clases base, como unas clases que heredan de estas primeras

Tendremos entonces que generar €l SQL para poder crear las tablas en laBBDD, este proceso también es
automatizado mediante la herramienta “ propel-gen”, que nos generara un fichero SQL conteniendo toda
laestructura de laBBDD, este fichero o usaremos para crear en laBBDD las tablas correspondientes.

5.3.2.2.2. Mediante Ingenieria InversalL

Obtendremos el XML con toda la estructura de | as tablas implicadas.

Realizamos entonces |0s mismos pasos que en el primer caso, parapoder generar laestructuradelas clases
manejadoras.

5.3.2.3. En marcha

pear
pear
pear

pear
pear
pear

La instalacion se puede hacer mediante PEAR, es importante tener en cuenta que tendremos que haber
instalado previamente también Phing, una vez hecho esto, se accede alos canales correspondientes y se
instalan los paquetes de propel.

Pasos pararealizar estainstalacion:
1. Sedebe agregar €l canal pear.propelorm.org al entorno de PEAR.

2. Una vez que tenemos €l canal, puede instalar €l paquete del generador, o € paguete de tiempo de
gjecucion, o ambas cosas, si es una primerainstalacion, preferentemente instalar ambas cosas.

3. Esimportante hacer uso de la opcion '-a para permitir que PEAR pueda descargar e instalar las depen-
dencias.

channel - di scover pear. propel ormorg
install -a propel/propel _generator
install -a propel/propel _runtine

El generador de Propel utiliza Phing 2.3.3, si no estainstalado, se debe instalar.
Pasos pararealizar estainstalacion:
1. Sedebe agregar € canal pear.phing.org a entorno de PEAR.

2. Posteriormente instalamos el Phing y el Log.

channel - di scover pear.phing.info
i nstall phing/phing
install Log
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Una vez readlizadas las instalaciones, simplemente tendremos que hacer uso de “propel-gen” para com-
probar que todo ha funcionado correctamente, aungue €l proceso no realice ninguna funcién, ya que no
habremos creado | os ficheros necesarios para ello.

Podemos recuperar la informacion, los datos, de la base de datos y prepararla en un fichero XML, para
ello Propel tiene herramientas que nos lo permitiran, generandonos un fichero XML que contiene todos
estos datos.

Posteriormente se explicaran los pasos previos a seguir parahacer uso de Propel. Antes de poder comenzar
ausar Propdl, tendremos que preparar |a capa de comunicacion con nuestra BBDD paralo cua nosvamos
aencontrar con dos situaciones:

CASO 1: Partimos de unaBBDD en formato XML.

1. Se generan através de funciones nativas de Propel y mas concretamente “propel-gen”, una serie de
clases manejadoras delaBBDD, tanto las clases base, como unas clases que heredan de estas primeras.

2. Tendremosentoncesquegenerar €l SQL parapoder crear lastablasenlaBBDD, este proceso tambiénes
automatizado mediante laherramienta“ propel -gen”, que nos generardun fichero SQL conteniendo toda
laestructurade laBBDD, este fichero lo usaremos para crear en la BBDD lastablas correspondientes.

CASO 2: Partimos de una BBDD ya creada, usamos ingenieriainversa.
1. Obtendremos el XML con toda la estructura de las tablas implicadas.

2. Realizamos entonces [0s mismos pasos que en e primer caso, para poder generar la estructura de las
clases manejadoras.

Se detalla anivel técnico cada uno de los dos casos, con su comportamiento correspondiente.
CASO 1: BBDD en formato XML

1. Crearemosun nuevo fichero llamado schema.xml que contendralaestructurade nuestraBBDD siguien-
do el siguiente esqueleto:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8""?>

<dat abase name="" defaul t| dMet hod="nati ve">
<tabl e nane="" phpNane="">
<l-- colum and foreign key definitions go here -->

<col um name="" type="integer" required="true" primryKey="true"
aut ol ncrement ="t rue"/ >

<f

orei gn-key foreignTabl e="" phpName="" ref PhpNane="">
<reference local ="" foreign=""/>
</ foreign-key>
</ tabl e>

</ dat abase>

# Driver

En este fichero XML vamos a incluir toda la estructura de la BBDD con la que queremos trabajar,
las columnas y las claves implicadas. Estos datos seran los que emplearemos para crear las tablas en
nuestro SGBD.

2. Paralaconstruccion final del modelo, necesitamos tanteo el recién creado schema.xml como un nuevo
fichero build.properties que contendra lainformacion de la configuracion de la BBDD.

de | a BBDD

propel . dat abase = pgsql | mysql | sqlite| nesql | oracle
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# Nonbre del proyecto
propel . project = <..»

Se hadetener en cuentaque parael correcto funcionamiento, el nombre del proyecto debe ser el mismo
gue el delaBBDD.

3. Hemos de degjar estos dos ficheros schemaxml y build.properties en el mismo nivel dentro del subdi-
rectorio del proyecto, solo nos queda hacer la llamada a Propel para que nos genere las clases corres-
pondientes, esto es pasndole el parametro “om”, Object Model generador.

Propel - gen om
Por cadatablaen laBBDD, Propel creatres clases de PHP:
» Unaclase modelo, o que representa unafila en la base de datos.

 Unaclase Peer, ofreciendo constantes estéticas y métodos sobre todo por compatibilidad con versio-
nes anteriores de Propel.

» Unaclase Consulta que sirve paratrabajar sobre unatabla para poder recuperar y actualizar filas.

4. Propel ademastambién puede generarnosel fichero con el codigo SQL completo de nuestrastablas, para
ello, e parametro de llamada debe ser “sgl”, no es obligatorio para €l funcionamiento de Propel pero
puede ser interesante para tener el modelo de datos y poder Ilevarlo a otro SGBD si |o consideramos
necesario.

5. Ajustes de Conexion del Runtime. Ahora se debe agregar un archivo de configuracion para que las
clases de objetos generadas 'y el runtime de Propel se puedan conectar alabase de datos, y registrar la
actividad de Propel. Para ello crearemos un fichero con el nombre runtime-conf.xml que mantendra el
siguiente esgueleto, el gjemplo define una conexion aMySQL :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<confi g>
<l —Unconment this if you have PEAR Log installed
<l og>
<type>fil e</type>
<nane>/ pat h/ t o/ pr opel . | og</ name>
<i dent >pr opel - bookst or e</ i dent >
<l evel >7</| evel >
</l og>

<pr opel >
<dat asources default="">
<dat asource id="">
<adapt er >nysql </ adapt er >
<connecti on>
<dsn>nysql : host =l ocal host ; dbnane=</ dsn>
<user ></ user >
<passwor d></ passwor d>
</ connecti on>
</ dat asour ce>
</ dat asour ces>
</ propel >
</ config>
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6. Ahora creamos la configuracion para el Runtime mediante lallamada a

propel -gen convert-conf.
Esto nos generaen el directorio \conf de nuestra aplicacién el siguiente fichero
<nonbre >-conf. php
Donde <nombre> es el nombre del proyecto definido en el fichero build.properties
CASO 2: BBDD ya creada en un SGBD, mediante ingenieria inversa.

Partimos de un punto mas préximo a la realidad como es la incorporacion de un ORM a un entorno ya
existente, por lo que evidentemente tenemos también la BBDD creaday funcionando. El proceso es bas-
tante similar, solo difiere algunos puntos.

1. En primer lugar hemos de generar € fichero build.properties el cual tendra €l siguiente codigo dentro

propel . project = <nonbre>

# The Propel driver to use for generating SQ., etc.
propel . dat abase = <driver>

# This nmust be a PDO DSN

propel . dat abase. url = <driver>: dbnane=<nonbr e>
propel . dat abase. user = <user>

# propel . dat abase. password =<pwd>

2. Unavez tenemos €l fichero build.properties se hace lallamada a Propel para que nos genere el fichero
XML con laestructura de laBBDD esta vez haremos uso del pardmetro “reverse”.

propel -gen reverse
Con esto obtendremos un fichero schema.xml que contendra la especificacion delaBBDD en XML.

3. Ahoracomo en €l caso 1, nos queda hacer lallamada a Propel para que nos genere las clases corres-
pondientes, esto es pasandole € parametro “om”, Object Model generador.

propel -gen om
Recordemos que por cadatablaen laBBDD, Propel creatres clases de PHP:
* unaclase modelo.
* unaclase Peer.
* unaclase Consulta.

4. Llegados a este punto, los pasos a seguir son los mismos que las que tenemos en el caso anterior, a
partir del punto 1.d.

Llegados a este punto, ya tenemos la estructura de clases para trabajar con Propel en nuestra aplicacion,
ahora tendremos que incluir lallamada correspondiente.

Mediante estallamada se incluye lalibreria de propel, y ademés inicializamos |as clases particulares para
gue nuestra aplicacion haga uso de ella.

/1 1nclude the main Propel script
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requi re_once 'propel/Propel.php';

/1 Initialize Propel with the runtinme configuration
Propel ::init("/<proyecto>/buil d/conf/bookstore-conf.php");

/1 Add the generated 'classes' directory to the include path

set _include_path("/<proyecto>//build/classes" . PATH SEPARATOR .

get _include _path());
5.3.2.4. Uso desde gvHidra

Vamos harealizar un gemplo.
Disponemos de una tabla, TrecjatReclamante, que tiene la siguiente descripcion:

CREATE TABLE trecjat_reclamante

(
nif character varying(15) NOT NULL
nonbre character varying(25),
apel l i dol character varying(50),
apel | i do2 character varying(50),
di recci on character varying(100),
pobl aci on character varyi ng(100),
provi nci a character varying(100),
cp character varying(10),
emai | character varying(25),
fax character varying(10),
tel efono character varying(10),
nmovi | character varying(10),
nonbr eenpresa character varying(50),

pai s character varying(30) DEFAULT ' Espafia’':: character varying,

CONSTRAI NT pk_recl amant e PRI MARY KEY (nif)
)
W TH (O DS=TRUE) ;
ALTER TABLE trecjat_reclamante OANER TO recj at ;
GRANT ALL ON TABLE trecjat_reclamante TO recj at;

GRANT SELECT, UPDATE, |NSERT, DELETE ON TABLE trecjat_reclamante TO rrecjat;

Partiendo de esta descripcion de la tabla, Propel genera las siguientes clases (sdlo mostramos las mas

relevantes):
dbgvhidra/build/classes/dbgvhidra/TrecjatReclamante.php

<?php

/**

* Skel eton subclass for representing a row fromthe 'trecjat_recl anante'

t abl e.

*
*

*
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* You should add additional nmethods to this class to neet the

* application requirements. This class will only be generated as

* long as it does not already exist in the output directory.

*

* @ackage propel . gener at or. dbgvhi dra
*/
cl ass Trecj at Recl amant e ext ends BaseTrecj at Recl anant e {

} // TrecjatRecl amante

dbgvhidra/build/classes/dbgvhidr a/Tr ecjatReclamanteQuery.php

<?php

/**

* Skel eton subclass for perform ng query and update operations on the
"trecjat_reclamante' table.

You shoul d add additional nethods to this class to neet the
application requirements. This class will only be generated as
long as it does not already exist in the output directory.

E o I I

* @ackage propel . gener at or . dbgvhi dr a
*/
cl ass Trecj at Recl amant eQuery ext ends BaseTr ecj at Recl amant eQuery {

} // Trecj at Recl amant eQuery

dbgvhidra/build/classes/dbgvhidra/om/BaseT r ecjatReclamante.php

<?php
/**
* Base class that represents a row fromthe '"trecjat_reclanmante' table.
*
*
*
* @ackage propel . gener at or. dbgvhi dra. om
*/

abstract class BaseTrecjat Recl amant e ext ends BaseOhj ect inpl enents Persi stent

{

/**
* Peer class name
*/
const PEER = 'Trecj at Recl anmant ePeer ' ;
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/**

* The Peer cl ass.

* | nstance provides a convenient way of calling static nethods on a cl ass

* that calling code may not be able to identify.

* @ar Tr ecj at Recl amant ePeer
*/
protected static $peer;

/**

* The value for the nif field.
* @ar string

*/

protected $nif;

/**

* The value for the nonbre field.
* @ar string

*/

protected $nonbre;

/**

* The value for the apellidol field.
* @ar string
*/

protected $apel | i dol;

/**

* The value for the apellido2 field.
* @ar string
*/

protected $apel | i do2;

/**

* The value for the direccion field.
* @ar string
*/

protected $direccion;

/**

* The val ue for the poblacion field.
* @ar string
*/

prot ected $pobl aci on;

/**

* Flag to prevent endless save loop, if this object
* by anot her object which falls in this transaction.

* @ar bool ean
*/
protected $al readyl nSave = fal se;

is referenced
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/**

* Flag to prevent endless validation loop, if this object is referenced
* by anot her object which falls in this transaction.
* @ar bool ean
*/
protected $al readyl nvalidation = fal se;

/**

* Applies default values to this object.
* This method should be called fromthe object's constructor (or
* equivalent initialization nethod).

* @Bee __construct ()
pu/bl ic function appl yDefaul t Val ues()
{$t hi s- >pais = ' Espafa’';
}
| *x

* |nitializes internal state of BaseTrecjat Recl anant e object.
* @Bee appl yDef aul t s()
*/
public function _ construct ()
{
parent:: __construct();
$t hi s- >appl yDef aul t Val ues();

}

/*Setters AND Getters*/

/*END Setters AND Getters*/

/**

* | ndi cates whether the colums in this object are only set to default
val ues.

*

* This nmethod can be used in conjunction with isMdified() to indicate
whet her an object is both

* nodified _and_ has sone val ues set which are non-default.

*

* @eturn bool ean Whether the columms in this object are only been set
with default val ues.
*/
public function hasOnl yDef aul t Val ues()
if ($this->pais !=="'"Espafia') {
return false;
}

/1 otherw se, everything was equal, so return TRUE
return true;
} // hasOnl yDef aul t Val ues()

Manual Usuario gvHidra 170



DIRECCISN GENERAL Capl'tul 0 5. Fuentes de datos
DG T IC R Ejemplo: Propel ORM

/**

* Hydrates (popul ates) the object variables with values fromthe database
resul tset.

*

* An of fset (0-based "start colum") is specified so that objects can be
hydr at ed

* with a subset of the colums in the resultset rows. This is needed, for
exampl e,

* for results of JON queries where the resultset row i ncludes colums from
two or

* nore tables.

*

* @aram array $row The row returned by PDOStat enent -
>f et ch( PDO. : FETCH_NUM

* @aram int $startcol O-based of fset columm which indicates which
restultset colum to start with.

* @aram bool ean $rehydrate Whether this object is being re-hydrated
fromthe database.

* @eturn int next starting colum

* @hrows Propel Exception - Any caught Exception will be rewapped as a
Pr opel Excepti on.

*/
public function hydrate($row, $startcol = 0, $rehydrate = fal se)
{

try {

$this->nif = ($rowf $startcol + 0] !'==null) ? (string) $rowf $startcol +
0] : null;

$thi s->nonbre = ($row $startcol + 1] !'== null) ? (string) $rowf $startcol +
11 : null;

$this->apellidol = ($row $startcol + 2] !'==null) ? (string) $row $startcol
+ 2] : null;

$this->apellido2 = ($row $startcol + 3] !'==null) ? (string) $row $startcol
+ 3] : null;

$this->direccion = ($row $startcol + 4] !'==null) ? (string) $row $startcol
+ 4] : null;

$t hi s->pobl acion = ($row $startcol + 5] !'==null) ? (string) $row $startcol
+ 5] : null;

$this->provincia = ($row $startcol + 6] !'==null) ? (string) $row $startcol
+ 6] : null;

$this->cp = ($rowf $startcol + 7] !==null) ? (string) $rowf $startcol + 7]
nul | ;

$this->email = ($rowf $startcol + 8] !==null) ? (string) $row $startcol +
8] : null;

$this->fax = ($rowf $startcol + 9] !'==null) ? (string) $rowf $startcol +
9] : null;

$this->telefono = ($rowf $startcol + 10] !'== null) ? (string) $row $startcol
+ 10] : null;

$this->movil = ($row $startcol + 11] !'== null) ? (string) $rowf $startcol +
11] : null;

$t hi s->nonbreenpresa = ($row $startcol + 12] !'== null) ? (string)

$rowf $startcol + 12] : null;
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$this->pais = ($rowf $startcol + 13] !==null) ? (string) $rowf $startcol +
13] : null;

$t hi s->reset Modi fied();
$t hi s- >set New( f al se);

if ($rehydrate) {
$t hi s- >ensur eConsi stency();

}

return $startcol + 14; // 14 = Trecj at Recl amant ePeer: : NUM_COLUWS -
Trecj at Recl amant ePeer : : NUM LAZY LOAD COLUWNS) .

} catch (Exception $e) {
t hrow new Propel Excepti on("Error popul ati ng Trecj at Recl amante object", $e);
}
}

/**

* Checks and repairs the internal consistency of the object.

*

* This nmethod is executed after an already-instantiated object is re-
hydr at ed

* fromthe database. It exists to check any foreign keys to nake sure that

* the objects related to the current object are correct based on foreign
key.

*

* You can override this nethod in the stub class, but you shoul d al ways
i nvoke

* the base nethod fromthe overridden nmethod (i.e.
par ent: : ensureConsi stency()),

* in case your nodel changes.

*

* @hrows Pr opel Excepti on

*/
public function ensureConsistency()
{

} // ensureConsi stency

/**

* Rel oads this object fromdatastore based on prinmary key and (optionally)
resets all associ ated objects.

*

* This will only work if the object has been saved and has a valid primary
key set.

* @aram bool ean $deep (optional) Wether to al so de-associ ated any
rel ated objects.

* @aram Propel PDO $con (optional) The Propel PDO connection to use.

* @eturn voi d

* @hrows Propel Exception - if this object is deleted, unsaved or

doesn't have pk match in db
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*/
public function rel oad($deep = fal se, Propel PDO $con = null)

if ($this->isDeleted()) {
t hr ow new Propel Exception("Cannot rel oad a del eted object.");

}

if ($this->isNew()) {
t hr ow new Propel Excepti on("Cannot rel oad an unsaved object.");

}

if ($con === null) {
$con = Propel ::get Connection(Trecj at Recl amant ePeer : : DATABASE_NAME,
Pr opel : : CONNECTI ON_READ) ;
}

/1 W don't need to alter the object instance pool; we're just nodifying
this instance
/1 already in the pool.

$stnmt = Trecj at Recl amant ePeer : : doSel ect St nt ($t hi s- >bui | dPkeyCriteria(),
$con);
$row = $stnt->fet ch(PDO : FETCH_NUM ;
$st nt - >cl oseCursor();
if ('$row ({
t hr ow new Propel Exception(' Cannot find matching row in the database to
rel oad object values.');

}
$t hi s->hydrate($row, 0, true); // rehydrate

if ($deep) { // also de-associate any rel ated objects?

} /1 if (deep)
}

/**

* Renpves this object fromdatastore and sets delete attribute.

*

* @par am Pr opel PDO $con

* @eturn voi d

* @hrows Pr opel Excepti on

* @ee BaseObj ect : : set Del et ed()
* @ee BaseObj ect::isDel et ed()
*

/
public function del ete(Propel PDO $con = null)
{
if ($this->isDeleted()) {
t hr ow new Propel Exception("This object has already been deleted.");

}

if ($con === null) {
$con = Propel ::get Connection(Trecj at Recl amant ePeer : : DATABASE_NAME,
Pr opel : : CONNECTI ON_WRI TE) ;
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}
$con- >begi nTransacti on();
try {
$ret = S$this->preDel ete($con);
if ($ret) {

Trecj at Recl amant eQuery: : create()
->filterByPrimaryKey($this->getPrimryKey())
- >del et e($con) ;
$t hi s- >post Del et e($con) ;
$con->commi t () ;
$t hi s- >set Del et ed(true);
} else {
$con->commi t () ;
}
} catch (Propel Exception $e) {
$con->rol | Back();

t hrow $e;
}
}
/**
* Persists this object to the database.
* |f the object is new, it inserts it; otherw se an update is perforned.
* All nodified related objects will also be persisted in the doSave()
* method. This nethod waps all precipitate database operations in a
* single transaction.
* @par am Pr opel PDO $con
* @eturn i nt The nunber of rows affected by this insert/update and any
referring fk objects' save() operations.
* @hrows Pr opel Excepti on
* @Bee doSave()
*/
public function save(Propel PDO $con = null)
{

if ($this->isDeleted()) {
t hr ow new Propel Exception("You cannot save an object that has been
del eted.");

}

if ($con === null) {
$con = Propel ::get Connection(Trecj at Recl amant ePeer : : DATABASE_NAME,
Pr opel : : CONNECTI ON_WRI TE) ;

}

$con- >begi nTransacti on();
$islnsert = $this->i sNewm);
try {
$ret = $this->preSave($con);
if ($islnsert) {
$ret = $ret AND $t his->prelnsert($con);
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} else {
$ret = $ret AND $t hi s->preUpdat e( $con) ;

}
if ($ret) {
$af f ect edRows = $t hi s- >doSave($con);
if ($islnsert) {
$t hi s- >post I nsert ($con);
} else {
$t hi s- >post Updat e( $con) ;
}
$t hi s- >post Save($con) ;
Tr ecj at Recl amant ePeer : : addl nst anceToPool ( $t hi s);
} else {
$af f ect edRows = 0;
}
$con->commi t () ;
return $affectedRows;
} catch (Propel Exception $e) {
$con->rol | Back();
t hrow $e;
}
}

} // BaseTrecjat Recl amante

Ahoravamos a ver como enganchar la clase que implementamos en gvHidra, gesReclamante, con la ge-
nerada por el Propel, TRectjatReclamante:

<?php

/* ORM */

/1 1nclude the main Propel script

requi re_once ' C \wanp\ bi n\ php\ php5. 2. 6\ PEAR\ pr opel \ Propel . php' ;

/1 Initialize Propel with the runtine configuration
Propel ::init("C \wanp\ww\ dbgvhi dra\ bui | d\ conf\ dbgvhi dr a- conf. php");

/1 Add the generated 'classes' directory to the include path
set i ncl ude_pat h(" C: \ wanp\ wwh\ dbgvhi dra\ bui | d\ cl asses" . PATH SEPARATOR .
get _include_path());

cl ass gesRecl amant e extends gvH draForm

{

public function _ construct ()

{

parent:: _construct();
}//Fin de constructor

public function preBuscar ($obj Dat 0s)

{
}

return O;
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public function postBuscar ($obj Dat 0s)

{
$a_recl amantes = Trecj at Recl amant eQuery: :create()->find();
$res = array();
foreach(%a_recl amantes as $recl amant e)
{
$row = array();
$row[ ' NIF'] = $reclamante->getNif();
$rowf ' Nonbre'] = $recl amant e- >get Nonbre() ;
$row ' Apel Iidol'] = $recl amant e- >get Apel | i dol();
$row ' Apel i do2'] = $recl amant e- >get Apel | i do2();
array_push($res, $row);
}
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($res);
return O;
}

public function preMdificar($obj Datos)
{
$dat a = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
i f (count ($dat a[ 0]) >0)
{
foreach($data as $row)

{

$recl amante = Trecj at Recl amant eQuery: : create()-
>findPK($row' NIF' 1);

$r ecl amant e- >set Nonbr e($row[ ' Nonbre']);
$recl amant e- >set Apel | i do1($row ' Apel lidol']);
$recl amant e- >set Apel | i do2($row ' Apel Iido2']);
$recl amant e- >set Provi nci a($row ' Provincia']);
$r ecl amant e- >save();

}

}

return O;

}

public function preBorrar($obj Dat 0s)

{
$dat a = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
i f (count ($dat a[ 0]) >0)
{
foreach($data as $row)
$recl amantes = Trecj at Recl amant eQuery: : create()-
>findPK($row' NIF 1);
$recl amantes -> delete();
}

return O;

}

public function preEditar($obj Datos)
{

Manual Usuario gvHidra 176



DIRECCIG GENERAL Capl'tul 0 5. Fuentes de datos

DGTIC Eﬁ%ﬁ%‘?ﬁ; Ejemplo: Propel ORM
$t hi s- >dat aSel ect ed = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
return O;
}

public function postEditar($obj Dat os)
{
$data = $t hi s->dat aSel ect ed;
$res = array();
i f (count ($dat a[ 0]) >0)
{
foreach($data as $row)

{

$recl amante = Trecj at Recl amant eQuery: : create()-
>findPK($row' NIF' 1);

$row = array();

$row[ ' NIF'] = $reclamante->getNif();

$rowf ' Nonbre'] = $recl amant e- >get Nonbre() ;

$row ' Apel Iidol'] = $recl amant e- >get Apel | i dol();

$row ' Apel I'ido2'] = $recl amant e- >get Apel | i do2();

$row ' Provincia'] = $recl amant e- >get Provi nci a();
array_push($res, $row);

}
}
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($res);
return O;
}
public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
$dat a = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
i f (count ($dat a[ 0]) >0)
{
foreach($data as $row)
{
$recl amante = new Trecj at Recl anante();
$recl amante->set N f ($row ' NI F' ]);
$r ecl amant e- >set Nonbr e($row[ ' Nonbre']);
$recl amant e- >set Apel | i do1($row ' Apel lidol']);
$recl amant e- >set Apel | i do2($row ' Apel Iido2']);
$recl amant e- >set Provi nci a($row ' Provincia']);
$r ecl amant e- >save();
}
}
return O;
}
}
?>
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Capitulo 6. Seguridad

6.1. Autenticacion de usuarios

6.1.1. Introduccion

gvHIDRA permite integrar las aplicaciones con diferentes sistemas de autenficicacion e, incluso, permi-
te crear uno especifico para nuestra aplicacién. Internamente utiliza PEAR:: Auth [http://pear.php.net/ma
nual/en/package.authentication.auth.php], por 1o que en algunos puntos es conveniente ver su documen-
tacion. A partir de la versién de gvHidra 4.1 se ha integrado el proyecto PEAR Auth dentro del nucleo
por lo que ya no se necesitara tener instalado en nuestro servidor € paguete Auth. Para comprender €
funcionamiento, conviene distinguir dos partes:

1. Autentificacion: validar que el usuario es quien dice ser. El framework proporciona paratal efecto un
formulario paraintroducir las credenciales y unos métodos para la comprobacion de su validez.

2. Autorizacion: carga de la informacion relativa a usuario / aplicacion. Esta informacion se carga
en la sesion, y su estructura puede verse en los gemplos del método postLogin en igep/include/va
lida’AuthBasic.php, igep/custom/cit.gva.edauth/AuthWS.php y en Autenticacién imap gva [http://
zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/auth_gvahtml].

A continuacion veremos algunos |os mecanismos yaimplementadosy como se tratan estos puntos en cada
uno de ellos.

6.1.1.1. comun

Es el método usado por defecto en el tema'cit.gva.es' y setratade un sistemaen € que la autenficacion se
delega en otro sistema. Esto quiere decir que el formulario es externo, y en el framework solo se redliza
la parte 2). Esta parte se implementa en comun/modul os/valida.php. En & framework se detecta por los
parametros en el GET pasados desde el formulario externo.

Al pulsar opcién de salir se cierrala ventana del navegador (ya que se asume que estamos en una ventana
nueva).

6.1.1.2. gvPontis

Es & método de ejemplo usado en €l tema'gvpontis. Muestra un formulario genérico para el paso 1. Los
datos paralaconexion son usuario 'invitado' y contrasefia'l’. En el paso 2 se cargalainformacion necesaria
de forma estética.

Parahacer uso de este método hay que copiar € fichero igep/include/valida/login.php alaraiz del proyecto
(se puede renombrar), y acceder a él con el navegador.

Al pulsar laopcion de salir se vuelve a formulario de conexion.

6.1.1.3. wscmn (Web Service)

Este método es similar a de comun, pero si incluye formulario, y la comprobacién se hace con el web
service en wscmn. La parte 2) seinicializa haciendo uso de lainformacidn recuperada por el web service,
por tanto no requiere acceso a base de datos.
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Para hacer uso de este método hay que copiar €l fichero igep/custom/cit.gva.es/auth/login_ws.php alaraiz
del proyecto (se puede renombrar), y acceder a él con el navegador.

Al pulsar laopcion de salir se vuelve a formulario de conexion.

6.1.2. Eleccion del método de Autenticacidon

Cuando accedemos a la aplicacion sin indicar € fichero de inicio, normalmente el servidor web gjecuta
el fichero index.php., donde se hacen una serie de comprobaciones para detectar e método que se va a
usar. Hay dos formas de el eccién:

 explicita: €l tipo comun se activa con los parametros pasados en el GET, y paralos otros métodos hay
que acceder por http al fichero delogin.

» implicita: s no hay eleccion implicita, se buscan los ficheros 'login*.php' en laraiz y se accede a
primero, en orden alfabético.

6.1.3. Crear un nuevo método de Autenticacion

A continuacién se explican |os pasos para crear € nuevo método. También podemos consultar laimple-
mentacién de | os tipos gvPontisy wscmn, ya que se han creado de estaforma. También hay disponible un
gjemplo [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/auth_gva.html] usando un servidor imap.

Excepto € fichero de indice (paso 1), los otros pueden situarse en cualquier ubicacion, y normalmente
vendra determinado en funcién de donde necesitemos usarlos (aplicacién, custom o framework).

6.1.3.1. Paso 1. Clase Principal

En primer lugar tenemos que crear el fichero php que contiene la clase ausar con PEAR::Auth. Esta clase
ha de heredar de 'igep/include/valida/gvhBaseA uth.php'. Los métodos que debemos implementar son:

« fetchData: recibe usuario y contrasefiay comprueba su validez

* autenticate: es el método Ilamado desde €l paso 1, y s se aceptan las credenciales, llamamos a método
open pasandole la URL de la clase que definimos en paso 2. Consultar |os gjemplos para mas detalles.

6.1.3.2. Paso 2. <DESCRIPCION>

Creamos €l fichero que invoca al método autenticate anterior. Este fichero siempre hadeir en laraiz del
proyecto, y es el punto de entrada a la aplicacidn usando el navegador.

6.1.3.3. Paso 3. <DESCRIPCION>

Creamoslaclase validacion, con €l método valida (Ilamado desde €l framework), quelo que hace es cargar
la informacion necesaria en la sesién. Podemos llamar a método checkData (de la clase principal) que
comprueba s en la sesion esta todalainformacién que requiere gvHIDRA.

6.2. Modulos y Roles

6.2.1. Introduccion

Los modulosy roles es laforma usada para controlar € acceso alas distintas partes de un aplicacion. No
hay que confundir estos médulos con los usados a nivel de los menUs para agrupar funcionalidades.
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6.2.1.1. Médulos

Los médulos representan permisos que un usuario tiene en una aplicacion determinada. Los modulos se
asignan cuando se lleva a cabo una asociacion entre un usuario y una aplicacion, y se cargan en € inicio
de la aplicacion. Cada moédulo tiene un cddigo, una descripcion y opcionalmente puede tener un valor.
Cada usuario puede tener asignado uno o varios médulos, y para cada uno puede modificar su valor.
Algunos usos habituales de médulos son el controlar si un usuario puede acceder aunaopciéndemend, o si
puede ver/editar un campo determinado de una pantalla, o paraguardar algunainformacién necesaria para
la aplicacion (departamento del usuario, afio de la contabilidad, ...). También suelen usarse para definir
variables globales para todos los usuarios, aunque en este caso es recomendable asignarlos a roles (ver
apartado siguiente).

Ejemplo:

Todos los usuarios que consulten la aplicacion PRESUPUESTARIO deben tener € maédulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, es decir, nadie que no tenga ese modulo asociado podra acceder
al apartado de listados de la aplicacion

S6lo el personal delaoficinapresupuestariatendraacceso alamanipulacion de datos, esdecir € madulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO

Solo técnicosy € jefe delaoficina presupuestariatendran tendran acceso alaentrada de ment " control
de crédito". Pues seran aguellos usuarios que tengan € médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, con
el valor TECNICO o € valor JEFE.

Usuarios:

e Sandra (Administrativa de otro departamento que consulta la aplicacion): Tiene e maddulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO

e Juan (Administrativo): Tiene el médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, (bien sin valor, o con €
valor PERFIL_ADMD)

« Pepe (Técnico): Tiene e modulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO

 Pilar (Jefadelaoficinapresupuestaria): Tieneel méduloM_MANT_PRESUPUESTARIO con valor
PERFIL_JEFE

Madulos:

« Nombre: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO
« Descripcién: Médulos de acceso a las consultas de la aplicacion de presupuestario
» Valoresposibles: <COMPLETAR>

e« Nombre: M_MANT_PRESUPUESTARIO

* Descripcién: Modulos de acceso a las opciones de mantenimiento de la aplicacién de presupues-
tario

» Valores posibles: PERFIL_ADMD, PERFIL_TECNICO o PERFIL_JEFE

6.2.1.2. Roles

Los roles representan el papel que el usuario desempefia en una aplicacion y a diferencia de los modul os,
cada usuario s6lo puede tener uno y no tienen valor. ¢Entonces para que queremos los roles si podemos
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hacer 10 mismo usando médulos sin valor? Podemos ver 1os médulos como |os permisos bésicos, y 1os
roles como agrupaciones de médulos. Realmente |os roles se utilizan para facilitar la gestidn de usuarios.
Si s6lo usamos moédulosy por gjemplo tuviéramos 30 médul os, seriamuy dificil clasificar alosusuariosya
gue seguramente cada uno tendria una combinacién distintade médul os, y cadavez que hubieraque dar de
alta un usuario tendriamos que tener un criterio claro para saber cuales de los médulos asignar. Con roles
esmas simple, yaque es sencillo ver los permisos de cualquier usuario (viendo el role suele ser suficiente),
y para afladir nuevos usuarios hormalmente solo necesitaremos saber su role. Para que esto sea fécil de
gestionar, tendriamos que tener algiin mecanismo que nos permitiera asignar médulos aroles, y que los
usuarios con un role "heredaran" estos médulos. Lo més flexible seria tener esta informacién en tablas
aunque también se podria empezar haciéndolo directamente en PHP (o ver abajo mddulos dindmicos):

if ($role == "adnin') {
/1 conbi nacion 1
$nodul os[] = array(' borrarTodo' =>array(' descrip'=>"borra todo',));
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onll' =>array(' descrip'=>"opcion 11',));
$nmodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));
$nodul os[] = array(' opci onl3' =>array(' descrip'=>"opcion 13',));
} elseif ($role == "gestor') {
/1 conbi naci on 2
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));

(¢}

} elseif (Srole =="'...") {

De esta forma, afiadir un nuevo usuario de tipo administrador consistiria simplemente en indicar su role,
en vez de tener que asignarle los N médul os que tienen los administradores.
La solucion més flexible seria usar s6lo médulos para controlar cualquier caracteristica que pueda ser
configurable por usuario, y asignar 1os madulos a los roles de forma centralizada (bien en base de datos
o en €l inicio de la aplicacion). De estaforma el programador solo tendria que tratar con los médulos, y
el analista con los modulos de cadarole.
El gemplo anterior usando roles podria ser:
» modulos: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, M_MANT_PRESUPUESTARIO (ambos sin valor)
* roles:
+ PERFIL_ADMD (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Juan
+ PERFIL_TECNICO (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pepe
 PERFIL_JEFE (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pilar
e PERFIL_OTROS (m6dulo M_CONSUL_PRESUPUESTARIO), asignado a Sandra
En este caso las dos soluciones tienen unacomplejidad similar, aungue las diferencias seran més evidentes
conforme aumenten el nimero de médulos y usuarios. Si por ejemplo decidiéramos que ahora todos los
técnicos han de tener un nuevo médulo X, sin usar roles tendriamos que afiadir ese médulo a todos los

usuarios quetuvieran el méduloM_MANT_PRESUPUESTARIO convalor PERFIL_TECNICO; usando
roles seria simplemente afiadir el médulo X al role PERFIL_TECNICO.
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6.2.2. Uso en el framework

El primer giemplo de uso de médul os puede encontrarse en la creacion de los ficheros xml que dalugar a
lapantalla deinicio de la aplicacién [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabaj o/igep/menu.html], en
dichos ficheros se utiliza |a etiqueta "control Acceso” para indicar que médulos necesita tener asignados

un usuario para acceder alaopcién. Por g emplo:

<opcion titulo="Prueba del arbol" descripc
ur | Abs="phr anme. php?acti on=I gepPr uebaAr bol
i magen="nmenu/ 24.gi f">
<control Acceso><nodul oPerm tido id="MI
</ opci on>

i on="Pues eso... prueba del arbol"

__iniciarVentana"

NTRANET" / ></ cont r ol Acceso>

Con el parrafo anterior de XML, se indica que la entrada de la aplicacién "Prueba del arbol" slo estara

disponible para aguellos usuarios que cuenten ent
hacer el control usando un role.

re sus modulos e M_INTRANET. También se puede

L os médulos podemos usarlos en otros sitios, y podemos acceder a €llos através de

Tabla6.1. Tabla de metodos 1

método

descripcion

| gepSession::hayModulo( <modulo> )

Devuelve un booleano indicando si el usuario tiene asignado
el médulo.

| gepSession::dameM odul o( <modulo> )

Informacién del médulo.

ComunSession::dameM odul os()

Todos los médulos (estaticos) asignados a usuario (se re-
comienda usar el método con el mismo nombre de |gepSes-
sion).

Cuando queremos usar médulos que no estén permanentemente asignados a un usuario, sino que la asig-
nacién dependa de otras circunstancias que puedan ir cambiando durante la gecucién de la aplicacion, la
asignacion no la haremos en €l inicio de la aplicacién. Para poder afiadir o eliminar médulos en tiempo
de gecucion, y conseguir, entre otras cosas €l poder hacer accesibles u ocultar opciones de menu dinami-

camente, podemos ademas usar:

Tabla 6.2. Tabla de metodos 2

método

descripcion

| gepSession::anyadeM odul oV alor( <modulo>, <v
<descripcion>=null )

alor>=null, | Aflade un nuevo médulo a usuario

| gepSession::quitaM odul oV alor( <modul o>, <valor>=null )

si el valor del médulo coincide con € valor pasado

| gepSession::hayM odul oDinamico( <modulo> )

el médulo dindmico

| gepSession::dameM odul oDinamico( <modulo>)

Informacién del médulo dindmico

| gepSessi on::dameM odul osDi nami cos()

Todos |os médul os dindmicos asignados al usuario

| gepSession::dameM odul 0s()

Todos |os médul os asignados al usuario

Estos modulos les Ilamaremos médulos dindmicos. A efectos del framework, no hay diferencia entre los
maodul os cargados inicialmente y 1os madul os dinamicos. El plugin CWPantallaEntrada ya incluye dicha
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funcionalidad, por lo que si en alguno de los ficheros XML [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/tra
baj o/igep/menu.html] aparece una opcidn como esta:

<opci on titul o="Prueba de nbdul o di nam co"
descripci on="Ej enpl o de activaci 6n y descativaci 6n de opci ones en ejecuci 6n"
url Abs="http://ww. gvpontis.gva.es" imagen="nenu/24.qgif">
<cont r ol Acceso><nodul oPermi tido id="MD_GVA"/></control Acceso>
</ opci on>

hasta que en algin punto de nuestro cédigo PHP no realicemos una llamada como esta:
| gepSessi on: : anyadeModul oVal or (" MD_GVA")

la opcion permanecerd oculta.

Si después de habilitarla queremos volver a ocultarla, basta con € ecutar |a opcion:
| gepSessi on: : qui t aMbdul oVal or (" MD_GVA")

Podemos obtener el role del usuario con el método | gepSession::dameRol ().

6.2.2.1. Restricciones en los menus
Para que los cambios sean efectivos de forma visual en los mends, es necesario que se reinterprete e
codigo XML, cosaque solo se hace cuando se pasapor lapantallaprincipal de laaplicacidn, mientrastanto
NO serd actualizada la visibilidad/invisibilidad de las distintas ramas, médulos y/o opciones. Por tanto,

convendra también afadir en las acciones que correspondan al mend, comprobacién explicita de que se
tienen los médul os/rol es necesarios para el acceso.

6.3. Permisos

<PENDIENTE>
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7.1. Excepciones

Con €l objetivo de hacer la gestion de errores mas flexible para el programador, existen algunas funciona-
lidades de gvHIDRA que usan excepciones. Para ello se ha creado una jerarquia de excepciones que ird
creciendo segln |as necesidades. Esta jerarquia de excepciones esla siguiente:

Tabla7.1. Tabla de Excepciones

excepcion descripcion

Exception Excepcion definidaen PHP

gvHidraException Excepcion usada como base de todas |as excepciones del framework

gvHidraSQL Exception cCase base para excepciones relacionadas con SQL

gvHidral ockException Excepcidn producida cuando no se puede blogquear un recurso. Ver seccion de
transacciones en Conexiones a SGBD .

gvHidraPrepareException En sentencias preparadas (ver seccion de Conexiones a SGBD), cuando no se p
preparar una sentencia

gvHidraExecuteException En sentencias preparadas, cuando no se puede g ecutar una sentencia

gvHidraFetchException En sentencias preparadas, cuando no se puede recuperar datos

gvHidraNotInTransException Excepcidn producida cuando en una operacion se requiere transaccion en curso.

A continuacién vamos a explicar algunos métodos disponibles.

7.1.1. gvHidraSQLEXxception

Define una propiedad para almacenar €l objeto error del PEAR. El objeto se asigna en el constructor, y
se puede recuperar con un método.

Métodos:
» _ construct($message="", $code=0, $prev_excep=null, $pear_err=null)
Posibilidad de asignar objeto error. El tercer parametro sdlo tiene efecto a partir de PHP 5.3.

e getSqglerror()

Obtener el objeto error.

7.1.2. gvHidraLockException
7.1.3. gvHidraPrepareException

7.1.4. gvHidraExecuteException
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7.1.5. gvHidraFetchException

7.1.6. gvHidraNotInTransException

7.2. Log de Eventos

Funcionamiento del log y los diferentes usos que se le puede dar.

Ponemos especial énfasis en su utilizacion como método de Debug del codigo en desarrallo.

7.2.1. Introduccién

El objetivo de este médulo esregistrar ciertos eventos, acciones, movimientos, operaciones, ... para poder
averiguar lo que esta haciendo la aplicacion. Por defecto éstos se registran en una tabla de sistema. Esta
tabla se [lama tcmn_errlog y hay que crearla previamente a usarla. A continuacién mostramos el script
de dicha tabla para PostgreSQL :

CREATE TABLE tcmm_errl og

(
i derror nureri c(9) NOT NULL,
aplicacion varchar(10) NOT NULL,
nodul o var char (10),
version var char (10) NOT NULL,
usuari o var char (30) NOT NULL,
fecha timestanp NOT NULL,
tipo numeri c(2) NOT NULL,
nensaj e text NOT NULL,
CONSTRAI NT tcmm_errl og_pkey PRI MARY KEY (iderror)

);

grant select, insert on tcnrm_errlog to <user_web>;

/1 Para postgresql y oracle hay que crear |a secuencia:
CREATE SEQUENCE scmm_i d_errl og;
grant select on scrm_id _errlog to <user_web>;

/1 Para nysql afadir a iderror auto_increnent

/1 Para oracle: canbiar varchar por varchar2, tinmestanp por tinmestanp(0) y
crear sinoninos:

create public synonymtcm_errlog for <owner>.tcm_errl og;

create public synonymscm_id errlog for <owner>.scmm_id_errl og;

Mas adelante se pueden definir otros métodos como podria ser el correo, ficheros, ... 0 mgor Pear::Log
[http://pear.php.net/package/Log]. En los ficheros de configuracion [http://zope.coput.gva.es/proyec-
tos/igep/trabajo/igep/configphp.html] (propiedad DSNZone/dbDSN con id ‘gvh_dsn_log’) se puede defi-
nir una fuente de datos vélida para afiadir registros alatabla.

Esto habitualmentelo usaremos para detectar errores de unaaplicacion en explotacién o parapoder realizar
unatraza detallada de una accion en desarrollo.
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7.2.2.

Hemos realizado una clasificacidn de | os eventos que se registran en latabla dependiendo de su gravedad:

Tabla 7.2. Tabla de clasificacion de los eventos

tipo descripcion
PANIC Errores graves, la aplicacion no deberia seguir gjecutandose
ERROR Errores
WARNING Errores menores
NOTICE Informacién anivel de Auditoria
DEBUG_USER |Mensagjes de traza (debug) del programador
DEBUG_IGEP |Mensgjes de traza (debug) de gvHidra

Por defecto se registran todos los eventos de los dos primeros tipos. Si queremos cambiarlo, podemos
hacerlo indicando ala aplicacién el nivel de sensibilidad. Es decir, indicar que tipo de eventos se tienen
gue registrar. Para ello se puede escoger de los siguientes val ores:

* LOG_NONE : No registra nada.

* LOG_ERRORS: Registra tinicamente ERROR y PANIC. (valor por defecto)

LOG_AUDIT: Registratodos los anteriores mas WARNING y NOTICE.

LOG_ALL: Registratodas las acciones.

El valor lo podemos poner de forma estética en el atributo logSettings del fichero gvHidraConfig.inc.xml
delaaplicacion o de formadinamicacon e método ConfigFramework->setl ogStatus (ver configuracion).

Hay que tener precaucion con esta variable, para que en explotacion no se genere mas informacion que la
necesaria. Normalmente e asignaremos un valor u otro en funcién de si estamos en produccion o no.

Otradelasprecaucionesesel control del acceso alaconsoladel Debug. Con el pardmetro security podemos
indicar que Rol o Médulo debe tener € usuario para poder acceder a la consola. Autométicamente, se
realizard este control al cargar laconsola.

Crear eventos en el log

Un programador puede crear eventos en el log simplemente llamando a método setDebug de la clase
|gepDebug.

Ejemplo:

function creacionlnfornes(){
| gepDebug: : set Debug( DEBUG_USER, ' Pasanpos a crear los informes');

En este giemplo, y dependiendo del valor del atributo logSettings, € programador inserta una entrada en
el log que indica que se ha pasado por el método creacionlnformes.

El programador podra hacer uso del log indicando la gravedad del mensgje que desee atendiendo a la
clasificacion. Se recomienda hacer uso de DEBUG_USER si se esta realizando un debug en desarrollo y
WARNING o NOTICE si se quiererealizar auditoriade lo que realicen |os usuarios en explotacion.
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7.2.3. Consulta del Log

Para ver los eventos generados, se ha creado una consola que permite consultar 1o que se inserta en
la tabla de sistema. Se recomienda a los programadores que hagan uso de ella afiadiendo en €l fichero
menuHerramientas.xml la siguiente linea:

<opcion titul o="Log Aplicacion" descripci on="Log Aplicaci 6n" url Abs="i gep/
_debugger. php" i magen="nenu/51.gif"/>

Hay que tener precaucion en este Ultimo punto para que esta opcion no esté accesible para los usuarios
finales.

7.3. Depurando mi aplicacion

<EJEMPLO PRACTICO DE COMO DEPURAR UNA APP>

7.4. Envio de correo desde mi aplicacion: Igep-
Correo

7.4.1. Configuracion

El framework proporcionaunaclase parafacilitar el proceso de envios de correos el ectrénicos. Estaclase,
IgepCorreo, hace uso del paguete PEAR::Mail por 1o que antes de utilizarla, deberemos comprobar que
dicho paguete estainstalado en nuestro servidor. Precisamente porgue no todo € mundo necesitaenvio de
correo y, no todo el mundo instala €l paguete PEAR:Mail, esta clase no viene incluida por defecto con €
framework. Para hacerlo tendremos que incluir en nuestro fichero include:

i ncl ude_once "igep/include/lgepCorreo. php";

Finalmente, para poder configurar la clase, debemos indicarle e servidor de correo que vamos a utilizar.
Desdelaversion 4.0.0, gvHidrapermite configurar dicho servidor através delosficheros de configuracion
estética del custom y/o e framework (gvHidraConfig.inc.xml). A continuacion, mostramos un gjemplo
de configuracion:

<smt pServer >

<snt pHost >smt p. gva. es</ smt pHost >

<snt pPort >25</ snt pPor t >

<snt pUser >usuari o</ snt pUser >

<snt pPasswor d>passwor d</ snt pPasswor d>
</ smt pServer >

Si no se afiade ningun servidor, por compatibilidad hacia atras, el servidor por defecto sera el dela Gene-
ralitat Valenciana

7.4.2. Métodos basicos

Laclase IgepCorreo, es una clase estética; por |o que son los métodos publicos bésicos |os que nos ofrece-
ran lafuncionalidad. Basicamente, esta funcionalidad es el envio de correo sin anexo y el envio de correo
con anexo. Cabe destacar que para ambos casos, € framework encola los mensgjes para evitar saturar €l
servidor de correo.
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En ambos métodos, cuando hay unalista de destinatarios, €l mensgje se enviaindividua mente a cada uno,
por lo que cada destinatario no conocerd el resto de destinatarios. Devuelvefalso si fallael envio aaguno
de los destinatarios, o cierto en otro caso.

7.4.2.1. sinAnexo

Parametros:

+ $from

 $to: array con los destinatarios del correo
¢ $subject: asunto

» $msg: cuerpo del mensaje

* $responder_a

7.4.2.2. conAnexo

Parédmetros (ademas de los del método sinAnexo):
e $tmp_fich
* $tipo_fich
e $nom_fich

Estos parametros son los necesarios para enviar un fichero como anexo. El método sblo esta preparado
paraenviar un anexo.

7.5. Creacion de un custom propio para una
aplicacion de gvHIDRA

7.5.1.

El propésito del presente manual es servir como una guia para que, partiendo de un custom de aplicacion
basico (e custom "default" incluido en la distribucién), podamos modificar/afiadir caracteristicas propias
para nuestra aplicacion .

El manual no explica sintaxis u opciones del lenguaje de hojas de estilo css, para ello ya hay varios tuto-
riales en laweb que se pueden consultar par un conocimiento mas amplio de css.

Lo que se especificara alo largo del manual serd, la correspondencia entre las diferentes partes de una
ventana de una aplicacion gvHIDRA (barrasuperior, inferior, paneles, botones, etc), y 1os clases o seccio-
nes dentro del archivo .css responsables de controlar las caracteristicas y apariencias de dichas partes .

Pasos previos

Parano empezar desde ceroy ahorrarnostiempo deteclear muchasdirectivas, primero copiamos un custom
base que estaincluido en ladistribucién (el directorio "default” que esta en /ruta-de-nuestro-proyecto/igep/
custom/ ) y lo pegamos en la misma ruta (cambiandole de nombre a que queremos que sea €l nombre
de nuestro custom) .

Unavez hecho eso modificamos las rutas dentro de |os siguientes archivos para que
* /ruta-de-nuestro-proyecto/igep/custom/nuestroCustom/include.php

* /ruta-de-nuestro-proyecto/igep/custom/nuestroCustom/include_class.php
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y donde haya una referencia a "default” la remplazamos por €l nombre que le hemos dado al directorio
de nuestro custom .

Por ultimo modificamos la directiva de configuracién <custombDir Name> en el archivo /ruta-de-nues-
tro-proyecto/igep/gvHidraConfig.inc.xml indicando e nombre de nuestro directorio de custom (solamen-
te el nombre, no la ruta completa):

<cust onDi r Name>nonbr e- di r - cust onk/ cust onDi r Nanme>

y ademés especificamos el nombre de nuestra aplicacion en € fichero /ruta-de-nuestro-proyec-
to/gvHidraConfig.inc.xml:

<appl i cati onName>nonbr e_app</ appl i cat i onNane>

7.5.2. Archivos CSS

Vamos a describir la correspondencia entre las partes de la ventana con cada una de |os selectores que se
definen en los ficheros css del custom.

En la siguiente ruta de nuestro custom (/igep/custom/<nuestro custom>/css) nos encontraremos | os fiche-
ros css necesarios para definir el aspecto de la aplicacion. Encontraremos los siguientes ficheros:

* aplication-login.css
En é se define los estilos de la pantalla de validacidn de la aplicacion.
* aplicacion.css
En é se define los estilos CSS principal es de la aplicacion.
Desde él se importan | os ficheros enumerados a continuacién.
* loading.css
En él se define el disefio del elemento "loading”.
* breadcrumbs.css
En é se define el disefio del elemento "loading”.
» debugger.css
En é se define e estilo de laconsolade Log o Debug de la aplicacion.
* bumpbox.css
En é se definen los estilos de la utilidad bumpbox de laimagen.
* treecss

En é se encuentran los estilos correspondientes al plugin CWArbol.

7.5.3. Clases mas usadas de bootstrap

* Row
Se usa como contenedor.

e Col-xs-X col-sm-X col-md-X
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7.5.4.

Se usa paradividir un contenedor en columnas a diferentes resoluciones
o Text-left
Colocar elementos alaizquierda.
» Text-center
Coloca elementos en €l centro.
e Text-right
Coloca elementos a la derecha
» Table
Proporciona estilos general es propios de una tabla.
e Table-responsive

Adapta latabla en diferentes resoluciones insertando un scroll inferior.

lconos mediante fuentes tipograficas (icon-fonts)

Los iconos por fuentes se implementan por medio de unatipografia especial, en la que en lugar de carac-
teres que representan letras hay caracteres que representan imagenes. Con las ventajas que ello conlleva
(evitar solicitudes a servidor, adaptacion mas "responsive’, personalizarlos con css...)

gvHIDRA incluye la libreria Glyphicons (http://glyphicons.com), con ella se crean los iconos internos
del framework (p.gj. paginador). Todo lo referente a los estilos de esta libreria se encuentraen e fichero
iconos.css del custom.

El juego de iconos de la libreria Glyphicons puede que no cubra agun icono en concreto, por lo que
se necesite afiadir una nueva libreria. Por esto se ha incluido también la libreria Font-Awesome (http://
fortawesome.github.io/Font-Awesome/) que amplia el juego de iconos.

Es posible que surja la necesidad de incluir alguna otra libreria, no hay problema. Una vez descargada
la libreria que interese, hay que copiarla en € directorio custom/fonts y e fichero nombreFuente.css
copiarlo en € directorio custom/css. Unavez estan los ficheros en su sitio, se debe hacer un import de la
cssdelafuente en e fichero aplicacion.cssy cargar |afuente correspondiente con @font-face.

Laventgja de que sean iconos por fuentes es que permite que mediante CSS se puedan personalizar (color,
sombras, grosor...)

. gl yphi con-war ni ng-si gn {
color: #fff;

}

7.5.5.

Tipos de clases

En la aplicacién podemos encontrarnos tres tipos de clases.
» Clasedelaaplicacion

Clases propias de la aplicacion donde alo largo del documentos las llamaremos clase de la aplicacion.
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» ClasedeBootstrap

Clases propias de Bootstrap sin modificar, a estas |as Ilamaremos clase de Bootstrap.
+ Clasehibrida

Lasterceras son clases propias de Bootstrap pero que se modifican en nuestras hojas de estil os parabien
reemplazar estilos que vienen predeterminados o bien paraincluir nuevos estilos sobre estas clases, a
este tipo de clases |as [lamaremos clase hibrida.

7.5.6. Cosas atener en cuenta

e Clasescon *

En las capturas de pantalla donde se muestran los blogues a lo largo de la guia, cada blogque estara
sefializado con unacapadeun color, por realizar €l proceso de unamaneraclaraen algunos contenedores
gue ocupen todo el bloque se sefializara con una capa delgada indicando como informacion a seguir €
ancho de esa capa para visualizar |o que ocupa ese contenedor.

Como por ejemplo en la siguiente captura de pantalla:

y 7 —— >
b—# horartem [ 3 ‘e-‘ *topbar T *main-block | 1 ) io L=

onmx

Donde el punto 1y € punto 2 llevan un asterisco, lo que significa que el contenedor a que pertenecen
dichos puntostienen el ancho que se muestraen labarrade color asignadaa su clase dejando Unicamente
laalturaa sentido comun del disefiador.

» Clasesprincipales
Cada contenedor estara sefializado con su clase principal para distinguirlos unos de otros.

* Nuevos estilos
Algunos elementos usan clases de las hojas de estilos de Bootstrap, s se quiere modificar o incluir

nuevos estilos a dicha clase la forma correcta de trabajar es incluir esa misma clase en nuestro custom
y desde la hojas de estilo propias de la aplicacion realizar 10s cambios que se deseen.

7.5.7. Estilos generales de la aplicacion

Estos son estilos que se usan de manera global en la mayor parte de la aplicacion y estén definidos en la
hoja de estilos aplicacion.css.

» Etiqueta dela aplicacion: body
Estos estilos se incluyen sobre la etiqueta body .
L os siguientes estil os afiaden una textura sobre € fondo de la aplicacion.
. body {
background-i mage: url ("../imges/subtle_dots.png");

background-position: center center;
background-attachment: fixed;
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¢ Clasedelaaplicacién: text

En esta clase se configurala mayor parte del texto que se muestra en la aplicacion.

text {
border: O none;
col or: #55585d;
font-famly: Open Sans, Robot o, Hel vetica, Ari al ;
font-size: 13px;
font-wei ght: normal;

}
* Clasehibrida: row
Se hamodificado laclaseinicial de Bootstrap.
Esta clase de Bootstrap engloba alos contenedores (filas).
.row {

margi n-1 eft: Opx;
mar gi n-ri ght: Opx;
}

7.5.8. Panel login

Los estilos que usa €l panel delogin se encuentraen el archivo aplication-login.css

oR=xX Demo e

Aplicacion demo de gvHidra

(3] titeogin Versién 1.0.0
s o  ressoeioon_|(1)

)
VALIDACION DE ACCESO {e‘

[&LLICEELENN (nfroduce la contrasefia
<) Validar button-login :o‘

form-elements 10'

=°‘ status-message

e Puntol

Esta clase es la que proporciona el contenedor méas grande donde contendra los demas contenedores
delapégina.

Clase hibrida; container
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La clase container es propia de la libreria de estilos Bootstrap y contiene unos estilos ya definidos de
forma predeterminada, en la hoja de estilos aplication-login.css modificamos o reemplazamos algunos

atributos que vienen de forma predeterminada.

.cont ai ner {
backgr ound: - webki t -1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
paddi ng-t op: 15px;
hei ght : 100%
wi dt h: 100%

e Punto?2
Contenedor del panel de login.

Clase delaaplicacién: panel-login

.panel -login {

wi dth: 50%
margi n: 0 auto;
}

* Punto3

Contenedor que contiene lainformacion del titulo de la aplicacion, ladescripcidn y laversion.

Clase dela aplicacion: title-login
Clase de BootStrap: text-center
.title-login {
col or: #4e688d;
}
.title-login h2 {
font-size: 53px;

font-wei ght: bold;
}

.title-login h4 {
font-wei ght: bold;
}

e Punto4

Esta clase contiene lainformacion donde aparece €l mensgje informativo.

Clase dela aplicacion: message-login
Clase de BootStrap: text-center

.message-login {
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#6f 9lac, #476286) ;
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background: - o- 1 i near - gr adi ent (#6f 9lac, #476286) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: | i near - gradi ent (#6f 91ac, #476286) ;

box- shadow. 2px 2px c5px #bbbbbb inset;
border-radius: 4px;

col or: #fff;

paddi ng: 8px;

font-wei ght: bold;

e Punto5
Esta clase contiene el contenedor del formulario.
Clase delaaplicacion: form-row-login
Clase de BootStrap: text-center

.formrowlogin {
backgr ound: - webki t -1 i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
background: | i near - gradi ent (#404040, #636363) ;
box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;
bor der-radius: 4px;
paddi ng- | ef t : 10px;
paddi ng-ri ght: 10px;
paddi ng- bott om 10px;

* Punto6
Esta clase contiene €l titulo del formulario.
Clase delaaplicacién: login-validation
Clase de BootStrap: text-center
.login-validation {
border-bottom 4px solid #6c6c6c;

wi dt h: 90%
}

.l ogi n-validation h4 {
col or: #fff;
bor der-radi us: 8px;
font-wei ght: bold;

}
e Punto7

Contenedor de los elementos label e input del formulario.
Clase delaaplicacién: form-elements

Clase de BootStrap: text-left, form-inline
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Clase hibrida: form-group

Las clase form-group viene con estilos predeterminados de Bootstrap para los elementos label e input.
L e hemos agregado estilos propios de la aplicacion paralas etiquetas label del formulario.

.formrowlogin .formgroup |abel {
col or: #fff;

}

* Punto8
Esta clase contiene el boton del login.
Clase dela aplicacion: button-login

.button-1login {

background: -webki t-1inear-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
background: - o-li near-gradi ent (#ffffff,6 #f8f8f8);
background: - moz-1inear-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
background: | i near-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
border: 1px solid;

border-col or: #777777;

border-radius: 8px;

font-size: 14px;

col or: #4e688d

}

. button-1 ogi n: hover {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#d8d8d8, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
border: 1px solid;
bor der-col or: #999999;
border-radius: 8px;

}

El boton contiene un icono vectorial.
* Punto9
Aqui se mostrard el mensgje de aviso en €l caso de introducir incorrectamente el login.
Clase delaaplicacién: status-message
Clase de BootStrap: text-center, bg-danger
Clase hibrida: form-group
Las clase form-group viene con estilos predeterminados de Bootstrap para los elementos label e input.
L e hemos agregado estilos propios de la aplicacion paralas etiquetas |abel del formulario..

. status-nessage {
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col or: #ED1B24;
font-size: 18px;

}

7.5.9. Pantalla de inicio

L os estilos de esta pantalla se cargan en la hoja de estil os aplicacion.css.

main-top-bar |

e Aplicacion demo de gvHidra (5]

DEMO =

Versién 1.0.0 version :o-

breaderums @ title-module

Volver
Ejemplo Tabular

= Herramientas gvHidra
Herramientas extra

L Manual Guia de Estilo

L Guia Rapida

W Manual Usuario (plantilla)
® Acerca de

Ejemplo Registro
Ejemplo Tab-Reg

ST OE=TN
NUmeros
S\
! A
gvHIDRA
D
-

* Puntol

Contenedor de la barra superior del panel principal.

Clase dela aplicacion: main-top-bar

Clase de BootStrap: text-center, pull-right

. mai n-top-bar {

col or: #fff;
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;

background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
paddi ng: 8px 5px 5px;

Para mantener el botén de salir ala derecha de la barra se a usado la clase de Bootstrap pull-right. Para
colocar € campo usuario en € centro de la barra se ha usado |a clase de Bootstrap text-center.
Para colocar € campo usuario en el centro de la barra se ha usado la clase de Bootstrap text-center.

¢ Punto2

Clase dela aplicacion: main-center
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. mai

. mai

Clase de BootStrap: text-center

La clase main-center nos da dos opciones, la primera es insertar un color o degradados para €l fondo
del contenedor, la segunda es insertar unaimagen como fondo.

Primera opcion:

n-center {

background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: | i near - gradi ent (#404040, #929D9F) ;

box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;

mar gi n-bottom 14px;

paddi ng: 20px;

Segunda opcién:
n- cent er {
background: url ("../images/| ogos/fondo-sup.jpg") 50% 50% no-repeat ;
background-si ze: cover;
box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;
mar gi n-bottom 14px;

paddi ng: 20px;
wi dt h: 100%

Dentro de este contenedor existen tres contenedores diferentes, uno para la descripcion, otro para €l
titulo y otro paralaversién que corresponderan a los tres siguientes puntos.
e Punto3
Hace referenciaal titulo largo de la aplicacion.
Identificador dela aplicacion: descrTitle

Cambiamos tamafio y color:

#idescrTitle {

}

#tit

font-size: 18px;
color: #fff;
* Punto4
Hace referenciaal titulo corto de la aplicacion.
Identificador dela aplicacion: title
Cambiamos tamafio, color, tipo de letra:
le {

color: #fff;
font-size: 70px;
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font-wei ght: bold;
}

* Punto5
Hace referenciaalaversion de la aplicacion.
dentificador delaaplicacién: version
Cambiamos tamafio, color y estilo de letrade laversiéon
#version {
font-size: 1lpx;
color: #fff;

font-style: italic;

}
* Punto6
L os estilos de este punto estén definidos en breadcrumbs.css.
Este contenedor contiene las migas de pan
Identificador dela aplicacion: breadcrumbs
* Punto?7
Contenedor gque contiene un modulo.
Clase delaaplicacion: panel-modules
Cambiamos tamafio, color y estilo de letrade laversiéon
. panel - nodul es {
border-style: solid;
bor der-col or: #759DCB,;

border-radius: 4px;
box- shadow. Opx 3px 10px #999999;

}

e Punto8
Contiene € titulo del modulo.
Clase delaaplicacién: title-module
Cambiamos tamafio, color y estilo de letrade laversiéon

.mai n-nodul es .col-nd-4 .title-nodule {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
col or: #fff;
border-radius: 4px;
font-size: 14px;
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paddi ng: 8px;
font -wei ght: bol d;
mar gi n: 2px;

}

e Punto9
Contenedor del logo de la aplicacion donde se le ha aplica transparencia.
Clase dela aplicacion: main-logo
Clase de BootStrap: text-center
.main-1ogo ing {
opacity: O0.4;

filter: al pha(opacity=40);
}

7.5.10. Acerca de
o EIEER

Aplicacion demo de gvHidra

\G} modal-header _
i close |°‘

orTx 3 FETTN ©
gvHIDRA

Implementado per tecnalogia gvHidra, estds usando la versién: 4.1.0

‘°' modal-footer

e Puntol
Contenedor que engloba toda la ventana.
Clase de Bootstrap: text-center
Clase hibrida: modal-content

. modal - content {
background: |i near-gradient (#6f9lac, #476286) repeat scroll 0 0 rgba(0, O,
0, 0);
box- shadow. 0 3px 30px #000000;
}

e Punto 2
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Contenedor que muestra el encabezado de la ventana.

Clase hibrida: modal-header
Estilo incluido en nuestra aplicacion:

. modal - header ({
border-bottom O none;
color: #fff;

}

e Punto3
Boton que cierrala ventana
Clase de Bootstrap: close
L os estilos para dicho boton que of rece Bootstrap son |os siguientes:
. modal - header . close {
mar gi n-top: -2px;
}
.button. cl ose {
background: none repeat scroll 0 O transparent;

border: 0 none;
cursor: pointer;

paddi ng: O;
}
.close {
col or: #000;

float: right;

font-size: 21px;

font-wei ght: bold;

i ne-height: 1;

opacity: 0.2;

text-shadow. 0 1px 0 #fff;

En el caso de querer modificar estos estilos se habra que definir en nuestro custom estas clases para
reemplazar |as predeterminadas de Bootstrap.
* Punto4
Contenedor del cuerpo de laventana.
Clase hibrida: modal-body
Estil os afiadidos desde la aplicacion:
. modal - body {
background-col or: #fff;

border-radius: 4px;
margi n: 0 auto;
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wi dth: 95%
}

* Punto5
Color delaletradel cuerpo principal delaventana.
Clase dela aplicacion: block-modal-body
Estilos afiadidos desde la aplicacion:

. bl ock- nodal - body {
col or: #333333;
}

e Punto 6
Contenedor que contiene el footer.
Clase hibrida: modal-footer

. modal -footer {
bor der -t op: none;
color: #fff;

}

. modal -footer inmg {
wi dt h: 64px;
}

7.5.11. Ventanas de aviso

Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versidn 1.0.0

LY ovomr |

*aviso-"tipodealerta”

Modulos principales

Administracion sistema

alert-header |
& Bootstrap y angular ia de Estilo

& Patrones Simples [Herr g - —— () Guia Rapida

- aplicacion en pruebas. Es

& Patrones Maestro Detalle 1 e W Manual Usuario (plantilla)
& S

& Patrones Complejos @‘ aviso-descarg ® Acerca de

& Saltos entre ventanas

& Tratamiento de ficheros El equipo gvHIDRA

& Ejemplos de Graficos

= Elemplos de Listados | |

& Web Services

& Breadcrumb
@ bottom-alert-form

e Puntol

Contenedor de la ventana aviso.
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Clase dela aplicacién: boxM essage

. boxMessage {
background-col or: #ebecef;
border: 2px solid #3c5964;
border-radi us: 8px;
box- shadow. 4px 3px 7px 0 #8f 9090;
text-align: left;
wi dt h: 350px;

* Punto2
Clase para personalizar € color de las diferentes ventanas de aviso.
Clase delaaplicacién: aviso-"tipodealerta”

Existen 5 tipos de ventanas emergentes para comunicar informacién, cada una de estas ventanas posee
una clase especificay son las siguientes:

aviso-derta

aviso-error

aviso-sugerencia

aviso-aviso

aviso-confirm

Cada clase posee unos colores propios:

.aviso-alerta {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#ffa050, #ffffff);
background: - o- 1 i near - gradi ent (#ffa050, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#f f a050, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#f fa050, #f fffff);

}

.aviso-error {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#D0240C, #ffffff);
background: - o- 1 i near - gradi ent (#D0240C, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#D0240C, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#D0240C, #f fffff);

}

. avi so-sugerenci a {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#5F9A2E, #ffffff);
background: - o- 1 i near - gradi ent (#5F9A2E, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);

}

.avi so-avi so {
background: - webki t-1i near - gradi ent (#3475D9, #ffffff);

Manual Usuario gvHidra 204



DIRECCIG GENERAL Capitul o7. Conceptos Avanzados

DG T IC DETEQN OLOGIASDE )
A5 CoMLI Ao NEs Ventanas de aviso

background: - o- 1 i near - gradi ent (#3475D9, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#3475D9, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#3475D9, #f fffff);

}

.aviso-confirm{
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#5F9A2E, #ffffff);
background: - o- 1 i near - gradi ent (#5F9A2E, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);

}

* Punto3
Contenedor que ocupa la cabecera de la ventana del aviso.
Clase delaaplicacion: alert-header

A su vez este contenedor se divide en dos partes, una parte para el icono vectorial y otrapara el titulo
del mensgje.

La parte del glyphicon usalasiguiente clase:
Clase delaaplicacion: alert-glyphicon
.alert-glyphicon {

font-size: 70px;

}

Y laparte del titulo utilizala etiqueta h4 para personalizarse:
.alert-glyphicon {

font-size: 70px;

}

* Punto4
Contenedor que ocupa la descripcion del aviso.
Clase delaaplicacion: aviso-desc-larg
.aviso-desc-larg {
background-col or: #fff;
border-radius: 4px;
col or: #333333;
mar gi n-top: 16px;
paddi ng: 8px;
* Punto4
Este contenedor ocupa la parte inferior de la ventana de aviso.

Clase delaaplicacién: bottom-alert-form

Clase de BootStrap: text-right
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Los estilos para €l botdn aceptar son los siguientes:

.bottomal ert-form {
background: -webki t-1inear-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
background: - o-li near-gradi ent (#ffffff,6 #f8f8f8);
background: - moz-1inear-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
background: | i near-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
border: 1px solid;
border-col or: #777777;
border-radius: 8px;
font-size: 12px;
paddi ng: 4px;
col or: #4e688d;
mar gi n-top: 14px;
}

.bottomal ert-form {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - moz- | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
border: 1px solid;
bor der-col or: #999999;
border-radius: 8px;

}
7.5.12. Partes genéricas de los paneles FIL LIS EDI

Todos |os paneles tienen en comun |la parte superior de la pantallay algunos elementos globales
B

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0 \ [o'w

(Y oo § oE=x

U realizar el alta/baja/medificacion. ’

ofa: el dic la semana o el 0.

o = @ btnToolTip I
*Fecha: 21/10/2010 18

*Fecha-hora: 14/10/2009 14:25:22

*Entero: 856

Decimal: 100.85

*CIF: 737757497

Cadena: Una tupla

Tel6fono (+##)- i
CIF/NIF: (<]

Reg 01 de 09 0203 W M irapa @)

e Puntol
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Contenedor de la barra superior.
Clase delaaplicacién: top-bar
Clase de Bootstrap: text-center

.top-bar {

background: -webkit-Iinear-gradient(#98c6e7, #5376b0) ;

background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: -npz-linear-gradi ent (#98c6e7, #5376b0);
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
color: #fff;

font-wei ght: bold;

font-size: 14px;

paddi ng: 8px 8px 8px;

* Punto2
Logo en miniatura de la aplicacion.
Clase/identificador dela aplicacion: logoBar
Estilos parala posicion del 1ogo:
. di v#l ogoBar {
margi n-left: -21px;
mar gi n-top: -6px;

paddi ng-right: 4px;
posi tion: absol ute;

}
Estilos para el tamafio del logo:
.l ogoBar {

border-style: none;

hei ght: 37px;

wi dt h: 19px;
}

e Punto3

L os estilos de este punto estén definidos en Layersmenu-cit.css
Boton que of rece un menl en la barra superior.
Clase delaaplicacion: horbaritem
Estilos para el boton:
.horbaritem{
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9)
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;

background: - moz- | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: | i near - gradi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
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border: 1px solid;

bor der - col or: #7593ba;

bor der - r adi us: 8px;

col or: #FFFFFF;

float: left;

font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;

paddi ng: 2px 10px;

whi t e- space: now ap;

Estilos del botén hover:

.horbaritem hover {
background: - webki t -1 i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;

Cuando mantienes el cursor sobre el menu aparece la siguiente ventana:
Ejemplo Tabular
Ejemplo Registro
! Ejemplo Tab-Reg
Acciones de Interfaz
Alta Masiva
lNL]meros
En la anterior imagen vemos que aparece una ventanay en ella enlaces.
Para personalizar la ventana usamos la clase de la aplicaci6n subframe.
.subframe {

background- col or: #dee9ed;
border: 2px outset #5093ac;
border-radius: 0 8px 8px;

box- shadow. 0 2px 3px 0 #758088;
di spl ay: bl ock;

paddi ng-top: 2px;

position: relative;

Para personalizar |os enlaces usamos la clase de la aplicacion item.

.item {
position: relative;
text-align: left;
whi t e- space: now ap;
col or: #296883;
font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
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Partes genéricas de los paneles FIL LIS EDI

dtemacli
col or:

}

nk {
#296883;

.itema:visited {
col or: #296883;
}

.item a: hover {
col or: #0d4421;
backgr ound- col or:

}

#b8cbhd;

.itema: active {
col or: #ff0000;

}

* Punto4
Botones de la barra superior.
Clase delaaplicacion: btnTool Tip
Disefio de los botones con iconos vectoriales

.btnTool Tip {
paddi ng: 5px;
font-size: 12px;
font-wei ght: normal;
cursor: poi nter;
border: thin #CLCADD sol i d;
-webki t - border-radius: 8px 8px 8px 8px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
-webki t - box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px O0px;
box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px O0px;
background-col or: #f 4f 4f 4;

}

. bt nTool Ti p: hover {
background:
background:
background:
background:

}

-o-linear-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
-nmoz-|inear-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
| i near-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);

e Punto5

-webki t-1inear-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);

Cuando se pulsa el botén de informacién de la barra superior saldré la siguiente ventana.
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&~
DEMO

Usuario Usuario Invitado

Nombre Aplicacion demo

Aplicacion de gvHidra

Version 1.0.0

Esta ventana usa clases de Bootstrap.
Clases para d titulo de la ventana
Clase delaaplicacién: pand-info
Clase hibrida: popover-title

. popover-title {
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#6f 9lac, #476286) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: | i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
col or: #fff;

}

El cuerpo de laventana que usalaclase de Bootstrap “popover-content” contiene unatabla que muestra
lainformacion de los campos, esta tabla contiene la clase de Bootstrap table-striped para colorear las
filasimpares de latabla.

* Punto6
Contenedor gque contiene la barra de botones de control de los paneles.
Clase delaaplicacién: button-bar

. button-bar {
mar gi n- bot t om 10px;
paddi ng: 10px 10px 10px;
background: -webkit-Iinear-gradient(#606060, #7b7b7b);
background: -o-1linear-gradient (#606060, #7b7b7b);
background: -npz-linear-gradi ent (#606060, #7b7b7b);
background: [|inear-gradient(#606060, #7b7b7b);
border: thin solid #606060;

L os botones que se encuentran en dicho contenedor poseen dos estados diferentes que es activo e inac-
tivo.

Cuando €l botén se encuentrainactivo:

.tab. di sabl ed, . t ab[ di sabl ed] {
di spl ay: inline-block;
paddi ng: 6px 12px;
mar gi n-bottom O;
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background: -webkit-Iinear-gradient(#ededed, #aaaaaa);
background: -o-1linear-gradient(#ededed, #aaaaaa);
background: -npz-linear-gradi ent (#ededed, #aaaaaa);
background: |i near-gradient (#ededed, #aaaaaa);
border-radi us: 8px;

col or: #55585D

cursor: not-all owed;

Cuando € botén se encuentra activo:

.tab {

di splay: inline-block

paddi ng: 6px 12px;

mar gi n-bottom O;
background: -webkit-Iinear-gradient(#5c5cbc, #7f7f7f);
background: -o-1linear-gradi ent(#5c5c5c, #7f7f7f);
background: -noz-l1inear-gradient(#5c5cbc, #7f7f7f);
background: [|inear-gradient(#5c5cbc, #7f7f7f);
border: 1px solid;
bor der-col or: #c6c6c6;
bor der-radi us: 8px;
border: 1px solid #fff;

color: #fff;
cursor: pointer;
}
e Punto?7

Contenedor gque contiene un mensgje de ayuda.
Clasedelaaplicacion: help

.help {
col or: #444;
mar gi n: Opx 8px 10px 8px;
paddi ng: 5px 5px 5px 10px;
-webki t - border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
-webki t - box- shadow. #9f 8da2 2px 2px 2px 0px;
box- shadow. #9f 8da2 4px 4px 4px 0px;
background: -webkit-1inear-gradient(#8cc658, #ccedbc);
background: -o-1inear-gradient(#8cc658, #ccedbc);
background: -npz-linear-gradi ent (#8cc658, #ccedbc);
background: Iinear-qgradient(#8cc658, #ccedbc);
border-bottom 2px solid #006c00;

* Punto8
Botones que realizan acciones como insertar, borrar y editar.

Clase delaaplicacion: btnTool Tip

.btnTool Tip {

Manual Usuario gvHidra 211



DIRECCISN GENERAL Capitul o7. Conceptos Avanzados
DG T IC A ahes Partes genéricas de los paneles LIS EDI

paddi ng: 5px;

font-size: 12px;

font-wei ght: normal;

cursor: poi nter;

border: thin #CLCADD sol i d;

-webki t - border-radius: 8px 8px 8px 8px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
-webki t - box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px O0px;
box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px O0px;
background-col or: #f 4f 4f 4;

Estilos para el botén a pasar €l ratén por encima.

. bt nTool Ti p: hover {
background: -webkit-Iinear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -npz-linear-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);

}

Cuando un botén es pulsado € resto de botones cambian su estado a “ desactivado”.

. bt nTool Ti p. di sabl ed, . bt nTool Ti p[ di sabl ed], fieldset[disabled] .btnTool Tip {
poi nt er-events: none;
cursor: not-all owed;
filter: al pha(opacity=75);
-webki t - box- shadow. none;
box- shadow. none;
opacity: .75;
background-col or: #e2e2e2;
col or: #808080;

}

.btnTool Ti p. of f {
visibility: hidden
}

7.5.13. Partes genéricas de los paneles LIS EDI

* Puntol
Contenedor que contiene la barra superior del panel.
Clase delaaplicacién: topBar-panelPrimary

.t opBar - panel Primary {
color: #fff;
paddi ng: 5px;
text-align: right;
background: -webkit-Iinear-gradient(#98c6e7, #5376b0) ;
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: -npz-linear-gradient (#98c6e7, #5376b0);
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background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
}

* Punto2
Contiene la barrainferior del panel.
Clase dela aplicacion: bottomBar-panelPrimary

. bot t onBar - panel Pri mary {
color: #fff;
paddi ng: 5px;
text-align: right;
background: -webkit-Iinear-gradient(#98c6e7, #5376b0) ;
background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: -npz-linear-gradi ent (#98c6e7, #5376b0);
background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

* Punto3
Contenedor gque contiene e paginador.
Clase delaaplicacién: pagesPrimary
Clase de Bootstrap: col-xs-12, col-sm-8, col-md-6, text-left

En € caso de que €l paginador utilize Glyphicon se podra personalizar € color de estos cuando las
flechas estén inactivas con €l estilo color.

. pagesPrimary {
col or: #4a668e;
paddi ng: 3px;
text-align: left;
-webki t - border-radius: 8px Opx 8px 8px;
border-radi us: 8px Opx 8px 8px;
}

Cuando las fechas del paginador esten activas se escogera €l color que se desee con €l estilo color

. pagesPrimary a {
t ext -decorati on: none;
color: #ffffff;

}

Estilo hover de las fechas activas.

. pagesPrimary a: hover {
col or: #223955;
}

Para poner € texto informativo que rodea a paginador como el nimero de registro o €l campo ir a
paginadel color que queremos, usaremos la siguiente clase de la aplicacion.
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. pagi nador -pag {

color: #fff;
}

e Punto4
Boton Guardar/Cancelar.

Clase delaaplicacion: btn_primary

.btn_primary {

col or: #4a668e;

background: -webkit-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -o-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -noz-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);

border: 1px solid;

border-col or: #777777;

border-radius: 10px;

paddi ng: 5px 6px 4px 4pX;

mar gi n: 2px;

}

.btn_prinmary: hover {

background: -webkit-Iinear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -npz-linear-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
border-radius: 10px;

border: 1px solid;

bor der-col or: #999999;

En €l caso de que €l botdn tenga un glyphicon usaralos siguiente estilos.

. gl yphi con- ok: before {

col or: #42a650;
}

. gl yphi con-renove: before {

col or: #a74a43;
}
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7.5.14. Panel FIL

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Ty
kY

Q Nueva busqueda \o:‘ topBar-panelFil
P

Ejemplo patron Tabular

e
Fecha:

Fecha-hora:

Entero:

Decimal:

CIF: [Introduce el cif de la backgroundFil @
Cadenas de letras mayusculas. Exp.Reg: [A-Z]&&A[0-9]:
TEIEFONO (+##)-d i

@ bottomBar-panelFil @

J

* Puntol
Contenedor que contiene la barra superior del panel de busqueda (FIL).
Clase dela aplicacion: topBar -panelFil

.topBar - panel Fil {

color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;

background: -webkit-Iinear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: |i near-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: -npz-linear-gradi ent (#6f9lac, #476286);
background: |i near-gradient (#6f91ac, #476286) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

}

.titlePanel {
di spl ay:inline;
mar gi n- t op: 4px;

}

e Punto2
Contenedor que contiene el bloque central del panel.
Clase dela aplicacion: backgroundFil
Estilos paralosinput del panel.

. backgroundFi | input{
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bor der - r adi us: 4px;
margi n: 2px 2px 4px;
}

Estilos paralos campos del panel paraque a seleccionarlos se muestre un borde de un color.

. backgroundFi | input:focus {
border: 2px solid #008FFF

}

* Punto3
Contiene la barrainferior del panel.
Clase dela aplicacion: bottomBar-pane Fil

. bott onBar - panel Fil {

color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;

background: -webkit-Iinear-gradient (#6f91lac, #476286) ;
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: -npz-linear-gradi ent (#6f9lac, #476286);
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

}
* Punto4
Boton buscar.
Clase dela aplicacion: btn_fil
btn_fil {

col or: #4a668e;

background: -webkit-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -o-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -nopz-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);

border: 1px solid;

border-col or: #777777;

border-radius: 10px;

paddi ng: 5px 6px 4px 4pxX;

mar gi n: 2px;

}

.btn_fil:hover {
background: -webkit-Iinear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -npz-linear-gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
border-radius: 10px;
border: 1px solid;
bor der-col or: #999999;
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En €l caso de que €l botdn tenga un glyphicon usaralos siguiente estilos.

. gl yphi con-search: before {
col or: #4a668e;
font-style: 24px;

}

7.5.15. Panel EDI

\{‘\i “Menu~ Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0
X

Ejemplo patrén Registro @ﬂ

(‘D backgroundEdi
*Fecha: 21/10/2010 1E

*Fecha-hora: (14/10/2000 14:25:22 D287
*Entero: 856

Decimal: 100,85

*CIF: 73775749Y

Cadena: Una tupla

Teléfono (+#4)-Hikidiid:

IF/NIE: (<]

Reg 01 de 09 020z W M irapie. (@

* Puntol
Contenedor que contiene el bloque central del panel.
Clase dela aplicacion: backgroundEdi

. backgroundEdi input {
bor der - r adi us: 4px;
margi n: 2px 2px 4px;

}

Estilos paralos campos del panel para que al seleccionarlos se muestre un borde de un color.

. backgroundEdi input:focus {
border: 2px solid #008FFF;

}
e Punto2

Clases que se utilizan dentro del panel registro/blsgueda.
Clase dela aplicacion: edit

Se usa para los campos que son editables.
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.edit  {
col or: #234372;
border: 1px solid #CLCADD;
background-col or: #FFFFFF;

}

Clase delaaplicacién: noEdit
Se usa paralos campos que no son editables.

.noEdit {
col or: #234372;
border: 1px solid #CLCADD;
background-col or: #E2E4E9;

}

Clase delaaplicacién: new
Se aplica cuando €l registro pasa a estado insertar.

.new {
col or: #64799B;
border: 1px solid #CLCADD;
background-col or: #E2E4E9;

}

Clase dela aplicacion: modify
Se aplica cuando €l registro pase a estado editable

.modi fy {
background-col or: #ffffff;
font-wei ght: bold;
col or: #234372;
border: 1px solid #clcadd;
background-col or: #FFFFFF;

}
Clase delaaplicacién: delete
Se aplica cuando €l registro pase a estado eliminado

.delete {
col or: #CBCBCB;

}
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Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Ejemplo patren Tabular 1°_‘ backgroundLis, tabular
e
l 404 + Fecha 4 ¥ Fecha-hora 4 + Entero 4 + Decimal 4 + CIF/NIF 4 I
] 3 21/10/2010 | 14/10/2009 14:25:22 287 856 100,85 ]
] 5 06/06/2013 | 08/06/2013 12:33:33 o153, @ tabularHead 859 ]
] 6 08102012 L 15/12/2012 12:31:00 o250 8980 <]
&) 7 04/0412012 % 04/05/2013 00:00:00 D124 46.546 <]
&) 3 30/06/2012 s 28/07/2012 00:12:00 0210 46.132 1.00 <]
& 12 121202012 x 12/12/2012 00:00:00 D347 456 <]
] 17 25/08/2012 s 30/08/2012 00:00:00 D21z 5.656 o]
A 32 04/032013 L 04/05/2013 00:00:00 124 2132 e

(N° reg. 9) Pg. 01 de 02 02 W M rrapag .

* Puntol
Contenedor gque contiene latabla de un panel tabular.
Clase dela aplicacion: backgroundLis, tabular
Clase de Bootstrap: table-responsive, table, table-bordered

e Punto2
Contiene el encabezado de latabla
Clase dela aplicacion: tabularHead

.tabul arHead {
background: -webkit-Ilinear-gradient(#aaaaaa, #ffffff);

background: -o-1linear-gradient(#aaaaaa, #ffffff);
background: -npz-linear-gradi ent (#aaaaaa, #ffffff);

background: |inear-gradient (#aaaaaa, #ffffff);
border: 1px solid;
paddi ng: 4px;

border-bottom 2px solid #999999;
Color de los campos del encabezado.
.tabul arHead | abel {

col or: #626262;

e Punto3
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Clases que se utilizan dentro del panel tabular.
Clase dela aplicacion: oodRecord
Estilo aplicable alasfilasimpares de la tabla.

. oddRecord {
background-col or: #F5F5F5;

}

Clase dela aplicacion: evenRecord
Estilo aplicable alasfilas pares de latabla.

.evenRecord {
background-col or: #F5F5F5;

}

Clase delaaplicacion: rowOn
Estilo aplicable para cuando € ratén esta encima unafila.

.rown {
backgr ound-col or: #DFDFDF;

}
Clase dela aplicacion: rowDeleted
Estilo aplicable para cuando lafila estd marcada para ser borrada.

.rowDel eted {
background-col or: #F5F5F5;

}
Clase dela aplicacion: tableDelete

Estilos que se aplican a borrar unafila, como por giemplo el color del texto.

.tabl eDel ete {
col or: #CBCBCB;

}

Clase delaaplicacion: tablelnsert

Estilos que se aplican a insertar unafila, como por giemplo el color del texto, fondo.

.tabl el nsert {
font-wei ght: bold;
color: #234372 !inportant;
border: 1px solid #CLCADD !inportant;
background-col or: #FFFFFF !inportant;

}

Clase dela aplicacion: tableNew

.t abl eNew {
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background-col or: #F5F5F5;
}

Clase dela aplicacion: tableM odify

Estilos que se aplican a editar unafila, como por ejemplo el color del texto o el borde.

.tabl eModi fy {
font-wei ght: bold;
col or: #234372;
border: 1px solid #CLCADD;

}

Clase delaaplicacién: tableEdit
Se usa paralos campos de unatabla que son editables.

.tableEdit {
background-col or: #F5F5F5;
}

Clase delaaplicacién: tableNoEdit
Se usa paralos campos de unatabla que no son editables.

.tabl eNoEdit {
background-col or: #F5F5F5;

}
Como se ha explicado en el capitulo 3 punto Mensgjes y Errores [107], se clasifican los mensgjes en
cuatro tipos.
¥ Cadigo ¢ + Descripcién 4
o DICCIONARIO
0z MANUAL
03 TUDIOS2
04 LEGISLACION
05 JURISPRUDENCIA
06 TRATADO
Clase delaaplicacién: alertRow
Este estilo corresponde al de "aerta’.
.al ert Row {
background-col or: #FFE5C4;
}

Clase delaaplicacién: noticeRow
Este estilo corresponde al de "aviso".

.noti ceRow {
background-col or: #A9C7DA;
}

Clase delaaplicacién: error Row
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Este estilo corresponde al de "error".

.errorRow {
background-col or: #F1C2C5;
}

Clase dela aplicacion: suggestionRow
Este estilo corresponde al de "sugerencia’.

. suggesti onRow {
background-col or: #ced6b2;
}

7.5.17. Panel maestro-detalle

Este apartado engloba a panel detalle, yaseaun panel EDI o un panel LIS

&
% “Menu~

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

e
¥ Cod.Tipo 4+ ¥+ Tipo ¢ ‘
o LIBROS
[&] 0z MAPAS VARIOS
[&] 03 MATERIAL DE OFICINA
B 04 MOBILIARIO Y ENSERES
(N°reg. 15) Pg. 01 de 04 2oz w M oraps 'o“ {opBar-panelDetail
Subtipos +)(@) (=)= |
codigo: 01
@ bottomBar-panelDetail @ btn_detail
Descripcién: DICCIONARIO

(N"reg. 17)Reg 01 de 17 K (440102 03 o M M Irapic. ()

e Puntol
Contiene la barra superior del panel.
Clase dela aplicacion: topBar -panel Detail

.t opBar - panel Detai | {
col or: #444;
paddi ng: 5px;
f ont -wei ght: bol d;
text-align: right;
border-bottom thin solid #aaa;
background: -webkit-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -o-linear-gradient(#ffffff, #f8f8f8);
background: -noz-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
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background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
}

* Punto2
Contiene la barrainferior del panel.
Clase delaaplicacion: bottomBar -panel Detail

. bot t onBar - panel Detai | {
color: #fff;
paddi ng: 5px;
text-align: right;
background: -webkit-Iinear-gradient(#636363, #404040);
background: -o-1linear-gradient(#636363, #404040);
background: -npz-linear-gradi ent (#636363, #404040);
background: |inear-gradient (#636363, #404040);
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

e Punto 3
Daestilos alos botones de la barrainferior.
Clase delaaplicacion: btn_detail

.btn_detail {
background: #444;
border: 1px solid;
border-col or: #777777;
border-radius: 10px;
paddi ng: 5px 6px 4px 4pX;
mar gi n: 2px;

}

.btn_detail:hover {
background: -webkit-Iinear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);
background: -o-1linear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);
background: -npz-linear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);
background: |inear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);

}
7.5.18. Panel arbol

Los estilos de este panel se encontran en tree.css
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Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Datos del Organo
Organos
CDCO-8000 = ~
| drgano (1) Datos del érgano
& cocoosoo T @ gano (1) rgano (2)

*Codigo: 0299 Codigo guia: 9209

nodolgep! Selected /nodolgept (3. 55 5. 0.6,

Denominaciones:
Castellano: CDCO-0800

nodolgep? |® Valenciano: CDCO-0200

Castell i cDCo-

Valenciano Ampliado: CDCO-0800-ampv

Presupuestario: 08 | 00 ) Superior: g
Organico: 08 00 0 Superior: ﬁ
Responsable: 3178 Apellidot 3683178 Apellido2 1283178, Nombre 33178 B

Ubicacién: BI-50 CRONISTA CARRERES, 11 &5

Reg 01 de 01 Ira pag. .

e Puntol

Apariencia del panel inicial de un arbol (que esta en la parte izquierda de la ventana), en este punto
podremos cambiar su color de fondo.

Clase delaaplicacién: tree

.tree {
background-col or: #DOEDF7;

}
e Punto2

Controlar color, tamafio, background del nodo raiz del arbol.
Clase dela aplicacion: treel gep
e Punto2

Controlar apariencia del nodo raiz dependiendo del su estado (visitado: visited , no visitado: link y
cuando se pasa €l ratén por encima sin pinchar : hover).

Clasedelaaplicacion: .treelgep a, .treelgep a:link , .treelgep a:visited , .treel gep a:hover
e Punto?2

Lo mismo que en € caso anterior, pero solo se aplica cuando € nodo raiz ha sido ya seleccionado y
expandido. Por gjemplo, cuando se pasa €l ratdn por encima del nodo raiz, una vez este ha sido selec-
cionado y expandido, se aplica entonces el codigo que esta en la seccidn .treelgepSelected a:hover , y
no el detreelgep a:hover.

Clase de la aplicacion: .treelgepSelected a , .treelgepSelected a:link , .treelgepSelected
avisited , .treel gepSelected a:hover

e Punto3
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Igual parael caso anterior (que se aplicaba solo a nodo raiz), pero se aplicaen este caso solo alos nodo
del &rbol de primer nivel (solo los que aparecen a expandir € nodo raiz).

Clase de la aplicacion: .nodolgepl y nodolgeplSelected (con sus posibles opciones a:link
ahover ...etc)

e Punto4

Igual que nodolgepl, pero aplicado en este caso solo alos nodos del segundo nivel y posteriores del
arbol.

Clase de la aplicaciéon: .nodolgep2 y nodolgep2Selected (con sus posibles opciones a:link
ahover ...etc)

7.5.19. Solapas
Cremtims ) 2t ) (D

ue:

Mantenimientc de Cuestionario de CMENOR

nizativd Interoperabili éntica y Técnica , Serv. Comunes y Reutilizacié peracién y ién del d Gnico A ién de si y Visién Global Resultado

L as solapas tienes dos estados, activas e inactivas.
* Puntol

Clase dela aplicacion: flapOn

Solapa activa:

.flapOn {
t op: Opx;
[ ef t: 10px;
mar gi n-right: 3px;
mar gi n- bottom Opx;
paddi ng-1eft: 5px;
paddi ng-ri ght: 2px;
paddi ng-top: 5px;
border-left:2px solid #ele8e3;
border-right:2px solid #ele8e3;
border-top: 2px solid #ele8e3;
-webki t - border-radius: 8px 8px Opx 0px;
bor der-radi us: 8px 8px Opx 0px;
background: #e8e8e8;

float:left;

z-i ndex: O;

cursor: not-all owed;
}

opti onFl apOn {
font -wei ght: bol d;
col or: #444,
t ext-decoration: none;
cursor: not-all owed;
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}

.opti onFl apOn: hover {
t ext -decoration: none;
cursor: not-all owed;
col or: #444,

}

e Punto?2

Clase delaaplicacion: flap

Solapainactiva:

flap {
t op: Opx;
| ef t: 10px;
mar gi n-ri ght: 3px;
mar gi n-bottom Opx;
paddi ng- | eft: 5px;
paddi ng-right: 2px;
paddi ng-t op: 5px;

border-1eft:2px solid #ele8e3;
border-right:2px solid #ele8e3;
border-top: 2px solid #ele8e3;
background-col or: #bchcbc;

8px 8px Opx Opx;
border-radi us: 8px 8px Opx 0px;

-webki t - bor der - r adi us:

cursor: pointer;
float:left;
z-i ndex: O;

}

.flap: hover {

}

background: |i near-gradient (#5C5C5C, #cacaca) ;

.optionFlap {
col or: #4F4647;
font-wei ght: bold;
t ext - decoration: none;

}

.optionFl ap: hover {
t ext -decorati on: none;
color: #fff;

}
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7.5.20. Debugger

©

@ *titleDebuger

“ileDebuger ®——

Aplicacion: [Rsule] Usuario: PRSfescar  Auto W

Criterios de filtrado

*panelDebugger

Fecha 10/04/201510°0509 I\ II! I | Tipo. DEBUG_IGEP =

Traza de ejecucion

N°® FECHA USUARIO TPO

NO HAY DATOS

e Puntoly?2

Clase paralos efectos de | as dos barras que contienen titul os.

Identificador dela aplicacion: titleDebugger

#titl eDebugger {

background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;

col or: #fff;

font-size: 22px;
paddi ng: 4px;
* Punto3
Contenedor de la primera barra de administracion.

Identificador dela aplicacion: panelDebugger

#panel Debugger {

background: - webki t -1 i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;

paddi ng: 4px;

col or: #fff;

* Punto4
Contenedor de la segunda barra de administracién.

Clase delaaplicacién: paramsDebugger

. par ansDebugger {

background: -webkit-1|inear-gradient(#8cc658, #ccedbc);
background: -o-1inear-gradient(#8cc658, #ccedbc);

MENSAJE
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background: -npz-linear-gradi ent (#8cc658, #ccedbc);
background: |inear-gradient (#8cc658, #ccedbc);

}

Clase paralos efectos de los botones del panel debugger.

. but t onDebugger {
paddi ng- | ef t: 10px;
paddi ng-ri ght: 10px;
paddi ng-t op: 2px;
paddi ng- bot t om 2px;
color: #fff;
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: | i near - gradi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;

}

. but t onDebugger : hover {
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;

}
7.5.21. Ejemplos practicos

Modificaremos la pantalla entrada con | os estilos actual es para que se parezcalo més posible alos estilos

clasicos de las versiones anteriores de gvHidra.

7.5.21.1. Pantalla principal

Pantalla actual:
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Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Version 1.0.0

& Bootstrap y angular [IHerramientas gvHidra L) Manual Guia de Estilo
& Patrones Simples [ Herramientas extra LW Guia Rapida
& Patrones Maestro Detalle LW Manual Usuario (plantilla)

Patrones Complejos ® Acerca de
Itos entre ventanas

& Tratamiento de ficheros
& Ejemplos de Graficos
= Ejemplos de Listados

& web Services

& Breadcrumb

Resultado final con estilos clésicos:

Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versidn 1.0.0
Méddulos principales Administracién sistema
Bootstrap y angular 1 Herramientas gvHidra LU Manual Guia de Estilo
Patrones Simples ™ Herramientas extra Ll Guia Rapida
Patrones Maestro Detalle L Manual Usuario (plantilla)
Patrones Complejos @ Acerca de

Saltos entre ventanas
Tratamiento de ficheros
Ejemplos de Graficos
Ejemplos de Listados
Web Services
Breadcrumb

- (o [:l:[ - (e e e (o (o (o

Comenzaremos a realizar los cambios por la parte superior de la pantalla.

Primero se visualizaran los estilos actuales de la nueva versién que los llamaremos “estilos nuevos’ y a
continuacion los estilos de la version clasica que los [lamaremos “ estil os clasicos”
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Barra superior:

» Estilos nuevos

. mai n-top-bar {
color: #fff;

background: - webki t -1 i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;

Usuario Invitado

background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
paddi ng: 8px 5px 5px;

» Estilos clasicos

. mai n-top-bar {
col or: #fff;
backgr ound- col or:

#4B707E,

paddi ng: 8px 5px 5px;

}

Barracentral:

» Estilos nuevos

.mai n-center {

background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versidn 1.0.0

background: - o- 1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;

background: - moz- | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;

background: | i near - gradi ent (#404040, #929D9F) ;
box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;
mar gi n-bottom 14px;

paddi ng: 20px;
}

#descrTitle {
font-size: 18px;

color: #fff;
}
#title {
font-size: 70px;
color: #fff;

font -wei ght: bol d;
}

#version {

|
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font-size: 1lpx;
color: #fff;
font-style: italic;

}

» Estilos clasicos

. mai n-center {
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el);
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el);
background: - moz- | i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el);
background: | i near - gradi ent (#dee9ed, #bed7el) ;
box- shadow. 3px 0 6px 0 #b4b3dc;
t ext -shadow. 0 3px 5px #albf bf;
mar gi n-bottom 14px;
paddi ng: 20px;
}

#descrTitl e {
font-size: 18px;
col or: #284550;
}

#title {
font-size: 70px;
col or: #284550;
font -wei ght: bol d;
}

#version {
font-size: 11px;
col or: #284550;
font-style: italic;

}

Maodulos:

Médulos principales

Bootstrap y angular
Patrones Simples
Patrones Maestro Detalle
Patrones Complejos
Saltos entre ventanas
Tratamiento de ficheros
Ejemplos de Graficos

= Ejemplos de Listados
Web Services
Breadcrumb

El médulo lo dividiremos en dos partes: bloque del contenedor y cabeceradel contenedor.

Blogue contenedor:

Estaparte hacereferenciaalaestructuradel bloque, aqui esdonde seinsertarael sombreado del contenedor
y €l color del borde del modulo.

» Estilos nuevos
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. panel - nodul es {
background-col or: #ebecef;
border: 1px solid #4b707e;
border-radius: 4px;
box- shadow. Opx 3px 10px #999999;

}

» Estilosclasicos

. panel - nodul es {
background-col or: #fff;
border-style: solid;
bor der-col or: #759DCB
border-radius: 4px;
box- shadow. Opx 3px 10px #999999;

Cabecera del contenedor:
» Estilos nuevos

.mai n-nodul es .col-nd-4 .title-nodule {
background-col or: #5093ac;
box- shadow. 3px 0 6px 0 #b4b3dc;
col or: #fff;
border-radius: 4px;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px;
font-wei ght: bold;
mar gi n: 2px;

» Estilos clasicos

.mai n-nmodul es .col-nd-4 .title-nodule {
backgr ound: - webki t -1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - moz- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
col or: #fff;
bor der-radius: 4px;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px;
font-wei ght: bold;
mar gi n:  2px;

}
7.5.21.2. Panel FIL

Modificaremosel panel FIL conlos estilos actual es paraque se parezcalo masposible alos estilos clasicos
de las versiones anteriores de gvHidra.

Pantalla actual:
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‘Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Ejemplo patrén Registro

La property p_colorFavorito definida en gvHidraConfig.nc.xml vale: VERDE

1D:

Fecha:

Fecha-hora: ]

Entero:

Decimal:

CIF:

Cadenas de letras mayusculas. Exp.Reg: [A-ZI&&A0-9]:
Teléfono (+##)-########E

Resultado final con estilos clésicos:

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Q Nueva bisqueda

Ejemplo patron Tabular (]

‘@ i:

Fecha:

Fecha-hora: =

Entero:

Decimal:

CIF: Introduce el cif de la

Cadenas de letras mayusculas. Exp.Reg: [A-ZI&&N0-9]:
Teléfono (+##)-Hdasiiih:

Comenzaremos a realizar los cambios por la parte superior de la pantalla.

Primero se visualizaran los estilos actuales de la nueva version que los [lamaremos “ estilos nuevos’ y a
continuacién los estilos de la versién cléasica que los llamaremos “ estil os clasicos”

Barra superior:

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Primero tenemos que cambiar de color el botdn del menl que se encuentran en la hoja de estilos layers-
menu-cit.css.

* Estilos nuevos

.horbaritem{
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: | i near - gradi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;
col or: #FFFFFF;
float: left;
font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
paddi ng: 2px 10px;
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whi t e- space: now ap;

}

. horbaritem hover {
background: - webki t -1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - moz- | i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;

}

» Estilosclasicos

.horbaritem{
backgr ound- col or: #5093AC,
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;
col or: #FFFFFF;
float: left;
font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
paddi ng: 2px 10px;
whi t e- space: now ap;

}

. horbaritem hover {
backgr ound- col or: #4B707E

}

Después modificamos €l color de la barra:
* Estilos nuevos

.top-bar {
background: -webkit-I|inear-gradient(#98c6e7, #5376b0) ;
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: -npz-linear-gradient (#98c6e7, #5376b0);
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
color: #fff;
font-wei ght: bold;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px 8px 8px;

» Estilosclasicos

.top-bar{
background-col or: #4B707E
color: #fff;
font-wei ght: bold;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px 8px 8px;
}

Barra estado:
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Q Nueva busqueda

Cambiamos el color de la barra que contiene la botonera que hace referencia a estado del panel.
» Estilosnuevos

. button-bar {
. button-bar {
mar gi n- bot t om 10px;
paddi ng: 10px 10px 10px;
background: -webkit-Iinear-gradient(#606060, #7b7b7b);
background: -o-1linear-gradi ent(#606060, #7b7b7b);
background: -npz-I1inear-gradient(#606060, #7b7b7b);
background: i near-gradient(#606060, #7b7b7b);
border: thin solid #606060;

» Estilos clasicos

. button-bar {
mar gi n- bot t om 10px;
paddi ng: 10px 10px 10px;
background: #C8DCE5;
border: thin solid #606060;
}

Barratitulo del pand:

» Estilos nuevos

.topBar-panel Fil, .bottonBar-panel Fil ({
color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;

background: -webkit-Iinear-qgradient(#6f9lac, #476286);
background: |i near-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: -npz-linear-gradi ent (#6f9lac, #476286);
background: |i near-gradient (#6f91ac, #476286) ;

bor der-radi us: 8px 8px 8px 8px;

» Estilos clasicos

.topBar-panel Fil, .bottonBar-panel Fil {
color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;
background-col or: #5093AC;
font-si ze: 13px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
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Capitulo 8. Bitacora de cambios

aplic

ados a gvHidra

8.1. Historico de actualizaciones

En este documento se detallan los cambios realizados en cada version.

8.1.1. Versiéon 4.0.2

(12-04-2013)

Errores solucionados:

M

Referencias a setListay getLista en comentarios version 4.0.1

Campo fecha con nombre fechay con calendario no tomavalor del calendario
Control de datos introducidos en text del paginador

Error en la CSS que aplica cuando se gjecuta el setEnable sobre lista

Cambiar tamafio imagen gvHidra en custom default

Corregir documentacion de Ventana Seleccion

Corregir definicion templates_c en custom gvpontis

Perdida del estilo cuando unalista se deshabilita

No se puede acceder ala Ultima pagina (registro, tabular) através de acceso directo ala pagina
Problema en CorreoCITMA, no envia correo sSinAnexo

Panel de biisqueda no llega valor de unalista deshabilitada

El método ConfigFramework::getAppVersion(); no funciona

Al cancelar salto no muestra mensgje

Creacion de un nuevo aspecto (Css)

goras aplicadas:

Export aCSV de las listas mostrar val or-descripcion

Borrar SESSION al cerrar el navegador

Prevencion de ataques X SS por acceso ala cookie

8.1.2. Version 4.0.1

(19-02-2013)
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8.1.3.

Errores solucionados:

Boton de V'S se deshabilita con campo no editableen LIS

Boton restaurar no limpia campos no editables

Limpiar listas dependientes (Botén tooltip limpiar)
gvHidraNoData en un postEditar

Validacién de obligatorio en campo float no funciona

Error a activar/desactivar campo lista desde una accion de interfaz
Campo de texto con url

CWA-reaTexto no hereda del tipo de datos su longitud méaxima
Mensagje de error contralado equivocado o poco acertado

Error en funcion vaida nif_cif_nie de typeNIF.php

En php5.4 problemas con acentos en datos devueltos de consulta
Pantalla entrada tiene algunos fallos

Error de seguridad: prevencion de atague XSS en phrame

Texto asociado a un érea de texto

En Internet Explorer, después de validarse se queda pantalla en blanco

Megjoras aplicadas:

Recarga de pagina cuando sacamos un listado jasper

Pasar documentacidn de instalacion al manual

Eliminar e limite de la Consulta

Campo de texto con la p4gina a visualizar

Export CSV: las cabeceras cojan €l nuevo parametro Label

Redireccionar entrada aplicacion a diferentes forwards

Version 4.0.0

(24-01-2013)

Megjoras aplicadas:

Ventana Modal
Compatibilidad con PHP 5.3y 5.4

Compatibilidad con Google Chrome
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» Cargalazy delaslistas dependientes cuando es un maestro

» Métodos publicos para saber si es maestro o detalle

 Pasar IgepCorreo a Custom

 Estandarizar nombre de métodos en inglés de algunas clases

+ Unificar laintroduccion de valores desde el views

* Megoradelascss

e Permitir HTTPS en la autenticacién con certificados digitales

» Configurar varibles de entorno para Oracle

* Reiniciar estructuras de Salto a pasar por € menu

* Posibilidad de abrir varios listados en diferentes ventanas emergentes
 Utilizar atributo tittle en losinput type text para mostrar todo su contenido
» Mejoraen dependencias ( pattametros) paraListasy V Seleccion de class
 Acceso alostipos de datos en acciones genéricas

» Megorar acceso y definicién de descCampoPanel

 Creacién de un fichero index.html dentro de cada directorio por seguridad
» Customizar el aspecto delaventana"Acercade..."

 Visualizar imagenes pequefias en un tamafio ampliado.

» Parametrizar el tamarfio de la ventana que se abre desde una opcién de mena.
« Refactorizacién nombre de método para salto

* Pasar validacion tablas mantenimiento del matching alas operaciones
 Reubicacion del fichero de configuracion de la aplicacion

» Mejoradel comportamiento del patrén arbol

» SoporteaBBDD SQL Server

» Compatibilidad de tests unitarios con PHPUnit 3.7

 Controlar carécteres especiales y espacios en codigo de aplicacion

8.2. Como migrar mis aplicaciones a otra ver-
sion de gvHidra
En este documento apuntaremos las acciones a realizar en una aplicacion que utilice IGEP, para pasar de

unaversion aotra. Cadavez que hagamos algunamodificacion enigep que vayaaafectar alas aplicaciones
gue lo utilicen, lo apuntaremos aqui. Este documento esté orientado a | nforméticos.

Manual Usuario gvHidra 238



DIRECCIGN GENEREL Capitulo 8. Bitacora de cambios aplicados agvHidra

DG T IC DETECNOLQGI.?\SDE .,
LA MU0 s Version 4.0.0

8.2.1. Version 4.0.0

24-01-2013

* Fijar el parametro templatesCompilationDir en e xml. En el custom de lacit tenemos que quitar lo que
fija este parametro para que todos pasen a hacerlo.

¢ Incluir en € fichero gvHidraConfig.inc.xml de laaplicacion modificar laDTD:

* Enlacabecera

<! ELEMENT gvHi draConfig (
gvHi draVersion |

appl i cati onName |

appVersi on |

custonfitle |

cust onDi r Nane |

tenmpl at esConpi | ati onDir |
r el oadMappi ngs |

smart yConpi | eCheck |

| ogSettings |

guer yMode |

ext ConfigDir | sntpServer |
DSNZone

)

* Enladefinicién de e ementos afiadimos:

<l-- extConfigDir
Est abl ece el directorio de configuracion externa
-->
<! ELEMENT ext Confi gDi r (#PCDATA) >

<l-- sntpServer
Define el servidor de SMIP
>
<! ELEMENT smt pServer (sntpHost, sntpPort? , smpUser?, sntpPassword?)>

<! ELEMENT snt pHost (#PCDATA) >
<! ELEMENT snt pPort (#PCDATA) >
<! ELEMENT snt pUser (#PCDATA) >
<! ELEMENT snt pPasswor d (#PCDATA) >

< Afiadimos en el elemento dbDSN la posibilidad de gestionar SQL Server:

<! ELEMENT dbDSN (dbHost, dbPort?, dbDatabase?, dbUser, dbPassword)? >
<! ATTLI ST dbDSN
id ID #REQUI RED
sghd (
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postgres | pgsdl

oracle | oci8 | oci

thin | oracle-thin

nysqgl | sqglite | sqlsrv
) "postgres”

Sustituir en todos los ficheros TPLs: ' class="boton" ' por ' class="button" '
Cambiar el parametro datos del CWL.ista por value.
Cambiar el pardmetro valor del CWCheckbox por value.
Cambiar el pardmetro valor del CWSelector por value.
Cambiar el metodo showMensaje( por showM essage(
Cambiar el metodo setPametrosBusgueda( por setSearchParameters(
Cambiar addA ccionlnterfaz( por addTriggerEvent(

Cambiar addPadre( por addM aster(

Cambiar addHijo( por addSlave(

Cambiar setParametrosBusqueda( por setSearchParameters(
Cambiar setLimiteConsulta( por setLimit(

Cambiar addConstante( por addConstant(

Cambiar setTipoConsulta( por setQueryM ode(

Cambiar getTipoConsulta( por getQueryM ode(

Cambiar setResultadoBusgueda( por setResultForSearch(
Cambiar getResultadoBusgueda( por getResultForSearch(
Cambiar setResultadoEdicion( por setResultForEdit(
Cambiar getResultadoEdicion( por getResultForEdit(
Cambiar setLista( por setList(

Cambiar getLista( por getList(

Cambiar getModoA ctivo( por getActiveM ode(

Cambiar setOperacion( por setOperation(

Cambiar getOperacion( por getOperation(

Cambiar setlndice( por setlndex(
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Cambiar getlndice( por getlndex(

Cambiar hayDatos( por isEmpty(. ATENCION: este cambio cambia el valor devuelto por €l método.
Ahora, tendremos que negar el valor recibido paraobtener el comportamiento que teniamos hasta ahora.
Es decir, para obtener si hay datos sera !isEmpty.

Si se dispone de sistema de validacion propio (es decir, se ha creado una clase que extiende
la clase gvhBaseAuth), el método fetchData tiene un parametro mas. Ahora se queda: function
fetchData($username, $password, $isChallengeResponse=false)

Cambio en las CSS, la migracion del css del custom se debe hacer siguiendo el pdf adjunto
(migracionCSSgvHidrad.pdf) En las aplicaciones hay que modificar los estilos de todas las TPLs, prin-
cipalmente:

« "formularios' por "text"

e "boton" por "button™

8.2.2. Version 3.1.0

23-11-2010

Si se estautilizando deformacomplementariaal framework el proyecto jasper paracreacion delistados,
en esta version ya se puede utilizar laversion 'jasper-3_ 0 0_4'.

Si el método | gepComunicacion::setAllTuplas no recibe un array cortala gjecucion. Asegurarse que
s sele pasalasalida del método consultar, hayan registros.

Si se ha definido algin método nuevo de autenticacién, en método autenticate afiadir
IgepSession::session_start($p_apli, false); antes de crear instancia de Auth.

Si se usan clientes de web services con la clase IgepWS _Client y no se hafijado la opcidn de codifi-
cacion, ahorasefijaalatinl. Con esto ya no es necesario usar los métodos uff8_encode/utf8 decode
para convertir los datos.

(RECOMENDADO) El atributo logSettings ya no se fija en la carga dindmica; afiadirlo al
gvHidraConfig.inc.xml segun € nivel de log deseado en cada servidor donde se despliegue la aplica
cion.

(RECOMENDADO) Si se usan fechas en servidores de web services se recomienda generarlas usando
el método formatSOAP de gvHidraTimestamp.

Cambiamos el nombre del método addCamposClave por setPK For Queries.

El método ConfigFramework::setCustomDirName yano existe. Si se ha definido algiin custom nuevo,
hay que actualizar la DTD porque ya no se puede fijar el atributo customDirName (en los xml de la
aplicaciony del framework si se puede). Podéis copiar laDTD correcta del xml de cualquier custom.

Los métodos de Confl gep formatoFecha, formatoNumero y formatoFechaNegocio ya no existen.
Los métodos de | gegpComunicaUsuario strtotime_esy timetostr_es ya no existen.
El método Conflgep::es_desarrollo yano existe. Si hay que hacer alguna accion dependiente del ser-

vidor, intentar configurar €l xml para cada servidor, 0 si no hay méas remedio usar € nhombre del host
paradecidir. Cuestiones rel acionadas:
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e En d servidor de producciéon ya no se fija € eror_reporting (E_USER_ERROR |
E USER WARNING | E_ USER _NOTICE). Se hara como esté definido en el servidor PHP.

 Fijar el parametro <reloadM appings>false</r eloadM appings> en produccién, ya que por defecto
esta habilitado.

* Fijar el pardmetro <smartyCompileCheck>false</smartyCompileCheck> en produccion, yaque
por defecto esta habilitado.

» Actualizar laDTD del fichero gvHidraConfig.inc.xml. Podéis copiar la DTD correcta del xml de la
plantilla de aplicacion. Cambios realizados:

* Se fija e rango del atributo status de queryMode de 0 a 2. S se ha fijado es
te elemento comprobar que es € deseado. El valor 3 ya no existe por lo que s
se estaba usando (en ConfigFramework::setQueryMode, gvHidraForm_DB::setQueryMode o
gvHidraSel ectionWindow::setQueryMode) cambiar por valor 1.

e Cambiaed atributo dnsRef de logSettings por € atributo dsnRef.

» Seafade €l elemento opcional temporal Dir, usado parafijar laubicacion del fichero de sesion. (CIT:
Es imprescindible para uso en produccion)

e Cambios en laslistas. Laclase IgepLista pasa allamarse gvHidraL ist, podemos definir una fuente de
datos externa. Pasos de migracion obligatorios:

« Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrenciade "lgepLista" -> "gvHidralList".

» Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrencia de "$this->addLista" por "$this->addList".

« Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrenciade "->marcar Seleccionado” por "->setSelected".
» Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrencia de "->setSeleccionado” por "->setSelected"”.

» Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrenciade "->addOpcion” por "->addOption".

» Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrencia de "->deleteOpcion” por "->deleteOption".

» Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrencia de "->setDefList" por "->setList DBSource'".

» Cambios en las ventanas de seleccion. La clase gepV entanaSel eccion pasa a llamarse gvHidraSelec-
tionWindow, todas | as ventanas de sel eccidn tienen matching, podemos definir fuentes de datos exter-
nas, podemos fijar unatpl a partir de la cual mostrar dicha ventana.

» Reemplazar en todo e codigo cualquier ocurrencia de "lgepVentanaSeleccion” por "gvHidraSelec-
tionWindow".

* Reemplazar en todo €l codigo cuaquier ocurrencia de "$this->addVentanaSeleccion" por "$this-
>addSelectionWindow'.

Afadir addMatching. Para poder reutilizar las ventanas de seleccidn en diferentes paneles, ahora
incorporan Matching. Esto quiere decir, que tendrdn un nombre los campos resultado y nosotros
podremos asociarlos a nuestros campos de latpl. A efectos de migracion, esto supone que, € tercer
pardmetro de las antiguas |lamadas a | gepV entanaSel eccion se transforma en una o varias llamadas
al método addMatching.

/1 VERSI ON ANTERI OR
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$codper = new | gepVent anaSel ecci on("codper", "PERSONAS", array("codper", "nom'));
$t hi s- >addVent anaSel ecci on($codper);

/1 VERSION 3.1.1

$codper = new gvHi draSel ecti onW ndow "codper", " PERSONAS"); //Eli m nanos el
array.

$codper - >addMat chi ng(' codper', ' codper'); //Creanps tantas || amadas al netodo
addMat chi ng conp el enentos del array

$codper - >addMat chi ng(' nom ,"'nom); // Nota: |os dos paranetros seran el msno
para que funcione conp en la version 3.0.X

$t hi s- >addSel ecti onW ndow( $codper) ;

* Reemplazar en todo € codigo cuaquier ocurrencia de "->setDefVS' por -
>satSelectionwWindow_DBSource'.

» Reemplazar en todo € cddigo cualquier ocurrenciade " ->setDependencia” por " ->setDependence” .

» Cambio del nombre de la clase de cheks. Reemplazar en todo el cédigo cualquier ocurrencia de "lgep-
CheckBox" por "gvHidraCheckBox"
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Apéndice A. FAQs, resolucion de
problemas comunes

A.l. ;Como puedo recargar el maestro desde
el detalle?

Puede que, en algunas ventanas, sea necesario recargar los datos del maestro tras modificar el detalle.
Paraello, el framework desde su version 3.1.4 proporciona el método refreshMaster que se podrainvocar
desde |os detalles.

$thi s->refreshMaster();
En versiones anteriores del framework esto se debia hacer con un parche. Las instrucciones son:

/I Recuper anos el panel nmaestro

$mast er =l gepSessi on: : danePanel (' C aseMhestro');

$mast er - >r egener ar | nst anci a() ;

/] Conmparti mos conexi on. De ese nodo todos | os campos pendi entes se
visual i zaran en el maestro.

$mast er - >obj _conexi on = $t hi s- >0bj _conexi on;

// Recarganps el contenido sin recargar |os detalles

$nmast er - >ref reshSear ch(fal se);

| gepSessi on: : guardaPanel (' Cl aseMaestro', $naster);

A.2. ¢ Qué opciones de impresidn/exportacion
ofrece el framework?

Dependiendo de lo que serequiera, gvHIDRA ofrece una serie de posibilidades de impresi 6n/exportaci on.
Lamaés sencillaes utilizar la accién genérica de impresion. Para ello debemos incluir en nuestro panel un
botontooltip con laaccion print y el panel sobre el que actua (tabla o ficha).

{CWBot onTool tip i magen="06" titulo="Inprimr" funcion="print"
act uaSobre="t abl a"}

Otrade las opciones genéricas es la exportacion aCSV. En este caso, laaccidn es exportCSV y seletiene
que pasar también el panel sobre el que se actua (tabla o ficha).

{CVWBot onTool ti p i magen="csv" titul o="Exportar a csv" funci on="export CSV"
act uaSobre="t abl a"}

Pararealizar listados o informes méas comple os, se puede hacer uso de proyectos como jasperReport (con
lalibreriajasper degvHIDRA) o PHPOdt. Paralos primeros, consultar este manual en laseccién adecuada.
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Apéndice B. Pluggins, que sony como
usarlos en mi aplicacion

B.1. Documentacion Plugins gvHidra

Lista de Pluggins

. CWATrbol [248]

. CWAreaTexto [249]

. CWBarra[250]

. CWBarralnfPanel [251]
. CWBarraSupPanel [252]
. CWBoton [252]

. CWBotonTooltip [255]

. CWCampoTexto [258]

© 00 N oo o0k~ w DN P

. CWContendorPestanyas [ 260]
10.CWContenedor [261]
11.CWCheckBox [262]
12.CWFicha[263]
13.CWFichaEdicion [264]
14.CWFila[265]
15.CWImagen [265]
16.CWMaps [266]
17.CWInfoContendor [267]
18.CWIinformation [268]
19.CWLista[269]
20.CWMarcoPanel [271]
21.CWMenuL ayer [272]
22.CWPaginador [273]
23.CWPanel [274]
24.CWPantallaEntrada [276]
25.CWPestanyas [277]
26.CWSelector [279]
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CWATrbol

B.1.1.

{ CWAr bol

{if $snty_panel Visible

27.CWSolapa [281]
28.CWTahla[282]
29.CWUpLoad [283]

30.CWVentana [284]

CWATrbol

Crea paneles vinculados a una estructura jerérquica.

En laparteizquierdadibuja el &bol, y el pand de laderecha corresponde a nodo seleccionado.

» Plugins que pueden contener a CWArbol
» Padres
* CWMarcoPanel
* Plugins que puede contener CWArbol
* Hijos
* CWPand

Tabla de argumentos de CWArbol

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién Valores
estado afanumérico  |false Indicael estado del panel (activo o desactivado) |Puede tomar los si-
cuando se carga la pantalla. Normal mente es una| guientes valores:
variable smarty ($estado_edi) que serd sustituida o _
por el php correspondiente del views. * on:visibley activo
« Off: visible einactivo
* inactivo: novisible e
inactivo
arbol adfanumérico  |false Estructura definidapara el &bol (fichero xml).
Ser& una variable smarty ($smty_objArbol) que
es sustituida por IgepPanel.
titulo adfanumérico  |true Darad titulo a panel que contiene €l arbol.
ancho numerico true Define el ancho del panel arbol en porcentaje,
por defecto es un 25%.

Ejemplos de uso del plugin CWArbol:

Arbol con dos paneles diferentes. Lavariable $smty_panelVisible es sustituida por | gepPanel Arbol, que
le asignara el vaor del tipo de nodo que se ha seleccionado, coincidra con el nombre que se le pase como

primer pardmetro alafuncion setNodoPanel ().

est ado=$est ado_edi

"ANYO' ||

{ CWPanel

ar bol =$snty_obj Ar bol }
$snty panel Visi bl e == "FACTURA"}
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CWAreaTexto
{/ CWpPanel }
{el se}
{ CWPanel
{/ CWpPanel }
{/if}
{/ CWAr bol }
Listade plugins [247]
B.1.2. CWAreaTexto
Equivalente al TEXTAREA de HTML.
» Plugins que pueden contener a CWAreaTexto
* Padres
» CWContenedor
* CWFila
e CWFicha
* CWSelector
* CWSolapa
* Plugins que puede contener CWAreaTexto
* Hijos
 El plugin CWAreaTexto es una hoja (no contiene otros plugins)
Tabla de argumentos de CWAreaT exto
Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion
nombre alfanumérico  |fase Nombre paraidentificar lainstancia del componen-
te. Si los datos que maneja son persistentes (acceso a
BD), es necesario que este parametro coincida con €l
definido por el programador en el atributo matching de
la clase correspondiente en laldgica de negocio.
longitudMinima entero true Indica el nimero de caracteres minimos que debein-
troducirse en €l campo. Si no se acanza el nUmero mi-
nimo de caracteres aintroducir, Se muestra un mensaje
de ALERTA.
longitudM axima entero true Indica el nimero de caracteres maximos que pueden
introducirse en € campo. Si se sobrepasa dicho valor,
se muestraun mensagje de ALERTA.
value alfanumérico  |true Valor por defecto que aparecera en € campo.
editable alfanumérico  |true Especificael comportamiento del campo: si su vaor
estrue, es editable por € usuario. Si € valor esfase,
no es editabley si su valor es nuevo, sera editable solo
en lainsercién cuando € plugin CWAreaTexto sea hi-
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