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Capitulo 1. Empezando con gvHIDRA.

1.1. Introduccioén.

1.1.1.

1.1.2.

Acerca de este documento.

Este documento pretende ser un punto de referencia para todo aquel que se vaya a embarcar en el desarrollo de
aplicaciones basadas en el framework gvHidra.

Pese a que laintencion del documento es ser un manual de referencia mas que un manual de introduccién, alo largo
de los diferentes capitulos, se mostraran las distintas posibilidades del framework, las mejoras o variaciones que
aporta, frente a otras opciones y, por supuesto, como instalar y gecutar una primera aplicacion basica. Tras todo
ello, se tendra preparado un entorno de trabajo funcional para poder ir desarrollando y practicando los conceptos
adquiridos alo largo de este manual.

Este manual de referencia, ha sido desarrollado por €l equipo de gvHIDRA para favorecer y agilizar el acceso a
cualquier usuario novel o avanzado en € desarrollo de aplicaciones basadas en este mismo framework.

Complementariamente existen otros medios a través de los cuales conocer y/o mejorar en € uso de gvHidra:

« Listadedistribucién'gvhidra_soporte' [http:/listserv.gva.es/cgi-bin/mailman/listinfo/gvhidra_soporte]. Cualquier
desarrollador puede suscribirse y hacer [legar sus peticiones de ayuda o sugerencias para mejorar la herramienta.

La lista de distribucion esta publica en la WEB (de forma similar a un foro) a través de 'nabble’ [http://
gvhidra.3754916.n2.nabble.com]

* El portal '‘www.gvhidragvaes [http://www.gvhidra.gva.es]. En el mismo se publica diferente informacion sobre
laevolucién del proyecto (tutoriales, seminariosy cursos, FAQs...)

¢, Qué es gvHIDRA?
gvHidrason lasiniciales de "Generdlitat Valenciana: Herramienta | ntegral de Desarrollo Répido de Aplicaciones'.

Si hay que dar una explicacion rapida de qué es este proyecto, podemos decir que se trata de un entorno de trabajo
(framework) parael desarrollo de aplicaciones de gestion en entornos web con PHP siguiendo unaguiade estilo (una
guia paraunificar los criterios de usabilidad y tal vez de aspecto en €l proceso de desarrollo de aplicaciones).

Evidentemente, esto no responde de forma plena a la pregunta que da titulo a este punto. Por ello, vamos a explicar
las motivaciones que nos llevaron a su creacion y las caracteristicas mas importantes que cubre.

1.1.2.1. Un poco de historia.

El Servicio de Organizacion e Informética (SOI) de la antigua Conselleria de Infraestructuras y Transporte de la
Generalitat Vaenciana (CIT) trabajaba con la premisa de aumentar la productividad en base a entornos de trabajo
gue facilitan el desarrollo de aplicaciones. Concretamente, una de sus lineas de desarrollo, utilizaba plantillas en
PowerBuilder (tecnologia de arquitectura cliente servidor) parareducir los tiempos de desarrollo alavez que homo-
geneizabalos desarrollos favoreciendo el posterior mantenimiento.

Dentro de este marco, la CIT emprendio € proyecto gvPONTIS cuyo objetivo principal era migrar todos los siste-
mas a sistemas de cddigo abierto. Entre otras facetas afectadas, se encontraban los lengugjes de programacion (se
seleccionaron PHPy Java), los SGBD (se decidié fomentar el uso de PostgreSQL ), cambiar a una arquitectura WEB
en capas (minimizando asi €l trabajo de microinformaética con instalaciones en un gran parque de PCs)...

Con todo €ello, se decidio crear un proyecto en PHP que, basdndose en laguia de estilo de las aplicacionesdela CIT,
aportara las mismas ventajas que las anteriores plantillas de PowerBuilder: aumentar la productividad de nuestros
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desarrollosy homogeneizar |os mismos. Resolviendo ademés | os nuevos requerimientos: €l entornoweby el enfoque
OpenSource.

Asi, nace el proyecto | GEP (Implementacin de la Guia de Estilo en PHP) que componiael core del framework cuya
primera versién estable salid el 16-11-2004. Este proyecto, a ser liberado con licencia GPL tomé la denominacion
gvHIDRA. A partir de este hito, empezaron a colaborar con el proyecto numerosas entidades (publicas y privadas)
gue ayudan a mantener € proyecto vivo y actualizado.

1.1.2.2. Pero... ¢qué es gvHIDRA?

Con lo expuesto en el punto anterior, quedan claras |as premisas con las que surge € proyecto, pero ¢Se han logrado
los objetivos? Enumerando alguna de | as caracteristicas del framework quizas quede constestada la pregunta:

» Patronesdeinterfaz.
Una de las tareas mas costosas es en la definicion de lainterfaz con €l usuario. Para facilitar €l trabajo, se han
definido una serie de patrones de comportamiento. Estos patrones definen la forma de representacién de lainfor-

macién (formato tabular, registro,...) asi como laforma con la que interacciona el usuario con dichainformacién.
Esto nos llevaa que, con la seleccidn de un patrén, obtenemos el disefio global de la ventana.

Figura 1.1. Ejemplo de patrén smpletabular.

Listado de Legislaturas [+]c|-]=]

Niimero Legislatura Nimero Romano Fecha Inicio Fecha Fin Adual?

: > M Toulreg9Pz01de2 P
Figura 1.2. Ejemplo de patron simpleregistro.

Diputados [+]c]-]2]

Nombre: Apelldo: Apellido2:

» Componentes complejos.

L a experienciaacumulada nos dice que todas | as aplicaciones necesitan de una serie de componentes “ complejos’.
Ventanas de seleccion (en PowerBuilder: listas de valores), listas enlazadas, acciones de interfaz (en WEB tec.
AJAX), mensgjes de informacion, etc. El framework genera estos componentes simplificando su utilizacion en
las aplicaciones.
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Figura 1.3. Ejemplo de ventana de seleccion.

Ventana Seleccion

destripcion
) EL CONSELL DE LA GENERALITAT
T PRESIDENT DE LA GENERALITAT
9 CONS. D'EDUCACIO, INVESTIGAC., CULTURA | ESPORT
5 CONS. D SANITAT UNIVERSAL | SALUT PUBLICA
) PRESIDENCIA DE LA GENERALITAT
) CONS. DEJUSTICIA, ADMON.PUB.,REF.DEMOCR.I LIBERT.
®  VICEPRESIDENCIA | CONS. D'IGUALTAT | POLINCLUSI.
CONS. D'AGRICULT.,M.AMB.,CANVI CLIM. | DESEN.RURAL
CONS. D'ECONOM.S0ST. SECT.PRODUC, COMERC.I TREBALL
CONS. DE TRAWSPARENC. RESPONS.SOCIAL PARTIC.| COOP

nl 3 ¥ M Total reg. 45Pg. 01de5  Pg.

Figura 1.4. Ejemplo de lista desplegable con busqueda incluida (select2).

Provincia inmueble: B

» Operaciones preprogramadasy parametrizables.
Al igual que con los componentes, hemos advertido que cierta problemética se repite en todas las aplicaciones
gue desarrollamos. Por esa razon, la hemos generalizado y resuelto en el framework, siendo incorporada a las
aplicaciones de forma transparente. Algunos g emplos son:

e Control de acceso concurrente: es importante garantizar la integridad de los cambios realizados, por €llo €
framework incorpora de forma transparente un mecanismo de control.

« CRUD: € framework generalas sentencias SQL necesarias para Crear, Leer, Actualizar y Borrar un registro.

« Persistenciay validacién de tipos. completando lo que nos ofrece PHP, el framework incorpora objectos persis-
tentesy validacion de tipos de datos.

» Soporteadiferentes SGBD.
A través del proyecto PEAR::MDB2, PHP/PDO y GVHidraDBAL, e framework permite trabajar con diversos

SGBD. Incorporando un capaintermedia propiadel framework que nos permite independizarnos de las diferentes
interpretaciones del SQL que hace cada gestor (definicion de limites, transacciones, ...).
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1.1.3.

» ArquitecturaMVC.

El framework garantiza la arquitectura MV C en todos nuestros desarrollos forzando la separacion de lalogica de
negocio de la presentacion mediante la distribucién fisica de los ficheros fija.

* Control delavista.

Como hemos comentado, uno de los objectivos principales de la herramienta es simplificar lalabor del programa-
dor. Con esta premisa, hemos conseguido que un desarrollador de gvHIDRA realice una aplicacion WEB en la
mayoria de los casos sin necesidad de introducir ninguna linea de HTML o Javascript. La idea es que centre su
trabajo anicamente en PHP, siendo asi mucho més productivo.

e Customy temas.
La herramienta esta pensada para su despliegue en diferentes organizaciones, por €llo, se distribuye en una ar-
quitectura App/Custom/Core que permite modificar tanto €l aspecto (CSS, iméagenes, ...) como definir comporta-
mientos propios de la organizacion.

 Auditoriay depuracion.

Dispone de una herramineta de registro que sirve de base para auditorias y/o localizar errores en tiempo de g ecu-
cion y dar soporte concreto al usuario.

 Facilidad deintegracion.
e Autentificacion y autorizacion.

Para poder integrarse con diferentes organi smosincorpora un mecanismo de validacion extensible siendo capaz
de acloplarse a cualquier sistema de validacion através de PHP (LDAP, Active Directory, distintos SSO...)

« Informesy reporting.

Uno de los mayores retos que hemos encontrado en el ambito del proyecto fue generar informes de forma tan
versatil como los datawindows de PowerBuilder. Hay integracién con jasperreports (proyecto JASPER), con
librerias de generacion en formato openDocument, etc.

« Web services.

Ademés de las facilidades nativas del prépio PHP, gvHidra se apoya en el proyecto WSComun para consumir
servicios basados en WSSecurity.

Como proyecto opensource, gvHidra sigue en constante evolucion, incorporando nuevas funcionalidades que nos
permitan, ante todo, ser mas productivos.

Versiones.

Desde su liberacion, e 16-11-2006, gvHIDRA ha seguido una estrategiade versiones con € fin deincorporar nuevas
funcionalidades y resolver errores siendo la version actual la 5.0.0 (rama 5.0.x). La numeracién de las versiones
corresponde al siguiente patron: X.y.z Un cambio en € Ultimo nimero (z) implica correccion de errores/bugs, en este
caso serainvisible el cambio de version en lo desarrollado a partir del framework. Si el cambio es en el segundo
ndimero (y), implicaunamejoradel framework o la adicion de unanuevafuncionalidad, esto si puede provocar algin
cambio en la programacion de lo desarrollado a partir del framework. Por dltimo, el cambio del primer nimero (x)
si que lleva una gran mejoraen el framework o una nueva funcionalidad importante.

Recomendaciones:
 Trabajar sempreenlaversion masreciente posible, parafacilitar laresolucion de errores, y evitar usar unaversion

correspondiente a una rama no activa. Esto no significa que se descarten problemas de versiones anteriores, sino
quesi la solucién implica cambios, éstos no se publicaran en ramas no activas.
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1.2. Requerimientos.

En este punto se explican las necesidades de un puesto cliente (desarrollador) para poder gjecutar una aplicacion
realizada con gvHidra.

1.2.1. Hardware.

Los requerimientos de hardware minimos recomendados para un correcto funcionamiento de una aplicacion desa
rrollada con gvHidra son los siguientes:

Pentium 1V 2GHz o superior

RAM 512 MB o superior

1.2.2. Software.

En el caso delos requerimientos de software minimos:

Firefox ESR 45.9.0 o superior.

Google Chrome 52 o superior.

* Visor de PDFs (recomendado Acrobat Reader con soporte de firmadigital o similar ).

1.3. Entendiendo el entorno.

El framework gvHIDRA sigue una arquitectura MV C (Modelo-Vista-Controlador). Esta arquitectura tiene como
objeto dividir en capas diferentes la | égica de negocio, lalégicade control y la presentacion. Con ello conseguimos
desarrollos més robustos y fuertes ante los cambios de requisitos. El siguiente diagrama muestra como funciona de
forma esguemética la relacién entre capas:

Figura 1.5. Arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador).

REQUEST RESPONSE

Controlador

Modelo Vista

Esta division en capas se plasma fisicamente dentro de una aplicacion gvHIDRA. Concretamente, para hacer un
mantenimiento, el programador tendra que trabajar en las siguientes partes de la estructura:

actions: corresponde a Modelo y en é se alojan las clases manejadoras. Estas clases nos permiten acceder alos
datos y realizar los tratamientos sobre ellos. Muchos de los tratamientos y comportamientos vienen heredados de
forma que nuestra clase simplemente debe afiadir el comportamiento especifico.

include/mappings.php: corresponde con el Controlador. Basado en el proyecto Phrame (a su vez inspirado en
Apache Struts), se compone de un fichero que nos permite asociar una accién (solicitud del usuario) con la clase
guelo vaaresolver.
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 views: corresponde con la Vista. En este directorio encontraremos las vistas que designaran la pantalla a visuali-
zZarse.

Aqui tenemos un esquema donde podemos ver un g emplo de aplicacién con las capas que componen la arquitectura
MVC.

Figura 1.6. Estructura fisica MVC de un proyecto gvHidra.
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A estas capas, faltaafiadir lainterfaz deusuario, esdecir, las pantallas. Paralarealizacion delas mismas, gvHIDRA
hace uso del motor de plantillas Smarty y de unos plugins propios. Estos fichero, se ubican en el directorio templates
y contienen la definicién de una ventana con todos sus componentes.

Una vez vista la estructura fisica de una aplicacion, es conveniente ver |os componentes internos del framework a

través del flujo interno que provoca una peticion de pantalla. En € siguiente diagrama de secuencia, hemos colocado
algunos de los actores que intervienen en el tratamiento de una peticién asi como sus operaciones.

Figura 1.7. Diagrama de secuencia de unallamada a gvHidra.

A
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: Usuario I | . 1 I e |
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- ¥
2: accion .
o 3. regenerar
4: REQUEST
eoo-obiDates_________________1 |
5: operacion
L e

5" operacion

&: actionForward

7. views o o

1. El flujo seinicia con la aparicion de un estimulo de pantallalanzado por €l usuario.

2. Esteestimulo estransmitido al controlador (en nuestro caso Phrame) en formade accidn. Ahoraes Phrame quien,
consultado con € fichero de mapeos (fichero mappings.php) es capaz de saber qué clase es la encargada de ges-
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tionar la accion. Una vez conocida la clase, lainicia (ya sea credndola, 0 ya sea restaurandola de la sesién si ya
habia sido cargada previamente) y le cede el control pasandole todos |os datos de la peticion.

3. Laclase (conocida como clase manejadora) unavez tiene el control realiza varios pasos.
 Reconecta de forma automética a la base de datos (en el caso de que exista).

» Parsea @ contenido de la peticién (REQUEST) encapsulando en un objeto iterador que agrupa el contenido
en matrices por operacion.

» Lanzalasdistintas operaciones. Estas operaciones se extienden con el comportamiento extra que afiade €l pro-
gramador. Es decir, si lanzamos una accién de borrado, el framework realiza las operaciones necesarias para
eliminar latupla de la base de datos y € usuario tiene dos puntos de extension opcional de dicho comporta-
miento: antes de borrar (métodos pre: para validaciones) y después de borrar (métodos post: para operaciones
encadenadas).

4. Una vez finalizado todo €l proceso, la clase manejadora devuelve una redireccién (actionForward) a Phrame.
Este tltimo lo descompone y se localiza la vista seleccionada.

5. Finalmente, la vista ()views) recoge lainformacién y, con la plantilla (fichero tpl de Smarty) muestralainforma-
cion en pantalla.

1.4. Instalacion del entorno.

Para ejecutar una aplicacion en gvHIDRA, se tiene que disponer de un servidor web capaz de intepretar PHP. Estos
son |os requisitos técnicos:

» Servidor WEB. Puede ser cualquier servidor, aunque nosotros recomendamos Apache 2.X.
* PHP. Lasversiones4.2, 4.4y 5.0 de gvHidra son compatibles con PHP 5.4y 5.6

* PEAR. Para€ correcto funcionamiento del framework, se requieren unaserie delibrerias del proyecto PEAR con
sus dependencias respectivas. Las requeridas son:

* MDBZ2: capa de abstraccion sobre la base de datos
 MDB2 Driver_x: correspondiente al SGBD con €l que vamos atrabajar (6 SGBDs).

*« PEAR: sistemabéasico de PEAR

1.4.1. ¢ El entorno funciona correctamente?

Lo primero que tenemos que comprobar esque el entorno detrabajo estafuncionando correctamente. Paraello, vamos
a gjecutar unos scripts que nos confirmaran que nuestro servidor esté listo para albergar aplicaciones gvHIDRA.

1.4.1.1. ¢ Funciona correctamente el PHP?
Creamosel siguiente script enlacarpetaraiz del servidor web (general mente, htdocs o www) con el nombretestl.php:
<?php
phpi nfo();

?>

Si todo haido bien, cuando accedamos a este script desde nuestro navegador tendremos algo parecido ala siguiente
imagen.
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Figura 1.8. Resultado de g ecutar phpinfo().

System Linux dsahidral1.sregva.es 2.6 32-696.23.1.el6 xB6_64 #1 SMP Wed Mar 14 02:11:19 EDT 2018 x86_64

Build Date Jul 30 2018 12:43:21

Configure Command “Jconflgure’ *~prefix=/sry_apl/gvhidranitpg-2.4.33_php-5.6.36 -with-oci8=shared,instantclient /s_apligvhidra
foraclednstantciient_11_2" -with-libdir=1ib64 -enable-mbstring —with-gd —with-211b" ~with-fre etype-air=/usr
MNipG4 “~enable-s0ap’ -with-apxs2=isn_apligvhidrahitpd-2 4 33_php-5.6.36/Minfapss’ -with-pear -with-curl” -
with-pgsqgl=/sn_apligvhidraipostares glipostgresql-9.3.2 —with-pdo-pgsql=/snv_apligvhidra/postgresql
Ipostgresql-9.3.27 -with-pdo-oci=instantclient,/sr_apligvhidraioracienstantcilent_11_2,11.2 -with-lioxmi-
air=usmnciudeioxmiZ ~with-png-dir=lus i —with-jpeg-dir=/usr -enable-2ip’ ~with-openssi=/sr_apl
lopenssir

Sarver API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support disabled

Configuration File (php.ini) Path Isni_apligvhidrahtipd-2 4 33_php-5 6 36fib

Loaded Configuration File Isrv_apligvhidrahittpd-2.4.33_php-56.360ibiphp.ini

Scan this dir for additional Jni files (none)

Additional ini les parsed (none)

PHP API 20131106

PHP Extension 20131226

Zend Extension 220131226

Zend Extension Build API220131226NTS

PHP Extension Build API20131226 NTS

Debug Build no

Thread Safety disabled

Zend Signal Handling disabled

Zend Memory Manager anabled

Zend Multibyte Support provided by mbetring

1PvE Support enabled

DTrace Support disabled

Registered PHP Streams hitps, fips, compress.zlib, php. file, glob, data, hitp, fip, phar, zip

Reqgistered Stream Socket Transporis tcp, udp, unix, udg, ssl, 553, 18, 15v1.0, isvi 1, isv1.2

Registered Stream Fillers 2lib.*, convertLicony.®, string.rot13, string loupper, string.tolower, string.strip_tags, convert*, consumed, dechunk,
merypl*, mdecrypt*

: .
Znd Ending 2 50, Copyia ) 1998 2016 26nd Tocnhleas zenden gine

Podemos aprovechar para comprobar que la version de PHP es la correcta, que estan activas las librerias de acceso
abase de datos, asi como cualquier otra libreria que requierala aplicacion.

1.4.1.2. (Funcionala conexion al SGBD?

Una vez hemos comprobado que tenemos una instalacion correcta en lo relativo a PHP, vamos a comprobar que
tenemos acceso a la base de datos mediante un script que se conecte a nuestro SGBD. Para ello debemos copiar el
siguiente cadigo en €l fichero test2.php:

<?php

i ncl ude_once (' MDB2. php');
i ncl ude_once (' PEAR php');

$dsn = array (

' phptype' =>"'xxxx'
'user name' => ' xXxXxx'
"password' => ' XxXxxx'
" host spec' => ' xxxx'
' port' => "' xxxx'

);

$options = array ('portability' => MDB2_PORTABI LI TY_NONE);
$res = NMDB2::connect ($dsn, $options);

if (PEAR :isError ($res))
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{

}

print_r ("Error:\n");
print_r ($res);
di e;

die ("jEureka!");
?>

Ahoratenemos que completar lainformacion con los datos necesarios para que €l sistema localice la base de datos.
Para ello, tenemos que completar la cadena de conexién con los siguientes val ores:

phptype: tipo de SGBD: oci8, oracle-thin, oracle-rac (para Oracle con TNS, explicitando conexion, o conectan-
donos a un cluster), pgsql (PostgreSQL), sglsrv (SQL Server) o mysql.

user name: nombre de usuario parala conexion.

password: password del usuario.

hostspec: host del SGBD.

database: nombre de la base de datos. No es necesario para Oracle.

port (opcional): puerto en el que estatrabajando el SGBD. No es necesario si es €l valor por defecto.

Con la informacion completa, solo nos queda situar € fichero en una ubicacién que sirva nuestro servidor web
y acceder a la pagina con € navegador. Si todo ha funcionado correctamente debe aparecer en pantalla € texto
"iEurekal". En caso contrario, conviene revisar 10s siguientes puntos:

Instalacion del paquete MDB2 'y del driver MDB2 adecuado.
Loginy password del usuario.

Acceso a SGBD, ¢tenemos acceso desde el servidor web a SGBD?

1.5. Creando mi “hola mundo” en gvHidra.

Una vez tenemos el entorno preparado para el framework, vamos a probar una aplicacién de pruebas. Entramos en
laweb del proyecto [http://www.gvhidra.gva.es] y descargamos la Gltima versién de gvHidra

En & paguete ZIP descargado, tendremos | os siguientes componentes:

Directorio appTemplate: Aqui encontramos la estructura bésica de directorios y ficheros para comenzar a desa-
rrollar una aplicacion.

Directorio custom: En é encontraremos los diferentes temas que se pueden utilizar a la hora de desarrollar una
aplicacién gvHIDRA.

Directorio genaro: Herramienta para generar codigo gvHIDRA.

Directorio igep: Contiene el core del framework. Es el directorio que deberemos copiar en todas nuestras aplica-
ciones para poder trabajar con gvHIDRA.

Directorio samples: En é se incluirdn ejemplos de uso de determinadas funcionalidades. Por ejemplo, usos de
formas de validacion.

guia_rapida.txt: Pasos minimos de prueba del paguete.
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» gvHIDRA_MANUAL .pdf: Manual completo del framework.

* license.txt: Referenciaalalicencia GPL.

» readme.txt: Informacién basica del proyecto.

Unavez descargado, seguiremos | os siguientes pasos.

1. Copiamos €l directorio appTemplate en una carpeta del htdocs del servidor web.

Si renombramos la carpeta por un nombre mas identificable para la aplicacién, debemos dar € mismo nombre a
una carpeta que se encuentra dentro también con el nombre appTemplate

2. Lo siguiente es copiar la carpeta igep que se encuentra en el paquete descargado dentro de la carpeta creada en
€l paso anterior.

Nota: puedes comprobar que la estructura es similar a la que hemos presentado en la imégen del punto 3.

3. Al directorio templates ¢ (se debe crear si no existe) le otorgamos permiso de escritura para €l usuario Apache.
Este directorio es el que utiliza el framework para compilar las plantillas.

4. Acceder a http://<servidor>/appTemplate y validarse con € usuario 'invitado' y contrasefia'l'.

Tras seguir estos pasos 'y, si todo haido bien, tenemos que obtener algo como esto:

Figura 1.9. Pantalla deinicio de sesion por defecto.

= =
Aplicacion
Aplicacion demo de gvHidra
Versio 1.0.0

VALIDACION DE ACCESO

Haga click en la imagen: Pan negro

@]=]2]e]z

+]) Validar

Tras validarnos como usuario, entramos en la ventana principal de la aplicacion que nos muestra las opciones de
menu.
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Figura 1.10. Pantalla deinicio con las opciones de menu que vienen por defecto.

Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra

APLICACION

Versié 1.0.0

Ferramentes auxiliars Administracié sistema

& Trazaylog @ Acercade...
= Genaro
A7 Netejar plantilles

GENERALITAT
VALENCIANA

YERS

Maoduls principals

Enhorabuena Y atieneslabasedetu primeraaplicacion! Ahorapuedeshacer uso del generador decédigo degvHidra,
Genaro, paracrear las ventanas de mantenimiento.
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Capitulo 2. Conceptos técnicos de
gvHidra.

En este capitulo vamos a ver algunos conceptos tedricos que son necesarios antes de empezar a desarrollar aplica
ciones con € framework. Con toda la informacion que comprende seremos capaces de entender e interpretar cada
uno de los pasos que realicemos en capitul os posteriores.

Se veran conceptos relativos ala arquitectura de las aplicaciones, alainterfaz con el usuario y alalégicade negocio.

2.1. Arquitectura

gvHIDRA, como se ha comentado, es un proyecto opensource que se ha desarrollado para poder ser desplegado en
entornos heterogéneos. Para ello su configuracion interna se ha organizado en una estructura de capas que permite
redefinir los parametros, crear clases especificas o cambiar €l aspecto de cada una de nuestras aplicaciones.

2.1.1. Arquitectura por capas.

Figura 2.1. Arquitectura detrescapasde gvHidra.

CORE

CUSTOM

APP

Concretamente, el framework ofrece tres capas:

1. core: eslacapa propia de los ficheros del framework. Esta ubicada en el directorio igep y contiene ficheros de
configuracién propios del proyecto.

2. custom: destinado alas configuraciones propias de la entidad donde se despliega la aplicacion. Generalmente, la
organizacién donde se despliegue una aplicacion tiene una serie de caracteristicas propias:

« aspecto: se puede configurar a partir de css e iméagenes.

* definicidn delistas o ventanas de sel eccidn general es (municipios, provincias, terceros, ...).

* clasespropias, tipos, ws, ...

« configuraciones propias. conexiones a BBDD corporativas, acceso a datos comunes, formato de | as fechas...
3. app: cada aplicacién tiene una configuracién propia:

» acceso alaBBDD propios de la aplicacion.

« listasy ventanas de seleccion propias de la aplicacion.

« configuraciones propias de la aplicacion: nombre aplicacion, version, modo de debug/auditoria, comportamien-
to delabisgueds, ...
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2.1.2.

Resumiendo, debemos tener en cuenta que hay varios niveles dentro de la arquitectura de una aplicacion gvHIDRA
y que en aras de lareutilizacién, conviene definir un custom propio de la organizacién en la que nos encontramos.

Configuracion.

En cuanto ala cargade la configuracion, e framework realiza la carga en dos fases consecutivas siguiendo en cada
unade ellas e orden (core/custom/app). Las dos fases se corresponden con:

e carga estética: esta fase carga los pardmetros que estén ubicados en e fichero de configuracion
gvHidraConfig.inc.xml. Tenemos un fichero de este tipo en cada una de | as capas, se cargaran en este orden:

* igep/gvHidraConfig.inc.xml: fichero de configuracion propio del framework. No debe ser modificado ya que
contiene los parametros propios del framework.

* igep/customxxx/gvHidraConfig.inc.xml: fichero de configuracin de la organizacion. Aqui se definiran las con-
figuraciones propias de la organizacion.

» gvHidraConfig.inc.xml:fichero de configuracién propio de la aplicacion.

» cargadinamica: estafase se redliza unavez acabada la anterior, con lo que machacara |as configuraciones que
se hayan realizado. Puede ser muy Util para fijar configuraciones de forma dinamica (dependiendo del entorno
de trabajo), pero es peligroso, ya que puede ser dificil depurar un error. Los ficheros por capa se gjecutaran en
el siguiente orden:

* igep/actions/gvHidraMainWindow.php: fijala configuracion dindmicadel framework. No debe ser modificado.

* igep/customyxxx/actions/CustomMainWindow.php: fija la configuracién dindmica de la organizacion. En este
fichero se deben definir laslistas y ventanas de seleccién de la organizacion.

« actiong/principal/AppMainWindow.php: fijala configuracion dinamica de la aplicacién. En este fichero se de-
ben definir las listas y ventanas de seleccion propias de la aplicacion.

2.2. Aspecto visual.

2.2.1.

Anatomia de una ventana gvHidra.

Antes de empezar a programar vamos a entender |a anatomia de una ventana gvHidra.

Figura 2.2. Anatomia de una ventana gvHidra.

4

Diputados () +]=]-]=]

Nombre: 2> Apellido1: Apellido2:

6]

NIF: Iniciales: | EAS

ﬂ
)
]
i
=
™
i)

n: 3145 67 89 10 ¥ M Reg.01de 117 Pg. (3)

Una ventana de gvHidra esta dividida en 4 secciones:

* Barrasuperior (1)
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2.2.2.

En esta barra aparece alineado alaizquierdael titulo delaventana, y, alineado ala derecha apareceran, si los hay,
botones tooltip. Los Botones tooltip son botones que efectlian acciones relacionadas con lainterfaz.

» Contenedor (2)

Zona donde se ubicard el formulario con los datos y campos con |os que trabajaremos.
* Barrainferior (3)

En ellg, alineado alaizquierda, se ubicara el paginador y, alineados ala derecha apareceran los botones.
» Contenedor de pestafias (4)

En esta zona irdn apareciendo pestafias con las que podremos cambiar €l modo de trabajo (busgueda, listado,
registro...)

Modos de trabajo y ventanas gvHidra.

Laformade trabajar con las ventanas gvHidra se ha clasificado por modos de trabajo. Definiendo modo de trabajo
como la forma de representacion de la informacion con la que vamos a trabgjar. Estos modos de trabajo se veran
reflgjados tanto en la zona Contenedor (2) del panel como en la de Contenedor de pestaiias (4), de modo que la
pestafia resaltada nos indicara el modo activo.

Los modos que tenemos son tres que se corresponden con |as pestarias:

1
Busqueda (o filtro):

2.
Tabular (o listado):

3.
Registro (o edicién):

Partiendo de todo |o comentado, tenemos dos formas de trabajar en gvHidra:
1. Dosmodosdetrabajo

Con esto nosreferimos al flujo de trabajo. En este caso partimos de unablsqueday el resultado se muestraen una
tabla (o unaficha, respectivamente), donde los datos ya son accesibles y se podra operar sobre ellos.

Figura 2.3. Ej. Modo busgueda/tabla (FIL/LIS).
N

Listado de Legislaturas (+]a]-]=

Nimero
Legislatura Nimero Romano Fecha Inicio Fecha Fin Actual?

NO
NO
NO

NO

09/07/1999 NO

n: > Totalreg. 9Pg.01de2  Pg.
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Figura 2.4. Ej. Modo busgueda/ficha (FIL/EDI).

Diputados (+]a]-]=

Sra.
Nombre:| E Apellido1: Apellido2:
NIF: 0 Iniciales:

Email: &

&

URL: | http://www.cortsvalencianes.es/cs/Satellite/Layout/Pag

2 3456 7 89 10 > M Reg.01de117  Pg

2. Tresmodos detrabajo.
En este caso es una combinacion de los dos anteriores. Partiendo de un panel de bisqueda, € resultado de dicha
blsgueda se mostrara en un panel tabular, con la peculiaridad de que en este caso solamente se podréa efectuar

€l borrado de las tuplas que se seleccionen desde el panel tabular, mientras que parainsercion o modificacion se
pasard a un panel modo ficha.

Figura 2.5. Ej. Modo busgueda/tabla/ficha (FIL/LIS/EDI).

Mantenimiento de Tipos de Respuesta

*Descripcidn en castellano: Acorde 3 iniciativa

*Destripcion en valendano: D'acord amb iniciativa

Guardar Cancelar

2.2.3. Patrones de interfaz.

Unavez vistala estructura de la ventanay |os modos de trabajo disponibles, podemos pasar aexplicar |os diferentes
patrones de interfaz que se pueden implementar con gvHidra.

Todos | os patrones tienen en comiin € modo busqueda:

Figura 2.6. Patr 6n busqueda (FIL).

Bisqueda de Diputados BE
Nombre: Apellidol: Apellido2:

NIF: Iniciales:

Email:
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[NOTA: Una buena préctica es utilizar € prefijo "fil_" para denominar algunos parametros o nhombres de variables
gue hagan referencia al panel de blsqueda.]

Patrones:

1. Tabular. [18]

2. Registro. [18]

3. Tabular-Registro. [19]

4. Maestro-detalle. [19]

1. Tabular:

Se corresponde con laformade trabajo dos modos de trabajo, panel de blsgueday panel tabular donde setrabajara
con los datos.

Figura 2.7. Patrén tabular (L1S).

[

Listado de Legislaturas (+]c]-]2|

Nimero
Legislatura Nimero Romano Fecha Inicio Fecha Fin Actual?

[<]

NO
NO
NO

NO

o ooo o

09/07/1999 NO

': > M Totalreg. 9Pg. 01de2  Pg

[NOTA: Una buena practica es utilizar €l prefijo "lis " para denominar algunos parametros o nombres de va-
riables que hagan referencia al panel tabular.]

2. Registro:

Se corresponde con laformadetrabajo dosmodos de trabajo, panel de blsqueday panel registro donde setrabajara
con los datos.
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Figura 2.8. Patron registro (EDI).

Diputados (+]c]-]2|

Sra.
Nombre:| F Apellidot: Apellido2:
NIE: s Iniciales:

Email: &

G

URL: | htip://www.cortsvalencianes.es/cs/Satellite/Layout/Pag

2 3456 7 8 9 10 > M Reg.01de 117 Pg

[NOTA: Una buena practica es utilizar €l prefijo "edi " para denominar algunos parametros o nombres de va-
riables que hagan referencia al panel registro.]

3. Tabular-Registro:
Este caso se corresponde con laforma de trabajo de tres modos. Un panel de blsqueda, un panel tabular donde se

tendrael resultado delabuisqueday un panel registro donde se podran editar |os campos delastupl as sel eccionadas
en el panel tabular o insertar nuevas tuplas.

Figura2.9. Modo tabular (L1S).

Listado de tipos de respuesta (+] ] -]
=] Desaripcion en castellano Descripcion en valenciano . Baja

a

=] 53

0 Esui Escrita

Figura 2.10. Modo registro (EDI).

Mantenimiento de Tipos de Respuesta

*Destripeidn en castellano: | Acorde a iniciativa

*Descripcidn en valendiano: D'acord amb iniciativa

Guardar Cancelar

4, Maestro-Detalle

La parte del maestro serddel tipo dos modos de trabajo, un panel busgueday un tabular o registro. En cambio en
la parte correspondiente al detalle se puede plantear laforma de trabajar como dos modos (tener un solo tabular
0 registro) o tres modos (tabular y registro), con la excepcion de que en el detalle no tenemos blsqueda.
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De esto podemos obtener diferentes combinaciones para un maestro-detalle;

» Maestro tabular - Detalle tabular.

» Maestro tabular - Detalle registro.

* Maestro registro - Detalle tabular.

* Maestro registro - Detalle registro.

» Maestro tabular - Detalle tabular-registro.

» Maestro registro - Detalle tabular-registro.

Figura2.11. Ejemplo: Maestroregistro (FIL/EDI) - Detalle tabular (LI1S).

Diputados BEEE

Sra.
Nombre: | = Apellidot:| /= Apellido2: |
NIF: Iniciales:  EAS

Email:

@

URL: | http://www.cortsvalencianes.es/cs/Satellite/Ls;

: 30456 7 8 9 10 » M Reg.01de 117 Pg
Grupos +]c]s]

Legislatura Grupo CGircunscripcién . Ini. E.Fin. Motivo Baja
B Sodialista Castelldn 11/06/2015 26/04/2017 Vuelta 3 la actividad docente e investigadora. Sustituida por Ana

Ademas de estos patrones para el maestro-detalle contamos con un patron més complejo, el Maestro—N Detalles.
Este patron es unaextensi 6n de cual quierade losindicados anteriormente, tendremos un maestro quetendravarios
detalles asociados. Estos detalles estan accesi bles mediante unas solapas que apareceran en la cabeceradelazona
del detalle.
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Figura2.12. Ejemplo: Maestro tabular (FIL/L1S) - N Detalles.

Listado de Legislaturas (+]c] -] 2]

Niimero
Legislatura Niimero Romano Fecha Inicio Fecha Fin Actual?

[<]

OO 3 OO

I > Total reg. 9 Pg. 01 de 2 Pg.
ORGANOS

Listado 6rganos (+] -

Abrv. Cas. Abrv. Val. Fecha Fin

E]  Pendiente asignacién Pendent assignacd

2.3. Logica de negocio.

2.3.1. Acciones y operaciones.

Accionesy operaciones son dos conceptos fundamental es que hay que conocer para desarrollar con el framework.

Una accion es el proceso que se inicia tras la solicitud de un usuario (un estimulo de la interfaz de usuario). Las
acciones estan divididas en dos grupos:

1. Acciones genéricas:

L as acciones genéricas resuel ven procesos comunes de un mantenimiento, tales como CRUD (altas, bajas, modi-
ficaciones, busquedas...)

2. Acciones particulares:

Con las acciones particulares se podrén resolver necesidades concretas no resueltas autométicamente por el fra-
mework.

L as oper aciones son métodos internos del framework que seran Ilamados para cumplir |o que cada accién requiere,
algunas de estas operaciones son publicas por lo tanto e programador podra invocarlas desde las acciones particu-
lares. El programador podra modificar el comportamiento por defecto dela operaci én sobreescribiendo con unaserie
de métodos abstractos (virtuales).
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Lasiguienteimagen ilustracomo se produce lacomunicacion entre las dif erentes capas desde que un estimul o esreci-
bido en lainterfaz hasta que se resuelve. Podemos ver claramente ladiferenciaesencial entre accionesy operaciones.

Figura 2.13. Flujo en gvHidra ante un estimulo de intefaz de usuario.

Ay

-
b

At
PN
X ) : Phrame: : ClaseManejadora
: Usuario
1: estimulolU
 m—— ..
2; accion
¥ 3. regenerar
5. operacion
L e—
&' operacion
L —

6: actionForward

Vamos aexplicar un poco més en profundidad cada una de |as acciones genéricas, detallando tanto el objetivo global
de la accion como los posibles retornos que produce, las operaciones que los componen y los métodos virtuales de
cada una de estas operaciones.

Tabla 2.1. Conceptos comunes a todas las acciones genéricas.

M étodos virtuales: Todas las acciones genéricas tienen una serie de métodos que el programador puede sobrees-
cribir completando el comportamiento de la accion. Generalmente hay un método virtual “pre”, antes de la accion
(insercion, modificacion, borrado), y un método “post”, después de la accidn.

Ejemplos:

prelnsertar, postInsertar, preModificar, postModificar, ...

actionForward: Accion de retorno de un método virtual. Puede tomar un valor por defecto asignado por €l frame-
work o € programador asignarle uno particular.

Ejemplos:

gvHidraSuccess, gvHidraSuccessOne, gvHidraError, gvHidraNoData, gvHidraNoAction, ...

Tabla2.2. Valoresderetorno delos métodos virtuales.

Valor 0: Resultado correcto, la g ecucion continua.

En este caso € actionForward se corresponde con la accion gvHidraSuccess.

Valor -1: Ha habido un problema, € framework lanza un error si es problema interno de é. En cambio, s es
un problema particular de la aplicacion se ha de capturar €l error y lanzar un mensaje propio (instruccion: $this-
>showMessage('xxx');) No se recargara la ventana.

En este caso €l actionForward se corresponde con laaccion gvHidraError.

actionForward: Accion de retorno programada por €l desarrollador para saltarse la gjecucién de por defecto, pro-
voca unarecarga de laventana.

Comiin a todas las acciones genéricas salvo a la de Recargar, esta accion no contempla una accion de retorno
particular.
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2.3.1.1. Acciones genéricas.
1. Iniciar ventana.
Laaccién genéricalniciar ventana se giecutarad iniciar laventana, y contiene la siguiente operacion:

* initWindow: Generatodas las listas definidas para €l panel y las carga en €l objeto v_datosPreinsertar. Al-
macena el valor del médulo actual por si es la primera vez que se entra en una pantalla de dicho médulo. Su
comportamiento se puede sobrecargar con € método virtual prelniciarVentana.

prelniciar Ventana: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se cargue la ventana.
2. Buscar.

Laaccion genéricaBuscar realizalaconsultadel panel basandose en losdatos que hay en el panel filtro. Laaccion
buscar se compone de dos operaciones:

* buildQuery: Método que recoge los datos del panel filtro y los afiade al WHERE de la consulta del panel. Su
comportamiento se puede sobrecargar con en el método virtual preBuscar.

preBuscar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se realice la consulta.

« refreshSear ch: Método publico que seencargaderealizar laconsultaque se hagenerado con el método anterior.
También esimportante saber que este método puede ser [lamado en cual quier momento pararefrescar |os datos
de un panel, por gjemplo, después de una accion particular. Su comportamiento se puede sobrecargar con €l
método virtual postBuscar.

postBuscar : Método que permite modificar los resultados obtenidos en la blsgueda.

En el caso de que este método devuelva un O existe la posibilidad de tener un actionForward con la accién
gvHidraNoData que mostrara un mensaje avisando que la consulta no ha devuelto datos, si se quiere parti-
cularizar este caso se sobrecargarala accion.

Paralos patrones simples Tabular-Registro (LIS-EDI), existe la posibilidad de afiadir el actionForward con
laaccion gvHidraSuccessOne que permite agilizar €l uso delaventana cuando labusguedadevuel ve un tnico
registro pasando directamente al modo edicion. Se gjecutaran 1os mismos métodos que a editar un registro.

3. Editar.

Laaccion genérica Editar se g ecuta cuando estamos trabajando con tres modos (FIL/LIS/EDI). Como su propio
nombre indica, realizala consulta de edicion a partir de los datos sel eccionados en €l panel tabular. La accion se
compone de dos operaciones:

* buildQueryEdit: Método que recoge los datos del panel registro (EDI) con los que formara la WHERE de
la consulta que nos devolvera los datos que se podran editar. Su comportamiento se puede sobrecargar con €l
método virtual preEditar.

preEditar: Método que permite realizar cualquier accién antes de que se realice la consulta de edicién.

 refreshEdit: Método que se encarga de realizar la consulta que se ha generado con € método anterior, obte-
niendo asi los datos actualizados. También esimportante saber que este método puede ser [lamado en cual quier
momento para refrescar los datos de un panel, por gemplo, después de una accion particular. Su comporta
miento se puede sobrecargar con el método virtual postEditar.

postEditar: Método que permite modificar los resultados obtenidos de la consulta.

En el caso de que no se haya seleccionado ninguna tupla para editar, aparecera un mensgje por defecto
informéndonos de la situaci én. Para poder sobrecargar este comportamiento existe un actionForward con la
accién gvHidraNoData con el que podremos hacerlo.

4. Recargar
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La accion genérica Recargar actUa en un patrén maestro-detalle. Se gjecutara cuando se efectle un cambio de
maestro, y recargard |os detalles correspondientes. La accion se compone de dos operaciones:

* buildQueryDetails. Crealrecuperalainstanciadel panel detalle activo (puede haber N detalles activos). Llama
al método refreshDetail de esainstanciadetalle. Su comportamiento se puede sobrecargar con el método virtual
preRecargar.

preRecar gar: Método que permite realizar cual quier accion antes de efectuar la consultadel detalle.

+ refreshDetail: Método que se encarga de realizar la consulta que se ha generado en € método anterior, obte-
niendo los datos del detalle a partir del maestro seleccionado. Su comportamiento se puede sobrecargar con el
método virtual postRecargar. Esimportante tener en cuentaque el programador puede llamar a este método en
cualquier momento pararefrescar los datos de un detalle, por €jemplo, después de una accién particular.

postRecar gar: Método que permite modificar |os datos obtenidos de la consulta.

Hay que recordar que los métodos virtuales de esta accion no tienen como retorno un actionForward pro-
gramado por el desarrollador.

5. Modificar

Laaccion genéricaM odificar se gjecuta desde el modo de trabajo edicion cuando, tras haber editado unastuplas,
se pulsa el boton guardar. La accion se compone de dos operaciones:

 updateSelected: Método que recoge los datos de pantallay actualizaen la BD los datos modificados. Su com-
portamiento se puede sobrecargar con €l método virtual preModificar.

preModificar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve a cabo la modificacion.

 refreshEdit: Méodo que se encarga de actualizar los datos visualizados en el modo de trabajo edicion. Su
comportamiento se puede sobrecargar con € método virtual postModificar.

postM adificar: Método que permite utilizar |os datos modificados en otras operaciones.

* refreshSearch o refreshDetail: Método que se encarga de actualizar los datos después de la operacion de
actualizacion en el panel. Es importante tener en cuenta que esto implica que se lanzara el método postBuscar
o0 el método postRecargar.

Laaccion modificar deja, por defecto, el foco en el modo edicion, aungue este comportamiento se puede cambiar.
El cambio se redliza en €l fichero mappings.php, en la entrada correspondiente a modificar para la accion gvHi-
draSuccess, modificando en la url €l panel destino (p.gj. panel=listado)

6. Borrar

La accién genérica Borrar se dispara “tipicamente” desde el modo de trabajo tabular para eliminar las tuplas
sel eccionadas (aunque es posible lanzarse tanto desde el modo busgueda como desde el modo registro). Laaccion
se compone de dos operaciones:

 deleteSelected: Recoge las tuplas seleccionadas del panel y las elimina. Esta operacidn se puede parametrizar
haciendo uso de los métodos virtuales preBorrar y postBorrar.

preBorrar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve a cabo el borrado.
postBorrar: Método que permite modificar los resultados obtenidos después del borrado.

* refreshSearch o refreshDetail: Método que se encarga de actualizar los datos después de la operacion de
actualizacion en el panel. Es importante tener en cuenta que esto implica que se lanzara el método postBuscar
0 €l método postRecargar.

7. Insertar
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Laaccion genérical nsertar se disparadesde el modo detrabajo insercion cuando, tras haber introducido |os datos
se pulsa el boton guardar La accidn se compone de dos operaciones.

* insertData: Recoge los datos de la pantallay los inserta en la BD. Esta operacion se puede parametrizar ha
ciendo uso de los métodos virtuales prelnsertar y postlnsertar.

prelnsertar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve acabo lainsercion.
postinsertar: Método que permite utilizar |os datos modificados en otras operaciones.

* refreshSearch o refreshDetail: Método que se encarga de actualizar los datos después de la operacion de
actualizacion en el panel. Es importante tener en cuenta que esto implica que se lanzard €l postBuscar o €l
postRecargar.

8. Nuevo

La accién genérica Nuevo se invoca para preparar la presentacion de datos en pantalla antes de una insercion
(ndtese que es una accion previay distinta a Insertar, siendo Insertar la propia accion de insertar en la base de
datos, mientras que Nuevo eslaaccion previaamostrar el formulario en modo insercion paraque el usuariorellene
los campos deseados). La accién se compone de |a siguiente operacion:

» nuevo: Readlizaralas operaciones de preparacion delos datosy visualizacion previos alaedicion parainsercion.
Esta operacion se puede sobreescribir con €l método virtual preNuevo.

preNuevo: Método que permite sobrecargar la accion nuevo antes de ser lanzada. Por g emplo, cuando te-
nemos alguiin campo que tiene un valor por defecto que es calculado a partir de los valores de otros campos.

Validaciones de las acciones genéricas: las acciones genéricas recién enumeradas tienen implicitas una serie de
validaciones que hay que tener en consideracion. Concretamente se comprueba que existan datos para redlizar las
operaciones pertinentes (p.e. datos parainsertar, borrar, o actualizar), y si no es asi finalizalaaccién. Este comporta-
miento se puede deshabilitar haciendo uso de los métodos disableCheckEmptyOninsert, disableCheckEmptyOnUp-
date o disableCheckEmptyOnDelete. En esos casos, deshabilitar esta validacion permitird acceder al método virtual
pre donde se podran afiadir datos de formaartificial. Por gjemplo, en un preBorrar se podrian afiadir filas paraborrar
cuando e usuario no ha seleccionado nada.
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Capitulo 3. Elementos basicos.

3.1. Estructura de aplicacion.

3.1.1.

El framework gvHI DRA, ademas de proporcionar un ntcleo (igep) en el que se encuentran todas las funcionalidades
extensibles del framework, proporciona una estructurainicia de proyecto. Para empezar cualquier aplicacion con la
herramienta, debemos bajar laplantillainicial de proyecto correspondiente alaversion con laque vamos a trabajar.

Esta plantilla se encuentra en el directorio /doc/appTemplate dentro del paquete de la propia version. Antes de des-
comprimir hay que advertir que los ficheros estéan codificados en UTF8 en la version 5 de gvHIDRA (mientras
gue en anteriores versiones estaban en | SO-8859-1), por lo que hay que tener precaucion con usar algin editor que
respete estas codificaciones.

En € interior de la carpeta appTemplate, encontramos una estructura béasica de aplicacion a partir de la cual cons-
truiremos nuestra aplicacion. De esta estructura destacamos:

» gvHidraConfig.inc.xml: donde se indicard laversion de la aplicacién y laruta a fichero de configuracion de la
aplicacion.

 externo.gvHidraConfig.inc.xml: donde afiadir las conexiones a bases de datos, codigo de la aplicacion, custom,
log...

« actiongprincipal/AppMainWindow.php: donde afiadiremos las listas y ventanas de seleccion particulares,
log, ...

» mensajes.php: donde afiadir mensgjes particulares de la aplicacion.

* include/menuM odulos.xml: define el mend principa de la aplicacién. Hay que modificarlo con las acciones
propias de la aplicacion. También podemos usar ciertas opciones predefinidas.

* include/menuAdministracion.xml: definimos opciones de la 22 columna de la pantalla principal . Siguen las mis-
mas nhormas que en menuModul os.xml.

* include/menuHerramientas.xml: definimos opcionesdela32columnadelapantallaprincipal . Siguen lasmismas
normas que en menuModul os.xml.

* include/include.php: donde, conforme vayamos creando clases de negocio las iremos incluyendo. Los includes
de ficheros "action/*" se pueden borrar.

* include/mappings.php: en la funcion ComponentesMap, excepto la Ilamada a constructor del padre, todo se
puede borrar.

» templates c: directorio de compilacion de plantillas. El usuario web tiene que tener permisos de escritura sobre
éste directorio.

A esta estructura tenemos que afiadirle €l ntcleo del framework correspondiente (directorio igep) que también se
distribuye con laversion de gvHIDRA.

Configuracion estatica: gvHidraConfig.xml.

La configuracion bésica de una aplicaciéon gvHIDRA se concentra en los ficheros de configuracion
gvHidraConfig.xml. En este apartado explicaremos tanto la distribucion de estos ficheros entre la arquitectura del
framework como las posibilidades que ofrece. Finalmente, veremos un gjemplo de un fichero tal y como se utiliza
en unaaplicacion.

Aungue en algunos apartados se detalla mucha informacion, lo realmente importante es entender el concepto ge-
neral y la configuracion minima que tenemos que realizar para crear una aplicacion (correspondera a fichero
gvHidraConfig.xml que estard a nivel de aplicacion).
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3.1.1.1. Introduccion.

La configuracion basica de una aplicacién gvHIDRA se concentra en los ficheros gvHidraConfig.xml, donde se
ubican todas | as posibilidades de ajustes y parametrizacion.

Los ficheros de configuracion mencionados, apareceran en tres niveles, a nivel del framework (igep), otro a nivel
de custom (personalizacion de la organizacién) y finalmente, a nivel de aplicacién. Por ejemplo, supongamos una
aplicacion realizada con gvHIDRA que se denomine "factur” y se encuentra dentro de la organizacion "tecnimap”
los ficheros de configuracion se ubicaran en las estructura de directorios como sigue:

« factur/igep/gvHidraConfig.inc.xml
« factur/custom/tecnimap/gvHidraConfig.inc.xml
« factur/gvHidraConfig.inc.xml

Lasemantica de los ficheros XML vendra determinada através de laDTD que se encuentraen el paquete "igep” en
el directorio igep/dtd. En €l directorio se encuentran dos DTD:

» configAPP.dtd

DTD que correspondera a fichero de configuracion a nivel de aplicacion (g. factur/gvHidraConfig.inc.xml y
factur/factur/externo.gvHidraConfig.inc.xml).

» configFW.dtd
DTD que correspondera a fichero de configuracién del framework.

La finalidad de que existan distintos ficheros de configuracion, es establecer una especializacion jerarquica, que
permita personalizar opciones de gvHIDRA adistintos niveles.

* Nivel deframework (en el ggemplo anterior, fichero factur/igep/gvHidraConfig.inc.xml): En este fichero se esta-
bleceran configuraciones generales del framework.

* Nivel de organizacion (personalizacion o custom, en el gemplo anterior es e fichero factur/customytecni-
map/gvHidraConfig.inc.xml): Es un fichero que incluird elementos propios de la organizacion (DSNs de BDs,
acciones particulares de validacion, ...), ademés en este fichero podra redefinirse cualquier valor establecido en
el fichero anivel de Framework.

* Nivel deaplicacion (en el jemplo anterior, fichero factur/gvHidraConfig.inc.xml): Utilizado para incluir confi-
guracion especificade unaaplicacion (DSNs, version...), como Ultimo en el nivel jerérquico, atravésde é sepodra
redefinir cualquier valor establecido en el fichero anivel de organizaciony de framework.

Ademas, el fichero del nivel de aplicacion puede redirigir a un fichero con otro nombre y en otra ubicacion del
servidor. Con ello podemos conseguir, por ejemplo, facilitar tareas de configuracion a los equipos de sistemas,
incrementar la seguridad val ores de configuracion fuera del document_root, etc. (ver més adel ante propiedad ext-
ConfigDir)

Es decir, en Ultima instancia, las opciones que preval ecen son las que aparecen en €l fichero de configuracion de la
aplicacién. Posteriormentey através del objeto global (el singleton ConfigFramework) podremos leer y sobrescribir
dinamicamente dichas opciones.

3.1.1.2. Parametros

A continuacion vamos a detallar cada una de las opciones disponibles parala confeccién de los ficheros. Muchas de
ellas no se deberédn modificar a iniciar unaaplicacion, pero convien que las conozcamos.

 applicationName: De carécter obligatorio, establece el hombre (cédigo identificador) de la aplicacién. La asig-
nacién normal sera en la ubicacion correspondiente ala aplicacion.

e appVersion: Version de la aplicacion. La asignacion normal sera en la ubicacion correspondiente al nivel de
aplicacion.
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» extConfigDir: Permite definir una ubicacion externa del fichero de configuracion de la aplicacion. Util para, por
ejemplo, ubicar los ficheros de configuracion fueradel document_root.

Ademés, si se desea utilizar otro nombre para el fichero, puede fijarse mediante al atributo fileName de dicha
etiqueta, por lo que pueden centralizarse, si se desea, dichos ficheros en un directorio del servidor y restringir el
acceso alos responsables de sistemas.

» customTitle: Breve descripcion de la aplicacion. Es decir, el texto que aparece en la pantalla principal.

« barTitle: Enlabarrasuperior de color azul, alaizquierdade lafechay hora, se hareservado un pequefio espacio
para poder incluir un texto personalizado. La asignacién se realiza através de este parametro.

» templatesCompilationDir: Establece € directorio que utilizara Smarty para compilar las TPL. S se esta desa-
rrollando algun plugin del framework, es interesante cambiar la configuracion para que cada "usuario" tenga su
carpetay no haya un efecto caché mientras se desarrolla.

 temporalDir: Permite indicar una carpeta para la creacién de algunos temporal es relacionados con la seguridad
(fichero de sesion, ...). Laasignacion de este valor serd solo en el fichero anivel de la aplicacion, no pudiéndose
hacer anivel de framework ni de la organizacion ni de forma dinamica usando el objeto global.

» reloadMappings: Indicasi sequiererecargar el fichero de mappings en cada peticion. Por defecto esté habilitado,
aunque habria que deshabilitarlo para entornos donde el fichero de mappings no se modifica. Este pardmetro se
puede definir a cualquier nivel.

» smartyCompileCheck: Indicasi smarty tiene que comprobar si se ha modificado alguna plantillay en caso &fir-
mativo recargarla. Se puede definir en cualquiera de los tres xml, aunque no de forma dindmica.

 customDirName: Establece el nombre del directorio de customizacion. En dicho directorio aparecen modifica-
ciones 0 extensiones que van a ser comunes a una organizacion. Por gjemplo, las extensiones del Framework pro-
piasdelaCIT (ventanas de seleccion, listas predefinidas, DSNs de consulta a BDs internas...) se ubicaran dentro
del directorio custom p.e "lightStyle". La asignacién de este valor seraen el fichero anivel de framework o dela
aplicacién, no pudiéndose hacer anivel de la organizacion ni de forma dinamica usando €l objeto global.

Laubicacion del directorio custom se puede, permitiendo que evolucione de formaindependiente del nlcleoy que
sea compartido (si se desea) por todo el conjunto de aplicaciones gvHIDRA de una misma organizacion.

Laforma de fijar la ubicacion del directorio custom es mediante el atributo path, si no se indica nada, se busca
(por compatibilidad) dentro de la carpetaigep de la aplicacion

 logSettings: Establece el nivel de detalle de los registros de auditoria.
e LOG_ALL: Mostraratodos los errores

* LOG_NONE: No mostraralos errores. En produccion es aconsejable este valor para no relentizar la gjecucion
delaaplicacion.

» logJSSettings. Establece €l nivel de detalle de los registros de auditoria correspondiente a la parte de interfaz
(JavaScript).

e LOG_ALL: Mostraratodos los errores

e LOG_NONE: No mostraralos errores. En produccion es aconsejable este valor parano relentizar la gjecucion
delaaplicacion.

 breadcrumb: Mostrarala ubicacion del médulo en el que nos encontramos en la pantalla principal.
» queryMode: Modo deinterrogar las BDs, vease los filtros de busqueda.

» DSNZone: Encerrada en esta etiqueta aparecera toda la informacion relativa a las fuentes de datos. La etiqueta
podra aparecer en las tres ubicaciones, por gjemplo: a nivel de framework para establecer la configuracion del
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DSN del log, anivel de organizacion paraincluir DSNs propios de la organizacion (listas y ventanas de seleccion
propias, validaciones...) y finamente, a nivel de aplicacion, donde situaremos la informacién de conexion propia.

« dbDSN: Agrupalos parametros de conexion aun SGBD relacional. Tiene dos parametros obligatorios: id que
referenciara la conexion en la aplicacion y en Genaro, y sghd que indicard el SGBD a gque nos conectamos
(postgres,oci8,mysql,sglsrv o sglite). Las etiquetas estan inspiradas en PEAR:MDB2.

» dbHost: Host o IP donde se encuentra el servicio. En el caso de conexidnes a Oracle mediante OCI (cuando
sgbd vale oracle, oci, oci8) se utilizara para establecer la entrada en tnsnames. Para los otros casos de oracle
(thin u oracle-thin para conexiones explicitas sin TNSy oracle-rac para conexién a Real Application Cluster
de Oracle) debemos especificar dbHost, dbPort y dbDatabase.

» dbPort: Puerto donde escucha el SGBD.

» dbDatabase: Base de datos ala que nos conectamos.

» dbUser: Usuario.

 dbPassword: Contrasefia.

* wsDSN: Lafuente de datos es un servicio web.

e uriWSDL: URI donde puede localizarse el codigo WSDL que define el servicio web SOAP.

» wsUser:Si e WS requiere autenticacion via USER/PASS indica el Usuario

» wsPassword: Si e WS reguiere autenticacion via USER/PASS indica la contrasefia

« wsCertificateFilePath: Si el WS requiere autenticacion via certificado, indicamos ruta (relativa o absoluta)
al fichero del certificado.

« wsKeyFilePath: Si el WSrequiereautenticacion viacertificado, indicamosruta(rel ativao absoluta) al fichero
key.
» wsPassPhrase: Si el WS requiere autenticacion viacertificado, indicalafrase de paso del mismo (si latiene)
» wsPAITraceldApp: Si & WS invocado es de la PAI (Proyecto eSIRCA) y requeire trazabilidad, se indica
el identificador de laaplicacion que realizalainvocacion. El atributo opcional enablePAl Trace puedefijarse
atrue/false para activar o desactivar esta opcion.
» propertyZone:Se utiliza para definir pares clave (id) valor en e XML de forma que puedan cumplimentarse
parametros no contemplados en e XML y que sean necesarios paradesarrollar la APP manteniendo lalibertad de
modificar sus valores desde este fichero de configuracion.

» startMsg:Contenido del mensaje que se quiera mostrar en el arranque de la aplicacion o ruta a fichero que lo
contiene.

 langZone: Seccion que contiene los diferentes idiomas de la aplicacion.
* lang: Seccidn que contiene los diferentes idiomas de la aplicacion.

En el siguiente apartado, tenemos un gemplo de configuracién a nivel de aplicacion. Es especialmente interesante
reparar en la configuracion de las diferentes conexiones.

3.1.1.3. Ejemplo a nivel aplicacion.

Después de esta abalancha de pardmetros, para comprender mejor su utilizacién vamos a ver un gjemplo real de un
fichero anivel de aplicacion:

<gvHi dr aConfi g>
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<appl i cati onNane>f act ur </ appl i cati onNane>

<appVer si on>1. 0. 0</ appVer si on>

<bar Ti t | e>FACTUR</ appVer si on>

<t enpl at esConpi | ati onDi r >FACTUR</ t enpl at esConpi | ati onDi r >
<cust onDi r Nane pat h="cust ont >l i ght St yl e</ cust onDi r Narme>
<r el oadMappi ngs>t r ue</ r el oadMappi ngs>

<smart yConpi | eCheck>t rue</ smart yConpi | eCheck>

<l ogSettings status='LOG ALL' dsnRef="g dsn_Ilog' >

<l ogJsSettings status='LOG ALL' dsnRef='"g dsn_I|og' >
<queryMode status='2'>

<DSNZone>

<dbDSN i d=' gvh_dsn_| og' sgbhd=' postgres' >
<dbHost >cual qui er a. coput . gva. es</ dbHost >
<dbPor t >5432</ dbPor t >
<dbDat abase>sat ur no</ dbDat abase>
<dbUser >l ogUser </ dbUser >
<dbPasswor d>nel ogeo</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<dbDSN i d=' ora-tns' sgbd='oracle' >
<dbHost >t ns- ent r y</ dbHost >
<dbUser >usuari o</ dbUser >
<dbPasswor d>pwd</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<dbDSN i d='ora-thin' sgbd='oracle-thin'>
<dbHost >bd. coput . gva. es</ dbHost >
<dbPor t >1521</ dbPor t >
<dbDat abase>si d</ dbDat abase>
<dbUser >usuari o</ dbUser >
<dbPasswor d>pwd</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<wsDSN i d='g_ws' >
<wsUser >wsuser </ wsUser >
<wsPasswor d>wspwd</ wsPasswor d>
</ ws DSN>
</ DSNZone>

</ gvHi dr aConfi g>

Como nota, debemos saber que podemaos acceder con la clase ConfigFramework alos metodos get/set para acceder
o modificar estas propiedades. Ejemplo:

$conf = ConfigFranework::getConfig ();
$cod_apli = $conf->get ApplicationNane ();
$conf->set Custonilitle (' Tu titulo');

3.1.1.4. Recomendaciones.

Hay que tener en cuenta que, dependiendo del entorno en e que estemos trabajando, puede que nos interese habili-
tar/deshabilitar ciertos parametros de configuracion. Tipicamente, nos encontramos con €l caso de entornos de pro-
duccidn, en estos casos interesa:

» smartyCompileCheck: en produccion es interesante tener este valor a false para optimizar el rendimiento de
nuestras aplicaciones. Con ellos aprovecharemos la cache de Smarty.

Manual Usuario gvHidra 33



DIRECEIGN GENERAL Capl'tul 0 3. Elementos basicos.
DGTIC Gaess SRR .
LAS M UH RO NES Configuracion dinamica: AppMainwWindow.

» reloadMappings: en produccién es interesante tener este valor a false para evitar que recarge € catdlogo de
acciones en cada gjecucion. Esto aumentaré la velocidad de nuestras aplicaciones.

» extConfigDir: dependiendo de la configuracion del entorno y los sistemas de despliegue, puede ser interesante
ubicar el fichero de configuracion de la aplicacion en una ubicacion diferente a raiz de la aplicacion. Si es este
el caso, debes utilizar esta propiedad.

 logJSSettings. dependiendo de la configuracién del entorno es mejor activar o desactivar esta configuracion. En
desarrollo es mejor activarlo (LOG_ALL), y desactivarlo a publicar en produccion (LOG_NONE) para mejorar
el rendimiento.

3.1.2. Configuracion dinamica: AppMainWindow.

Laclase AppMainWindow es propia de cadaproyecto, y se creaparainicializar caracteristicas generales de la apli-
cacién. Como se ha explicado en los puntos anteriores, supone entre otras cosas, la carga dindmica de pardmetros de
configuracién. Este fichero no es obligatorio; aunque en la préctica podemos decir que en el 100% de las aplicaciones
€s necesario.

Es importante tener presente que, por su definicion, solo se gjecutard la primera vez que entremos en la aplicacion.
A continuacion describimos algunas de las funcionalidades que nos permite utilizar.

3.1.2.1. Carga dinamica.

Es la principal funcionalidad de esta clase. Si no la definimos, los valores de configuracién serén los definidos en
los ficheros gvHidraConfig.inc.xml. Sin embargo, cuando necesitamos fijar alguno de estos parametros en funcion
de situaciones méas compleas (informacion propiaa usuario, a estado de laaplicacion, a entorno de gecucion, ...),
podemos usar |os 'setters' de los pardmetros para cambiar la configuracién. Por gjemplo:

$conf = ConfigFramework::getConfig ();

/1 aunentar nivel de log en desarrollo

if ($estoyEnDesarrollo()) {
/1 Cuando estanps en desarrollo registranmps todos | os novi ni entos
$conf - >set LogSt at us (LOG ALL);

}

/1 nostrar cierta informacion solo para perfil informaticos

i f (lgepSession::danmeRol () == 'R I NFORMATI COS') {
$conf->set Custonilitle ('perfil-adnin');

}

3.1.2.2. Acciones genéricas de la ventana principal: abrir, volver al panel
principal o cerrar la aplicacion.
Cuando queremos hacer algo al empezar, a volver alaventana principal o terminar la aplicacion, la definicion de

esta clase nos permite acceder a estas acciones especificas. Vease € gjemplo en la Seccion 3.5, “ Cédigo de laldgica
de negocio”. Paraello hay que afiadir al mappings.php las siguientes lineas:

/1 Accion que se ejecuta al abrir la aplicacion
$t hi s-> AddMappi ng (' abrirAplicacion', 'AppMi nW ndow );

$t hi s->_AddForward ('abrirAplicacion', 'gvH draOpenApp', 'index.php?vi ew=i gep/vi ews/
apl i caci on. php');
$t hi s->_AddForward ('abrirAplicacion', 'gvHi draC oseApp', 'index.php?view=i gep/vi ews/

gvHi dr aCl oseApp. php');

/1 Accion que se ejecuta al cerrar
$thi s-> AddMapping (' cerrarAplicacion', 'AppMi nW ndow );
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$t hi s-> AddForward (' cerrarAplicacion', 'gvHidraC oseApp', 'index.php?vi ewsi gep/
vi ews/ gvHi dr aCl oseApp. php');

/1Al vol ver al panel principal

$t hi s->_AddMappi ng (' vol verPrincipal', 'AppMi nW ndow );

$thi s->_ AddForward ('volverPrincipal', 'gvH draQpenApp', 'index.php?vi ew=i gep/vi ews/
apl i caci on. php');

$thi s-> AddForward ('volverPrincipal', 'gvH draC oseApp', 'index.php?view=sigep/vi ews/

gvHi dr aCl oseApp. php' ) ;

3.1.2.3. Definir listas y ventanas de seleccion.

Parapoder afiadir listas (gvHidraL ist) o ventanas de seleccidn (gvHidr aSel ecctionWindow) anuestras aplicaciones
necesitamos definirlas en el constructor de esta clase. Hay més informacién al respecto en la Seccidn 3.8, “Listasde
datos’ y Seccion 4.2.1, “Ventana de seleccidn.”, respectivamente.

3.1.2.4. Informacién global.

3.1.3.

Si seusan informaciones global es que no setienen disponiblesatravésdel patron singleton, podemosusar |os métodos
guardaVariableGlobal y dameVariableGlobal delgepSession paramanejarlas. El constructor de AppMainWindow
es el sitio natural donde inicializar los valores, paraluego poder recuperarlos en cualquier parte de la aplicacion.

Recomendaciones.

En este apartado vamos a citar algunas de | as recomendaci ones que, aunque no son de obligado cumplimiento, si que
nos pueden ser de gran utilidad ya que vienen recogidas de la experiencia de los desarrolladores.

3.1.3.1. Antes de arrancar.

3.1.3.1.1. Configuracion para desarrollo.

gvHIDRA utiliza una serie de proyectos por debgjo para implementar la arquitectura MV C y representar la vista.
Concretamente phramey Smarty. Estos dos proyectos tienen una serie de parametros de configuracion que interesa
tener en cuentaalahorade trabajar en una aplicacion. Lgicamente no eslo mismo estar en un entorno de desarrollo
gue en un entorno de explotacion, por ello conviene tener en cuenta cuando estamos en uno u otro parareadlizar la
configuracion adecuada.

Todo ello se resume en estas dos propiedades del fichero gvHidraConfig.inc.xml anivel de aplicacion:

» reloadMappings: esta propiedad que admite valores boolenos(truelfalse), indica si e framework debe recargar
el mapeo de acciones en cada iteraccion. Esto es conveniente en desarrollo, aunque ralentiza la gjecucién. En
explotacion esta propiedad debe estar a false.

» smartyCompileCheck: esta propiedad que admite valores bool enos(truejfalse), indica si regeneramos la plantilla
(tp!) en cada interaccion. En fase de desarrollo, como cambiamos constantemente la pantalla, es conveniente que
esté atrue. En explotacion esta propiedad debe estar a false paramejorar € rendimiento.

3.1.3.1.2. Codificacién

El framework esta en lacodificacion UTF8, por lo que el IDE que utilicemos para programar, debemos configurarlo
en esta codificacion. Con ello evitaremos problemas con caracteres especiales.

3.1.3.1.3. Separar clases manejadoras por médulos

Es una buena préactica, crear carpetas dentro de los directorios actions, views y plantillas con los nombres de los
maodul os delaaplicacion. Con estasencillaseparacion fisicadelosficheros, seramas sencillo localizar lainformacion
de un caso de uso concreto. Un gjemplo de médul os podria ser:
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» Mantenimiento expedientes.

» Tablas maestras.

e Listados.

3.1.3.1.4. Manual de Usuario Guia Rapida

Aunque no es obligatorio, siempre conviene tener unaguiaparaorientar anuestros usuariosen el uso delas aplicacio-
nes. Esta opcion, abre una ventana emergente donde se explica € funcionamiento general de los distintos elementos
delas aplicacionesrealizadas con gvHIDRA.. Se recomiendacolocar en el menu de herramientas o de administracion.

<opcion titul o="Manual de usuario" descripcion="Manual de uso de |la aplicacion"
ur | =" phrame. php?acti on=CpenManual __open" abrirVentana='true' iconCSS="gl yphicon
gl yphi con- book"/ >

3.1.3.1.5. Acercade...

De forma automética, el framework ofrece la posibilidad de crear un menu Acerca de que muestra el acrénimo y €l
nombre de la aplicacion asi como sus versiones. Para mostrarlo debemos afiadir la siguente opcidn de menu:

<opcion titul o="Acerca de..." url="about" iconCSS="glyphi con gl yphicon-info-sign" />
Al pulsar sobre esta opcién el usario se encontrara con una pantalla similar a esta:
Gestitn de Asuntos Parlamentarios

Mombre ce la Aplicacion: GASPAR
Versidn: 01.01.63

Aplicacidn de:

GENERALITAT

% VALENCIANA
A\

-
avHioral  Implementado con gyHidra version: 5.0.0rc01

Para poder customizar esta ventana, € framework ofrece unas CSS que se pueden modificar en el fichero
aplicacion.css.

3.1.3.1.6. Herencia en plantillas, plugins y ficheros de idiomas.

Con esta herencia se abre la posibilidad de poder particularizar ciertos comportamientos para una aplicacion en
concreto sin tener que depender del framework.

Se han afadido tres niveles de herenciaalahora de trabajar en GVHIDRA con plantillas, pluginsy ficheros deidio-
mas de Smarty. De este modo, se permite tanto en aplicacion como en custom per sonalizar los distintos elemen-
tos Smarty disponibles en GVHIDRA sin tener que depender de cambios en el framework, permitiendo enriquecer
el comportamiento de las aplicaciones. La precedencia de la herencia es App > Custom > Framework, esto es,
cualquier elemento Smarty (plantilla, plugin, fichero idioma) se buscara primero en laaplicacion, si no esta disponi-
ble, se buscara entonces en Custom, y si tampoco esta disponible se buscard entonces en e codigo del framework
GVHIDRA.
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L as ubicaciones de | os distintos elementos Smarty son:

* Ficherosidiomas--> /lang/
 Plantillastpl --> /plantillag/
* Plugins-->/smarty/pluging/

Por tanto, si dentro de la aplicacién se creara un fichero f unct i on. cwl i st a. php dentro de la carpeta app/
smarty/ pl ugi ns/, e comportamiento del plugin cwl i st a pasaria a ser e definido por dicho fichero, ig-
norando el comportamiento estandar GVHIDRA que se venia usando desde app/ i gep/ smarty/ gvhpl u-
gi ns/function.cw i st a. php, permitiendo asi modificar/sobreescribir comportamientossin depender del ni-
cleo GVHIDRA, y también afiadir nuevas funcionalidades mediante nuevos plugins, etc. De formaand oga se podria
sobreescribir o extender las plantillas (.tpl) usadas por los plugins, y o mismo con los ficheros de idiomas (.conf).

3.1.3.2. Programando...

3.1.3.2.1. Consola de Log o Debug de la aplicacién

Esunadelas utilidades del framework béasicas. Con €l siguiente codigo se abre una ventana emergente para consul tar
lainformaci6n generada por laaplicacion. Serecomiendacolocar en el menu de herramientas, y con control de acceso
para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titulo="Log Aplicaci 6n" descripcion="Log Aplicaci 6n" url="phrane. php?
acti on=openDebugger" abrirVentana="true" iconCSS="gl yphi con gl yphi con-booknmark" >
<control Acceso>

</ cont r ol Acceso>
</ opci on>

@® localhost/cati/index.php?view=igep/views/igep_debugger.php

Debugger de la aplicacion CATI
Filtrado por:

Aplicacién: S50 ISt felix ant | (" DEBUG_IGEP |~
reche: AT (0 (D) ) € o

Traza de ejecucion

N°e FECHA TIPO MENSAJE

NO HAY DATOS

M as adel ante explicaremos en profundidad €l 1og del framework y sus posibilidadesamodo de depuraciény auditoria.
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3.1.3.2.2. Herramientas para facilitar la depuracion.

Ademas del propio debugger de la aplicacion interesa instalarse alguna herramienta que nos permita ver € frame
oculto del cédigo HTML generado. Esto se debe a que, internamente, gvHIDRA trabaja con un frame que no es
visible por el usuario, lo cual le permite, por gemplo, realizar acciones sin recargar la pagina. Por todo ello, parala
depuracion, es fundamental instalar una herramienta que nos permita ver el contenido de dicho frame; en el caso de
errores criticos, puede que solo aparezcan en él.

Nuestra recomendacién es utilizar el complemento de Firefox, HTML Validator; pero existen otras posibilidades.
Aqui tenéis unaimagen de dicho plugin de Firefox.

HTML validation Result
0 errors
TID |, 0 warnings J

N HTML ‘alidation Result
/) 0 errors | 0 warnings Page: 19 errors | 440 warnings
| J J @ . ! . Opkions. ..
TIDYY

A, Frame: 0 error | 10 warnings
A1, Frame: O error | 2 warnings

Icon and Texk

HTML Walidation Result /I, Frame: O error | 4 warnings con only Disable
y l. Dleters ? Frare: Copy errors ko clipboard
Tl DIY e 16 warnings \Q Frame: O error | 0 warning J Cleanup. ..
[ L, Derrors | 16 warnings |® 12 errors | 456 warnings Wiew Source...

about, ..

HTML validation Result
;J' S errors
TID |, 141 warnings I ’—

[ &) 5 errors [ 141 warnings

3.1.3.2.3. Problemas con el constructor de una clase

El framework tiene un sistema de persistencia de las clases manejadoras que permite, de forma transparente para el
programador, mantener "viva' lainstancia de una clase hasta que se cierre la ventana. Esto significa que, cuando se
cierra una ventanay cuando se cierra la aplicacion (a través de los iconos indicados), se borraran de la sesién los
datos de dicha clase. Es importante tener esto en cuenta porque si tenemos un error en el constructor, deberemos
borrar 1a sesion antes de volver agjecutar, yaque el constructor solo se gjecutalaprimeravez que entras alaventana.

3.2. Breve guia para crear una pantalla

3.2.1. Introduccidn

A continuacion vamos a explicar 10s pasos a seguir para crear una pantalla. Antes de llegar a este punto se tiene que
haber seleccionado € tipo de pantalla que se quiere crear.

gvHidra esta basado en la arquitectura MV C, por tanto a crear una pantalla se crean y modifican varios ficheros
delaestructura:

* Fichero/sdel Modelo (directorio actions): se creard un fichero que controlatoda lal6gica de negocio del panel.

» FicherodelaVista (directorios viewsy plantillas): se crearan unos ficheros que, por un lado controlan lainterfaz
antes de presentar |os datos, y por otro lado, la distribucién de |los componentes en la pantalla.

» Fichero de Controlador (ficheros mappings.php y menuModulos.xml): se modificarén estos ficheros paraindicar
qué accidn se resuelve con qué clase.

Dentro del modelo, cabe tener en cuentaque el programador interacturacon el usuario através de dosflujos: flujo de
entraday flujo de salida. El flujo de entrada se compone de lainformacion que viene de la pantallay se gestiona
con:

» Tablas detrabajo: Son las tablas con las que el framework va atrabgjar. Es decir, las tablas sobre las que vamos
aredlizar operaciones con los datos que recibamos.
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3.2.2.

» Matching: Este método nos sirve para indicarle a framework en que se traduce cierto campo de la pantalla. Se
utiliza tnicamente en los flujos de entrada: construccion de lawhere de la operacidn, del Insert, Update, ...

El flujo de salida se compone de lainformacion a mostrar por pantallay se gestiona a través de las consultas que
definimos en el constructor de la clase:

» SearchQuery: eslaconsulta que se lanzara a gecutar laaccion "buscar”.
 EditQuery: eslaconsulta que se lanzara al gjecutar laaccion "editar”.

Conviene refrescar estos dos conceptos unavez concluido €l siguiente ejemplo.

Genaro: Generacion automatica en gvHidra

Desde las versiones 3.1.x, gvHidra cuenta con una herramienta de generacion de codigo que nos permite generar de
formasencillay répidaun mantenimiento. Estaherramienta, Genaro, através de 5 parametros bésicos, se conectaala
base dedatosy construye unaventanafuncional. Los mantenimientostienen lal égicanecesariapararealizar lagestion
de blsgueda, altas, bajas y modificaciones al 100%; pero no tienen ldgica especifica de la aplicacion (validaciones
especificas,...). Por estarazén, debe entenderse como un punto de partida para nuestras ventanas o prototipo.

3.2.2.1. ;Qué genera?

Laversion actual del genaro realiza por nosotros la generacion de los siguientes ficheros:

* actions. generalas clases manejadoras (1 o N dependiendo del patrén). Estas clases tienen las consultas, las aso-
ciaciones conlos campos, las asociaciones entre los maestrosy susdetalles (en el caso de estos patrones) y lostipos
de datos (con las validaciones de los mismos). En las versiones més recientes, permite parametrizar 1os campos
indicando el tipo de componente (CampoTexto, Lista, AreaTexto,...), € tamafio, ...

* views: generael fichero delavista

» plantillas: genaralaplantillatpl delaventana

« include: editael fichero include paraincluir en € proyecto las nuevas clases.

» mappings. edita el fichero de mapeos para asociar las acciones con la clase que las gestiona (las nuevas clases
manejadoras).

» menuModulos.xml: edita el menu para que aparezcala nueva entrada. Agrupa esta entrada por €l modulo.

3.2.2.2. ¢;Cémo lo instalo?

En primer lugar tenemos que descargar € paquete de laweb de gvHidra.
* Genaro 5.0.0 [xxx]

Unavez descargado, |o dejamosen el directorio include de nuestraaplicacion gvHidra. Si no tenemosain laestructura
de laaplicacion consultar €l punto "Instalacion del entorno” en este mismo manual .

NOTA: Hay que tener en cuenta que es necesario tener instalada la extensién php-xml en €l servidor.

El genaro, recoge lainformacién de las conexiones de nuestra aplicacion, por |o que necesitamos que estén definidas
en €l fichero gvHidraConfig.inc.xml de la aplicacion (ubicado en laraiz del proyecto).

Unavez definidas, debemos acceder ala herramienta http://<ubicacionA plicacion>/include/genaro. Por comodidad,
serecomiendaafadir estaentradade menu en el menu de herramientas. Al acceder aestaurl nosaparecerdel siguiente
formulario.
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GENARO .5.00 .
Generador de Cédigo gvHIDRA
(Patrén Simple} (Patrén Maestro-DetaIIe} (Eliminar Clasew (Conexl'én g_dsn - W

( )

Finalmente, para poder utilizar la herramienta tenemos que dar una serie de permisos de lectura/escritura ya que
va crear/modificar ficheros en nuestra estructura. Por €llo, se debe dar permisos de lectura/escritura al usuario del
servidor web (generalmente el usuario de Apache) atodo nuestro proyecto.

NOTA IMPORTANTE: Por seguridad, tanto el tema de permisos como el acceso a estaherramientadeben revisarse
antes de sacar a produccion. Se trata de una herramienta de desarrollo y SOLO deberia estar disponible en dichos
entornos.

3.2.2.3. ¢, Como utilizarlo?

En primer lugar, tenemos que escoger |a conexion de base de datos que queremos utilizar. Paraello, en el desplegable
de laparte superior derecha (al lado de las solapa de Patron Maestro detalle), seleccionamos el dsn deseado. Losids
gue aparecen, son los que hemos configurado en nuestra aplicacion.

Unavez seleccionadala conexion, debemos decidir si vamos agenerar un patrén simple o un patrén maestro detalle.
Vamos arevisar cada una de las ventanas.

Para genarar un patrén simple tenemos la siguiente ventana

o=\
GENARO v.5.0.0 QVHlDFiA‘,'

Generador de Cédigo gvHIDRA

(Patrl’m MaesterDetallew (Eliminar Clﬂsew (Conezl'én g_dsn - ‘]

Nombre Madulo: Clase Manejadora:

FIL-LIS -
Seleccionar Tabla: | Seleccion Tabla 1~ Seleccionar Patron:
(FIL-LIS-EDI) ~

Parametrizar Campos iy
Generar

£ B

FONDOS  Union

Debemos indicar |os siguientes pardmetros:

» Nombre del médulo: es un agrupador de mantenimientos. Nos permite agrupar 10os mantenimiento de nuestra
aplicacion de forma que sea més sencillo su manejo.
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» Clase Mangjadora: el nombre de laclase.
» Tabladelabd: tabla sobre la que queremos realizar el mantenimiento.
* Patrén: seleccionamos laforma de visulizacién de lainformacion (Tabular, Registro o Tabular-Registro).

Pulsamos generar y aparece la siguiente ventana:

o™\
e A
GENARO vs.00 gvHIDRA!
Generador de Cédigo gvHIDRA L
(Patn’m Mamm—Detalle} (Eh’ml’nar Clasew Conexién g_dsn -
Nombre Médulo: patronSimple Clase Manejadora:  patronSimple

FIL-LIS i
Seleccionar Tabla: personas « Seleccionar Patrén:
(FIL-LIS-EDI) -

Parametrizar Campos A

‘W Patrén simple P1M2FIL-EDI generado con éxito en el médulo patronSimple ‘
ﬁ Recuerde que debe volver a entrar en la aplicacién para ver la nueva ventana generada. ‘

Y

EQUReg  Unién Fursper

S Nota
En las nuevas versiones, se puede parametrizar el mantenimiento.

Vamos a nuestra aplicacion. Entramos de nuevo desde la validacion (es importante porque borramos caches 'y co-
okies). Vemos que se ha creado una nueva entrada de menu y e resultado serda algo como esto:

# Aplicacion demo de gvHidra 1.0.0 a o
S

Mantenimiento de PatronSimple o o

*CODFER: 10

*CODMAP: 9.576

conu BL50

NRP 70983237

NOMB: Verdnica

APE: PRIMER APELLIDO

APEZ SEGUNDO APELLIDD

TFEX: 00001

TELE 950000001

TFAXIBER: 00002

TRAX: 950000003

DCORREOINT: correo_10@gva.es

PLAN 3

DESP: 13

FECHAM: 0410812022

Reg D'IdeH}l]| °z ERES | ro. N
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g Nota
Recomendamos ver en el codigo fuente todos |os ficheros generados para entender la estructura del
codigo.

Para generar patrones maestro detall e tenemos la siguiente ventana

.\\
)

GENARO ... e
Generador de Codigo gvHIDRA

PN (... .ccc | (R <)

@ Las claves primarias del Maestro y claves Foraneas de los Detalles deben separarse por comas
Nombre Médula:

Maestro

Clase celeccionar Tabls: | Stlecdonar... ~ | Parametrizar Campos

Manejadora: A

. . Selzccionar (FIL-EDT) -
Clave Primaria: Patron: (FL-LIS) -

Numero detalles: 1

Detalle 1

Clase Manejadaora: Selectionar Tabla:  Selecciona Tabla Maestro « [T
(L1S) i

Clave Ajena: Selecciona Tabla Detale - ] Seleccionar Patron: | (EDI)
(LIS-EDT) ~

£

FONDOS  Union Eurapen

Debemos indicar |os siguientes pardmetros:

» Nombre del médulo: es un agrupador de mantenimientos. Nos permite agrupar los mantenimientos de nuestra
aplicacién de forma que sea mas sencillo su manejo.

* Seccion Maestro:
¢ Clase Mangjadora: €l nombre de la clase del maestro
* Tabla tablade labase de datos del maestro.
¢ Clave Primaria: campos que componen la clave primaria del maestro.
 Patrén: Seleccionamos laforma de visualizacion del maestro (Tabular o Registro).
* Numero de detalles. nimero de detalles que va a tener nuestra ventana.
» Seccion Detalle:
* Clase Mangjadora: el nombre de laclase del detalle

e Tabla tablade labase de datos del detalle. El sistemaintentara encontrar las tablas con las que el maestro tiene
relacién. En caso de no encontrarlo, se puede especificar manuamente marcando € check contiguo al campo.

« Clave Ajena: campos que relacionan la tabla con el maestro. Corresponde con los campos que son clave ajena
referenciada alos campos de la clave primaria de |a tabla maestro. Si son varios, debe respetarse el orden que
se haindicado en el maestro.
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o Patrén del detalle: Seleccionamos laforma de visualizacion del detalle (Tabular, Registro o Tabular-Registro).

Pulsamos generar y aparece la siguiente ventana

GENARO .s.0.0

Generador de Cédigo gvHIDRA

v
)

gvHIDRA|

o™

Patrén Simple Patrén Maestro-Detalle Eliminar Clase Conexion g_dsn

o

Las claves primarias del Maestro y claves Foraneas de los Detalles deben separarse por comas

Maesiro

Clase Manejadora: Maestro

Clave Primaria: CTIPO
Numero detalles: 1
Detalle 1

Clase Manejadora:  Detalle

Clave Ajena: ctipo

Nombre Modulo:  MaestroDetalle

Seleccionar Tabla: tinv_tipos

Seleccionar Patrdn:
FlL—L[S !

Seleccionar Tabla:

LIS
+ [F Seleccionar Patrén:

Generar

+ | Parametrizar Campos iy

Maestro-Detalle P2ZM2FIL-LISM1LIS generado con éxito en el médulo MaestroDetalle

Recuerde que debe volver a entrar en la aplicacion para ver la nueva ventana generada.

£

FONDOS  Unign Europea

Vamos a nuestra aplicacion. Entramos de nuevo desde |la validacion (es importante porque borramos caches y co-
okies). Vemos que se ha creado una nueva entrada de menud y el resultado es € siguiente:
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- Gee

CTIPO DTIPQ

02 MAPAS VARIOSe
MATERIAL DE OFICINAZ
04 MOBILIARIO ¥ ENSERES
05 MATERIAL INFORMATICA
08 MAQUINARIA

0
B o3
]
0
0

Total reg. 26Pg.01de5| 02 3N ‘ Pg. .

Detalle + Gll=

cTIPO CSTIPO DSTIPO

01 001 colll

01 002 probando

01 003 ofro 3

01 004 eld

01 01 DICCIONARIO

01 02 MANUAL BASICO - basico

Totalreg. 20Pg. 01ded [ H € 123 » M PQI

oOoEoEO

3.2.3. Revision de un mantenimiento

Vamos a hacer un pequefio recorrido sobre una pantalla de forma manual. Esto puede ser de mucha utilidad para
todos los que estan empezando, para aprender la estructura de un proyecto gvHIDRA.

1. En primer lugar tenemos que saber con que tipo de pantalla trabajamos, con ello sabremos exactamente cuantos
ficheros utilizaremos parala parte de control de negocio (directorio actions). Este fichero php (de aqui en adelan-
te le Ilamaremos clase manejadora) sera el que controlara la l6gica de negocio, toda €ella o puede compartirla
apoyandose en clases de negocio adicionales cuando la aplicacion lo requiera. Estas clases adicionales, por orga-
nizacion, las localizaremos en un directorio llamado class al nivel de actions.

L os patrones | os clasificamos en dos, simplesy complejos. Enlos primeros entrael patrén tabular, patrén registro
y €l tabular-registro, y en los segundos, el maestro-detalle. Esta diferencia se basa en que para los simples sola-
mente es necesaria una clase mangjadora, y para los compleos es necesaria méas de una. Concretamente, en los
maestro-detalle necesitaremos una clase manejadora para €l maestro y una por cada detalle que tengamos.

La clase manegjadora heredara de gvHidraForm_DB, que contiene el comportamiento general de un manteni-
miento comun (inserciones, modificacionesy borrados) contraun SGBD relacional. Un gjemplo tipo de un patrén
Tabular podria ser el siguiente;

<?php
/* CLASE MANEJADORA */
cl ass Ti nvEst ados extends gvH draForm DB

{

public function _ construct()
{
/ *manej ador de conexi 6n*/
$conf = ConfigFranmework: : get Config();
/1 dsnAplicacion: sera el que se haya definido en gvHi draConfig. xnl
$dsn = $conf->get DSN(' dsnApl i cacion');

//Las tablas sobre |l as que trabaja
$nonbreTabl as= array('tinv_estados');
parent::__construct ($dsn, $nonbreTabl as) ;
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/lLa sel ect que nobstranos

$t hi s- >set Sel ect For Sear chQuer y(" SELECT cestado as \"li sCodi goEst ado
\", destado as \"lisDescEstado\" FROM tinv_estados");

/1 El orden de presentaci 6n de | os datos

$t hi s- >set Or der ByFor Sear chQuery("cest ado");

/* Afadi nos | os Matching - Correspondecias el emento TPL <-> canpo de
BD */

$t hi s- >addMat chi ng("fil Codi goEst ado", "cestado", "tinv_estados");

$t hi s- >addMat chi ng("fil DescEst ado", "destado", "ti nv_estados");

$t hi s->addMat chi ng("1i sCodi goEst ado", "cestado", "tinv_estados");
$t hi s- >addMat chi ng("1i sDescEst ado", "destado", "ti nv_estados");

}

?>
Del contenido de la clase podemos destacar:

» Laclase heredade gvHidraForm_DB (linea5). Esto se debe aque, tal y como hemos comentado, dicha clase
eslaque nos proporcionael comportamiento genérico de gvHidra en relacion alas acciones contrauna BBDD
relacional. En otros casos se puede heredar directamente de gvHidraForm.

* Unavez en € constructor debemos indicar la fuente de datos (lineas 12-13). Primero cargamos €l fichero
(gvHidraConfig.inc.xml) de configuracion del framework, del custom y e de la propia aplicacion. De esa
configuracién que nos ofrece € fichero cargamos el dsn que hemos definido parala aplicacién, en lavariable
$dsn tendremos unareferencia alafuente de datos sobre laque se quiere trabajar. Si tenemos mas de unafuente
de datos, ver €l capitulo Fuente de datos[205].

» Debemosllamar a constructor del padre (linea 17) e instanciar una serie de propiedades que marcaran el com-
portamiento del panel. Se le pasacomo parametro la conexion definida anteriormente y el nombre de las tablas
gue vaa mantener € panel ($nombreTablas en € gemplo).

» Debemos inicidizar la consulta de la base de datos mediante el método set SelectFor SearchQuery(). Esim-
portante que en la select los nombres de |os campos correspondan con los que luego utilizaremos en la plantilla
(fichero tpl) En e gjemplo se utilizan alias para asegurar esa concordancia de nombres, esta es una medida
aconsgjable para evitar confusiones.

NOTA: Ver que € alias se ha definido con un prefijo "lis" porque estamos en un patrén Tabular, la consulta
nos devolvera los datos que se mostraran en el tabular. Aconsejamos € uso de esta notacion, prefijo "fil"
si el campo corresponde a un panel de blsqueda, "edi" si corresponde a uno de un panel registroy "lis" si
corresponde a uno de un panel tabular.

IMPORTANTE: No serecomienda usar en la select la palabra clave "DISTINCT", ya que cuando el gestor de
base de datosesOracle, gvHidraintroduce una condicién en el WHERE (usando la pseudocol umna ROWNUM)
paralimitar el nimero defilas, y €l resultado seriaincorrecto ya que primero se aplica el ROWNUM y después
el DISTINCT.

* Opcionalmente se puede modificar ef WHERE y el ORDERBY de la consulta anterior mediante los métodos
correspondientes. En el gemplo vemos que se modificael ORDERBY (linea 23), si quisiéramos modificar €l
WHERE que gvHidrarealiza por defecto utilizariamos el siguiente método setW her eFor Sear chQuery().

 El siguiente paso arealizar es dar la correspondencia entre los nombres de los campos (en la consulta) y los
nombres en la plantilla (tpl). Cuando los datos son devueltos desde el panel ala capa de negocio, se necesita
realizar una conversion, ya que los nombres no tienen porque coincidir (independizamos la presentacion de
la fuente de datos). Para redlizar este proceso (que hemos denominado matching) se debe utilizar un método
heredado [lamado addM atching. En lallamada a este método le hemos de indicar 3 parametros, que por este
orden, corresponden a: nombre del campo en la TPL, nombre del campo en la consulta (el nombre del campo
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o €l dias utilizado en la SELECT) y nhombre de latabla de la BD alaque pertenece. Para evitar problemas con
los nombres de columnas entre distintos SGBD (oracle y postgresgl por €jemplo), conviene usar siempre el 'as
en los nombres de columna, usando un alias preferiblemente en mindsculas.

ATENCION: Todo lo expuesto se corresponde con un panel con sélo dos modos (tabular o registro). Si setiene
un panel con tres modos (tabular-registro) se deben inicializar ademas las siguientes propiedades:

 Utilizar e método setPK For Queries() paraindicar que campos forman parte de la clave primaria del mante-
nimiento. Estos campos son los que se utilizarén pararealizar € paso del modo de trabgjo TABULAR a modo
FICHA (registro).

* Inicidizar laSELECT que contiene laconsultaarealizar en el panel de FICHA con € método setSelectFor E-
ditQuery(). Es decir, la select que se lanzard cuando tras seleccionar una 0 mas tuplas en tabular y pulsamos
el boton editar, nos pasardala FICHA.

» Opcionalmente se puede rellenar laWHERE y el ORDERBY de la edicién con los métodos correspondientes,
setWher eFor EditQuery() y setOrder ByFor EditQuery().

Hasta aqui tenemos una clase manejadoramuy sencillita paraunapantallamuy bésica. Podemostener lanecesidad
de que lainterfaz sea un poco més dindmica, por gjemplo, tener listas y campos dependientes, explicado a final
de este capitulo y en el capitulo 4 Elementos de pantalla avanzados [109].

También es importante que el programador sepa de la existencia de algunos métodos que puede sobrecargar
para dotar de cierto comportamiento particular a las funciones genéricas de gvHidra. Por gemplo, puede ser
muy Util realizar validaciones previas a una operacion en la base de datos o especificar restricciones complejas
en la WHERE de una consulta dependiendo de los valores seleccionados por el usuario. Estos métodos son los
explicados en e capitulo 1, punto 2 Logica de negocio [21].

Antes de pasar a siguiente paso vamos a dar un gjemplo de estos métodos. Concretamente, vamos a forzar que
cuando se inserten tuplas en nuestro ejemplo, la descripcién aparezca siempre en mayuscul as.

public function prelnsertar($obj Dat os)

whi | e( $v_dat os=$obj Dat os- >f et chTupl a())

{
$v_dat os[' descEstado'] = strtoupper($v_datos[' descEstado']);
$obj Dat os- >set Tupl a( $v_dat 0s) ;

}

return O;

}//Fin de Prelnsertar

2. El siguiente paso esindicar a controlador que clase eslaencargadaderealizar lasdistintas operaciones del panel y
donde se debeir dependiendo del resultado de laoperacidn realizada. Paraello editamos el fichero mappings.php
(directorio include de la aplicacién) y afiadimos las operaciones que correspondan a dicho panel.

Para cada operacidn necesitamos definir quien gestiona cada operacion, y donde debe redirigirse en cada posible
respuesta de esa operacion, si es correcta o no la respuesta.

Con la funcion _AddMapping indicamos que clase se encarga de gestionar cada operacion. De esta funcién
los pardmetros que nos interesan son los dos primeros. Con € primero indicamos el nombre de la operacién,
este nombre debe seguir €l siguiente patron nombreClaseManejadora__nombreAccion, los dos nombres estan
separados por dos subguiones. El segundo parametro indica el nhombre de la clase manejadora que tratara las
operaciones (en el gemplo TinvEstados).

En nombreAccion nos podemos encontrar 1as siguientes pal abras reservadas.
* iniciarVentana: Accion que se lanzard cuando se quiera incluir en un panel algo que tenga que ser cargado

desde BD o alguna comprobacién previa alacarga de laventana. Si se produce algun error (gvHidraError) en
este momento nos redirigir ala pantalla de entrada de la aplicacion (igep/views/aplicacion.php).
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Por ejemplo poner en un panel de busgueda una lista desplegable cargada desde BD.

* buscar: Accidn que normalmente se dispara desde los paneles de filtro. Comprueba si |a blsquedatiene par&
metrosy lanzala SELECT definida en |la clase manejadora para la busgueda.

» operarBD: Accion que realizalas tres operaciones basicas de un mantenimiento: Insertar, Borrar y Modificar.
Esta accidn es exclusiva para trabajar con patrones de un solo modo, patrén Tabular o patrén Registro con o
sin busgueda.

» nuevo: Accién que selanzaal pulsar a botdn de nuevo registro en un panel. Se utiliza para cargar listas u otros
componentes, inicializar datos antes de que el usuario empiece lainsercion de datos.

 editar: Accion que se lanza a pulsar el boton modificar de un panel, concretamente cuando nos encontramos
en un Tabular-Registro. Selanzarala consulta definida paralaedicién en la clase manejadora correspondiente.

* insertar: Accidn exclusiva para cuando se trabaja con un patrén Tabular-Registro. Se lanza cuando se va a
insertar el registro nuevo.

» modificar: Accidn exclusiva para cuando se trabaja con un patrén Tabular-Registro. Se lanza cuando se van
aguardar las modificaciones hechas en el panel.

» borrar: Accién exclusiva para cuando se trabgja con un patron Tabular-Registro. Se lanza cuando se va a
efectuar la operacién de borrado.

» cancelar Todo: Accidn que, como su propio nombre indica, cancelatodo, es decir, elimina el contenido de la
ultima consultay de la dltima edicion.

» cancelar Edicion: En este caso, esta accion solamente elimina el contenido de la Ultima edicion.

 recargar: Accion exclusiva para ventanas maestro-detalle. Accién que se lanza al paginar en un maestro para
recargar los detalles.

« refrescarPanel: Accién que actualiza/refresca los datos de panel mediante la gjecucion de la misma consulta
que se utilizd al cargar € panel. Notese que si para ésta accidn se utiliza un actionForward 'gvHidraSuccess
con ruta vacia, se comportaré internamente como un actionForward 'gvHidraRel oad'.

Ahora tenemos que definir las redirecciones dependientes de las respuestas a la operacion, para ello tenemos el
método _AddForwar d. Este método necesita de tres pardmetros, siendo el primero el mismo que paralafuncién
_AddMapping, € segundo parédmetro sera una palabra clave que identificalarespuesta alaoperacion, y € tercer
pardmetro sera la ruta donde se redirigird la respuesta, normalmente serd a un fichero de la presentacién del
directorio views.

Las acciones genéricas, que corresponden con las acciones enumeradas antes, tienen unos retornos fijos que
dependeran del resultado delaoperacidn, las palabras clave de respuesta para estas acciones son gvHidraSuccess,
gvHidraError, gvHidraNoData, significando: todo correcto, hahabido error, no hay datos, respectivamente. Las
acciones particulares tendran tantos retornos como €l programador crea conveniente. A continuacidh mostramos
la parte del mappings que corresponderia a nuestro gjemplo:

<?php
cl ass Conponent esMap ext ends gvH draMaps
{
/**
* constructor function
* @eturn void
*/

function ConponentesMap ()
{
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parent:: gvHi draMaps();

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',
' Ti nvEst ados' ) ;
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',

' gvHi draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/t abl asMaestras/ p_est ados. php');
/1
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',

"gvHi draError', 'index.php?vi ew=i gep/views/aplicacion.php');

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvEst ados__buscar', ' Ti nvEstados');

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar', 'gvHi draSuccess',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaestras/ p_est ados. php&panel =l istar');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar', 'gvHidraError',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =buscar');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar', 'gvHi draNoData',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =buscar');

$t hi s->_AddMappi ng("' Ti nvEst ados__operarBD , ' Ti nvEst ados');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operarBD , 'gvHi draSuccess',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaestras/ p_est ados. php&panel =l istar');
$t hi s->_AddForward(' Ti nvEst ados__operarBD , 'gvHi draError',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =l istar');

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operarBD , 'gvH draNoData',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =buscar');

$t hi s->_AddMappi ng("' Ti nvEst ados__refrescar Panel ',
' Ti nvEst ados' ) ;

/1 En el caso de 'refrescarPanel', si se define un
actionForward ' gvH draSuccess' con path vacio, se conportara cono un
' gvHi dr aRel oad' .

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__refrescar Panel ',

' gvHi draSuccess');

}

3. A continuacion debemos crear un archivo php en el directorio views que controle la presentacion. En él sedefinen
las asignaciones de los datos a la plantilla (tpl). Si se trata de un comportamiento genérico, hay que instanciar
la clase | gepPantalla (linea 3) que define el comportamiento general de una pantalla. En lalinea 5 se carga la
clase | gepPanel, que nos permite tener accesibles las funciones de acceso al panel, pasandole dos pardmetros, €l
primero serd el nombre de la clase manejadora que corresponde a ese panel, y €l segundo, smty datosTabla, es
el nombre de una variable smarty que se habré definido en latpl correspondiente a panel, en e siguiente punto
se explica. Una vez aqui tenemos que activar las pestafias laterales que nos permitiran cambiar de modo (en el
gjemplo busquedaltabular), esto lo haremos con e método activarModo, a que se le pasan dos parametros, €l
primero es el panel a que harareferencia ("fil" -> panel basgqueda, "lis'-> panel tabular, "edi"-> panel registro), y
€l segundo parametro es nombre de un parametro que indica €l estado de la pestafia ("estado_fil"->pestafiafiltro,
"estado_lis'->pestafiatabular, "estado_edi"->pestafia registro), si estd activa o no.

Unavez definido todo tenemos que agregar el panel alaventana, esto |o haremos con el método agr egar Panel ().
Y por ultimo, ya solo nos queda mostrar la tpl en pantalla, para ello utilizamos el método display(), que es un
método propio de smarty, siendo la variable $s unainstancia de la clase Smarty Phrame.

A continuacion mostramos un fichero de gjempl o de una ventana con un panel de dos modos:

<?php
/1 Creanps una pantalla
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$conport anm ent oVent ana = new | gepPantal | a();

/1 Creanps un panel
$panel = new | gepPanel (' Ti nvEst ados' , "snty_dat osTabl a");

/1 Activanos | as pestafas de | os nodos que tendrenos en el panel
$panel - >act i var Modo("fil","estado_fil");
$panel - >act i var Modo("lis","estado_lis");

/1 Agreganos el panel a |la ventana
$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel ) ;

/1 Real i zanpbs el display
$s->di spl ay(' tabl asMaestras/ p_estados.tpl');
?>

4. Ahoravamos adisefiar laplantilla (tpl) de la pantallaen e directorio plantillas de la aplicacion. En latpl disefia
remos como quedard a final la pantalla, con una combinacion de plugins propios de gvHidra, etiquetas propias
de Smarty y etiquetas HTML haremos el disefio. Las plantillas tendréan todas una estructura comdn a partir de la
cual podremos ir particularizando nuestra pantalla.

En ella creamos |os componentes necesarios para nuestra pantalla, ajustando todos |os pardmetros de cada plugin
con los nombres dados en la clase manejadora y las acciones correspondientes del mappings. Lo veremos mas
detallado en € punto 3 Disefio de pantalla con smarty/plugins [62].

Precauciones a tener en cuenta ala hora de disefiar unatpl:

 Losidentificadores de campos pueden estar en cualquier combinacion de maydsculasy mindsculas, aunque no
debe haber dos donde sblo cambie esto (es decir, case-insensitive).

» Hay que evitar poner atributos o tags innecesarios, ya que eso se traduce en unapaginaHTML de mayor peso.
Por ejemplo, si una columna es oculta, no tiene sentido indicar su tamafio, obligatoriedad, ...

e Los cardcteres especiales como acentos 0 efies conviene ponerlos usando entidades HTML [http://
blog.fidelizador.com/2017/09/27/utf8-n-tildes-y-caracteres-especialed], para evitar problemas con la codifica
cion.

» No conviene usar €l caracter ' ' en lastpls. Mg or darle otro nombre mediante alias en la select.

» Cuando en latpl existaunaficha ({ cwficha}) habra que distribuir los campos dentro de ella. En principio si son
pocos campos con un simple salto de linea (<br />) se podrian dibujar, pero cuando se complica més se creara
unatabla con los parametros que se indican en e gjemplo, y luego distribuir los campos en celdas.

» Delante del primer campo de la celda no debemos poner ningin espacio en blanco (& nbsp;)

<tr>
<t d>
{cwcanpot exto ...
</td>
</tr>
Solamente se pondra en € caso de que se sitlien dos campos en una misma celda; asi dejariamos un espacio
entre ellos. Ejemplo:
<tr>
<t d>
{cwcanpot exto ...} &nbsp; {cwcanpotexto ...}
</td>
</tr>
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Ejemplo completo de una plantilla, hay que destacar que esimportante no repetir identificador es de elementos
depantalla (nombres delos campos) dentro de unamismaTPL. En el ejemplo, |os conceptos estado y descripcién
estado corresponden alos campos fil CodEstado/lisCodEstado y fil DescEstado/lisDescEstado

{cwent ana | ayout =" bot oner a-cl assi c" ti poAvi so=$snty ti poAviso codAvi so=
$snty_codError descBreve = $snty_descBreve textoAvi so=$snty_textoAvi so onLoad=
$snty_j sOnLoad}
{cwbarra usuario=$snty_usuari o codi go=$snty_codi go custoniitl e=$snty_custonTitle
nodal =$snty_nodal iconCut="gl yphi con gl yphi con-1o0g-out" iconHome="gl yphi con

gl yphi con- hone" i conl nfo="gl yphi con gl yphi con-i nfo-sign"}

{cwrenul ayer name="$snty_nonbre" arrayMenu=$snty_arrayMenu}
{/ cwbarr a}
{ cwmar copanel }

{cwpanel id="fil" action="buscar" method="post" estado="$estado fil"
cl aseManej ador a="Ti nvEst ados"}
{cwbarrasuppanel titul o="Estados de | os bienes"}
{cwbotontooltip titulo="Linpiar canpos" accion="linpiar" actuaSobre="ficha"}
{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }
{cwfi cha}
<br />
{cwcanpot ext o nonbre="fil CodEst ado" size="3" editabl e="true"
| abel =" Codi go" val ue=$def aul t Dat a_Ti nvEst ados. fi | CodEst ado dat aType=
$dat aType_Ti nvEst ados. fi | CodEst ado}
<br /><br />
{cwcanpot ext o nonbre="fil DescEstado" size="10" editabl e="true"
| abel =" Descri pci 6n" val ue=$def aul t Dat a_Ti nvEst ados. fi | Codi goEst ado dat aType=
$dat aType_Ti nvEst ados. fi | Codi goEst ado}
<br /><br />
{/ cwficha}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
{cwboton id="BtnBuscarFil" iconCSS="gl yphi con gl yphi con-search" | abel ="Buscar"
cl ass="button" acci on="buscar" nostrarEspera="true"}
{/ cwbar r ai nf panel }

{/ cwpanel }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k NU:DIIS ***********************__>
{cwpanel id="lis" tipoConprobaci on="envi 0" action="operarBD' nethod="post"

est ado="%est ado_l i s" cl aseManej ador a="Ti nvEst ados"}
{cwbarrasuppanel titul o="Estados de | os bienes"}
{cwbotontool tip | abel ="l nsertar registros" accion="insertar"
act uaSobre="t abl a"}
{cwbotontool tip | abel ="Modi ficar registros" accion="nodificar"
act uaSobre="t abl a"}
{cwbotontool tip | abel ="Eli mi nar registros" accion="elimnar"
act uaSobre="t abl a"}
{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }
{cwt abl a conCheck="true" conCheckTodos="true" datos=$snty_ dat osTabl a}
{cwfil a}
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{cwcanpot ext o nonbre="I11i sCodEst ado" | abel =" Céd. Estado."
edi t abl e="nuevo" size="2" val ue=$def aul t Dat a_Ti nvEst ados. | i sCodEst ado dat aType=
$dat aType_Ti nvEst ados. | i sCodEst ado}
{cwcanpot ext o nonbre="I1i sDescEst ado" | abel ="Desc. Estado."
editabl e="true" size="12" val ue=$defaul t Dat a_Ti nvEst ados. | i sDescEst ado dat aType=
$dat aType_Ti nvEst ados. | i sDescEst ado}

{/cwfila}
{cwpagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ cwt abl a}

{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
{cwbot on i d="Bt nGQuardar Edi " i conCSS="gl yphi con gl yphi con-ok" | abel =" Guardar"
cl ass="button" acci on="guardar"}
{cwbot on i d="Bt nCancel arEdi " i conCSS="gl yphi con gl yphi con-renove" | abel =" Cancel ar"
cl ass="button" acci on="cancel ar"}
{/ cwbar r ai nf panel }
{/ cwpanel }
{/ cwrar copanel }
{/ cwent ana}

5. Registramos el fichero de actions con la nueva clase en €l fichero include.php de la aplicacién que se encuentra
en el directorio include. Podemos hacerlo con un include o usando la carga dinamica de clases explicada en el
capitulo 4 punto Carga dindmicade clases[160].

6. Finalmenteincluimoslaventanacorrespondiente en include/menuModul os.xml que contiene las entradas de mena.

<opcion titul o="Estados" descripcion="Manteni m ento de estados de bienes"
ur | =" phrame. php?acti on=Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana"/ >

Unavez cubiertos estos pasos se puede probar la ventana entrando ala aplicacién. Suerte!

3.3. Menu de una aplicacion

3.3.1. Funcionamiento del menu

Lapantalladeinicio de laaplicacion estaformada por tres partes, y cada una de ellas se define, deizquierda a dere-
cha, en los ficheros menuM odulos.xml, menuHerramientas.xml y menuAdministracion.xml que estan en la carpeta
include delaaplicacién. Lastres siguen lamismasintaxisy tienen las mismas opciones, que veremos a continuacion.
Ejemplo:
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Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra

APLICACION

Versié 1.0.0

4 Ej. Tabular < Trazaylog (L Guia rapida de uso
[ Ej. Registro = Version PHP @ Acercade...

[ Ej. Registro listas “ Genaro

" Ej. Registro - Acciones de interfaz
jry Ej. Tabular-Registro

2 MD

% GENERALITAT
VALENCIANA
N

El plugin cwpantallaentrada, |ee los tres ficheros para crear la pantalladeinicio. El objetivo de cadafichero es:

» menuM odulos.xml: Definelajerarquiade médulosy opcionesdelaaplicacion, que se utilizaratanto en lapantalla
principal como en el menu desplegable de las ventanas.

* menuHerramientas.xml: Lista de herramientas disponibles para esta aplicacion.
e menuAdministracion.xml: Define las herramientas parala administracion de la aplicacion.

Cada uno de estos ficheros tiene una DTD con la que se define la estructura de ese blogue de menus en la pantalla
entrada. La primera etiqueta que hay que definir es <menu></menu>, esta etiqueta serd un blogue que englobara
todo lo que definamos para ese bloque (mddul os, herramientas o administracién).

La aplicacion puede dividirse en modulos, etiqueta <modulo>, aungue normamente sélo o hardn aquellas de ta-
mafio grande; una aplicacion de tamafio mediano o pequefio constard de un sdlo mddulo. Dentro de cada médulo
pueden aparecer tanto ramas, etiqueta <rama>, como opciones, etiqueta <opcion>; las ramas expresan submenisy
las opciones son las hojas 0 elementos que se asocian con una accion o pantalla.

La etiqueta <control Acceso> sirve para controlar que partes de la aplicacion son visibles o no, en funcién del rol
o0 de los médulos asignados al usuario (esa informacion se extrae de la clase IgepSession a través de la sesion). Si
este nodo no aparece, cualquier usuario validado podra acceder. Este nodo debe ser siempre el primer hijo del nodo
al que quiera asociarse (NOTESE que en el caso de opcion, debe reconvertirse la etiqueta XML y ser necesario una
de aperturay otrade cierre).

A continuacion se relacionan el conjunto de etiquetas utilizadas son:

La imégenes que pueden aparecer asociadas a una opcion del mend se encuentran ubicadas en € directorio ima-
ges/menu que debemos tener en el custom que hayamos definido para nuestra aplicacién.

* <menu>...</menu>
Agrupacion de médul os. S6lo se pueden poner a primer nivel.
Atributos:
« aplicacion: Nombre de la aplicacion.
e titulo: Titulo que aparecera en la cabeceradel blogque correspondiente.

e <modulo>...</modulo>
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Agrupacion de opcionesy ramas. S0lo se pueden poner a primer nivel.

Atributos:

« titulo: Titulo de la opcidn, serala cadena presentada en el menuy en la pantalla principal .

e descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestraen el mend cuando detenemos el cursor encima.

« imagen: (Opcional) Imagen asociada en el men(. Sera unarutarelativaa un fichero gréfico en la carpetaigep/
images. Si instanciamosel pardmetro, deberemos comprobar quelaimagen existe. Si no especificamoslaimagen
para el médulo, por defecto se utilizara la siguiente imagen

¢ iconCSS: (Opcional) Icono asociado en el menu. Corresponde a selector del icono que queremos, correspon-
diente a uno de los selectores de las librerias que se tengan cargadas. Este pardmetro prevalece sobre € paré

metro "imagen".

i conCSS = "gl yphi con gl yphicon-refresh" -> Libreria d yphicons

iconCSS = "fa facheck" -> Libreria Font-Awesone
» gvhSeparador: (Opcional) Pardametro booleano con € que se indicard que no es una opcidn de menu sino una
linea de separacion (visual). Por defecto, la linea dibujada tiene un css asignado, si se quiere modificar se le
afiade el pardmetro iconCSS con la etiqueta que se defina en la css de la aplicacion.
<nodul o titulo="" gvhSeparador="true" iconCSS="shadow'>

* <rama>..</rama>

Opcidn dentro de un médulo que contiene opciones 0 Mas ramas

Atributos:

« titulo: Titulo delaopcidn, serala cadena presentada en e menuy en lapantalla principal.

e descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestraen el ment cuando detenemos el cursor encima.

< imagen: (Opcional) Imagen asociada en €l menu. Sera unarutarelativa a un fichero gréfico en la carpetaigep/
images. Si instanciamos el pardmetro, deberemos comprobar que la imagen existe. Si no especificamos este
parametro por defecto se utilizara la siguiente imagen

¢ iconCSS: (Opcional) Icono asociado en el menu. Corresponde a selector del icono que queremos, correspon-
diente a uno de los selectores de las librerias que se tengan cargadas. Este pardmetro prevalece sobre €l paré
metro "imagen”. iconCSS = "glyphicon glyphicon-refresh" -> Libreria Glyphicons iconCSS = "fa facheck" -
> Libreria Font-Awesome

» <opcion />

Opcion que yaenlazaré con laventana correspondiente. NOTESE que en el caso de que se quieracontrol de acceso

debereconvertirselaetiqueta XML y ser necesario unade aperturay otrade cierre (<opcion><control Acceso>...</

control Acceso></opcion>)

Atributos:

« titulo: Titulo delaopcidn, serala cadena presentada en e mena'y en lapantalla principal.

e descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestraen el mend cuando detenemos el cursor encima.

< imagen: (Opcional) Imagen asociada en €l menu. Sera unarutarelativa a un fichero gréfico en la carpetaigep/

images. Si instanciamosel pardmetro, deberemos comprobar quelaimagen existe. Si no especificamoslaimagen
paralaopcién por defecto se utilizara la siguiente imagen
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¢ iconCSS: (Opcional) Icono asociado en el menu. Corresponde a selector del icono que queremos, correspon-
diente a uno de los selectores de las librerias que se tengan cargadas. Este pardmetro prevalece sobre € paré
metro "imagen”. iconCSS = "glyphicon glyphicon-refresh" -> Libreria Glyphicons iconCSS = "fa facheck" -
> Libreria Font-Awesome

« url: Indicaremos la clase PHP encargada de manejar la opcion (se afiade internamente la cadena view).
Ej. url="phrame.php?action=ClaseM anejadora__buscar"
Se podra afiadir algin parametro que se necesite para la gestion de esa ventana.
Ej. url="phrame.php?action=ClaseManejadora__buscar& param=2"
Este parametro se podra recoger con el método getV alue() desde el método prelniciarVentana().

e ventana: Parametro que utilizaremos cuando queramos que la url se nos abra en una ventana diferente de la
aplicacién, pondremos ventana="true". Si no aparece se abrird en la misma ventana de la aplicacion.

» <controlAcceso>...</contr ol Acceso>

Blogue paradefinir losrolesy médul os de usuarios. Aparecerainmediatamente después del médulo, ramau opcién
gue haya que controlar.

e <rolPermitido>

Define € rol para acceder al nodo. Se hace uso de tantas etiquetas <rolPermitido> como roles puedan acceder
aese nodo.

Atributos:
¢ valor: Identificador del rol
e <moduloPermitido>

Modulo de acceso. No tiene nada que ver con la etiqueta mddul o que se ha definido antes, y que sirve para agrupar
las opciones en la aplicacion.

<moduloPermitido /> Pueden imitar el comportamiento de los roles o ser més restrictivos. Si s6lo se especifica
el médulo, los usuarios que lo tengan asignado podrén acceder.

<moduloPermitido>...</moduloPermitido> Si ademés se especificaunalistadevalores, se comprobarasi €l usua
rio tiene asignado un mddulo, y si lo tiene, el valor del mismo debe aparecer entre los especificados en la etiqueta
<valorModulo> .

Atributos:
* id: Identificador del médulo
+ <valorModulo>
Aparecerd una etiqueta por cada valor a que se le dara acceso ala opcion.
Atributos:

« valor: vaor del médulo

3.3.1.1. Ejemplo con el fichero completo

<?xm version="1.0" encodi ng="i so-8859-1"7?>

<nenu apl i caci on="nonbreApl i caci on">
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<nodul o id="1" titul o="nodul o Uno" inmagen="nenu.gif">
<control Acceso>
<rol Pernitido val or="1 NFORVATI CO'/ >
<rol Pernitido val or="SUPERNENA"/ >
<rol Pernitido val or="M EMBRO GEP"/ >
<nodul oPerm ti do id="P_TRAM TA" />
<nmodul oPernitido id="david">
<val or Modul 0o valor=" " />
</ nodul oPerni ti do>
<nmodul oPermiti do id="DI ASEMANA">
<val or Modul o val or="LUNES" />
<val or Modul o val or =" MARTES" />
</ nodul oPerni ti do>
</ control Acceso>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl. 1"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl.2"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<rama titul o="ramalL2" id="r2">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 1"
descri pci on="dOpci on2. 1" url ="URLOpci on2- 1. php">
</ opci on>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOpci on2- 1. php"/>
<rama titul o="ranmalL3" id="r3">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion3. 1"
descri pci on="dOpci on3. 1" url ="URLOpci on3- 1. php" />
</ opci on>
</ rama>
</ rama>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl. 4"
descri pci on="dOpci onl. 4" url="http://ww. googl e.es" />
</ nodul o>

<nodul o id="2" titul o="nodul o Segundo" i nmagen="nenu.gif">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl. 1"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<rama titul o="ramalL2" id="r2">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 1"
descri pci on="dOpci on2. 1" url ="URLOpci on2- 1. php">
<control Acceso>
<rol Pernitido id="INFORVATI CO'/ >
<nodul oPerm ti do id="P_TRAM TA"/ >
</ control Acceso>
</ opci on>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOpci on2- 1. php" />
<rama titul o="ramalL3" id="r3">
<control Acceso>
<nmodul oPermi ti do i d="COLORES">
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ nodul oPerni ti do>
</ control Acceso>
<opci on i magen="menu.gif" titul o="googl e"
descri pci on="Buscador" wurl="http://ww. googl e. es"/ >
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</ rama>
</ rama>
</ nodul o>

</ menu>

3.3.1.2. Ejemplos con control de acceso
Ejemplo: Opcidn sin control de acceso.

<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripci on="dOpci on2. 2"
url ="URLOpci on2- 1. php" />

Ejemplo: Opcion con control de acceso.

<opci on i magen="menu.gi f" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dOpcion2.2"
url ="URLOpci on2- 1. php">
<control Acceso>
<nodul oPermi tido i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ modul oPerni ti do>
</ cont rol Acceso>
</ opci on>

En dicho nodo se incluye tanto el tratamiento de los roles de usuario como el de los médulos.

* Rol: se hace uso de tantas etiquetas <rol Permitido> como roles puedan acceder a ese nodo, cadarol seidentifica
por € atributo valor.

Ejemplo:

<opcion imagen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dQcion2.2"
url ="URLOpci on2- 1. php" >
<control Acceso>
<rol Pernitido val or =" DESARROLLO GvHI DRA" />
</ control Acceso>
</ opci on>

» Mddulo de acceso: Pueden imitar el comportamiento de los roles o ser més restrictivos. Si slo se especifica
el modulo, los usuarios que lo tengan asignado podran acceder. Si ademas se especifica una lista de valores, se
comprobara s el usuario tiene asignado un médulo, y s lo tiene, € valor del mismo debe aparecer entre los
especificados.

Ejemplo: Opcidn con listade valores, € usuario debe tener asignado el mddulo COLORES'y debera tener uno de
los dos valores, ROJO o AZUL para que se permita el acceso.

<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripci on="dOpci on2. 2"
url ="URLOpci on2- 1. php" >
<control Acceso>
<nmodul oPerni ti do i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQICO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ nodul oPerniti do>
</ cont rol Acceso>
</ opci on>

3.3.2. Opciones predefinidas para el menu

Opciones que pueden usarse en los ficheros xml de configuracién de menus, y que estén implementadas en gvHidra.
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3.3.2.1. Manual de Usuario Guia de Estilo

Abreunaventanaemergente donde se explicael funcionamiento general delosdistintos elementos delasaplicaciones
realizadas con gvHIDRA. Se recomienda colocar en el menu de herramientas o de administracion.

<opcion titulo="Manual Guia de Estilo" descripci on="Manual de introduccién a
Guia de Estilo"
url ="i gep/ doc/ manual | GEP/ i ndi ce/i ndice. htm " imagen="menu/24.gif"
/>

También hay disponible una guia répida:

<opcion titul o="Guia Rapi da" descripcion="CQuia rapida uso de aplicaci ones"
url ="i gep/ custoni cit.gva. es/ doc/ gui aRapi da/
gui aRapi daUsoApl i caci onesCl T. pdf "
abrirVentana='true' imgen="menu/24.gif"
/>

3.3.2.2. Consola de Log o Debug de la aplicacion

Abre una ventana emergente para consultar lainformacién generada por la aplicacién. Se recomienda colocar en el
menU de herramientas, y con control de acceso para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titulo="Log Aplicaci 6n" descripci on="Log Aplicaci én"
url ="i gep/ _debugger. php" abrirVentana="true" inmgen="nenu/ mensajes.gif">
<control Acceso>

</ cont rol Acceso>
</ opci on>

3.3.2.3. Changelog

Muchas veces esinteresante tener documentadas |as novedades y mejoras que seincluyen de unaversion aotra. Para
ello, gvhidraofrece laposibilidad de crear un "changelog” detipo .md, "Markdown Documentacion', al que se podra
acceder desde el enlace "Registro de cambios’ de laventana"Acercade..."

L osficheros.md siguen unasintaxismuy sencilla, muy similaresaficheros detexto, paraque puedan ser interpretados
y se muestre lainformacion de una forma més amigable.

En d siguiente enlace, https://www.markdownguide.or g/basic-syntax, se puede obtener una guia de uso de las
etiquetas para crear €l fichero changelog.

Figura 3.1. Acercade...

Aplicacion demo de gvHidra

Nom de |'aplicacid: DEMO_GVHIDRA
Versid: 5.1.0rc0d

# Registro de Cambios

Aplicacid de:

% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

-~
aviioRa! Implementat amb gytlidra versig: 5.1.5  cusiom: 51.05.00
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Por ultimo, en el fichero de configuracién delaaplicacion (externo.gvHidraConfig.inc.xml) sedebeindicar el nombre
del fichero, tal y como se ve en el siguiente ejemplo:

<changel ogFi | e>appChangel og. nd</ changel ogFi | e>

Figura 3.2. Ejemplo defichero changelog

Z

DEMO_GVHIDRA @

2

Registro de Cambios (Ejemplo de uso)
[3.1.36] - 26-11-2020

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam auctor, nunc sit amet consequat sagittis, diam quam mallis sapien, at interdum sapien ante eu erat. Morbi non lorem nisl. Duis non dui dui. Integer sit
amet cursus tellus. Nulla vitze felis odio. Phasellus sed ord at ipsum ullamcarper porta. Aenean placerat tristique elit, dignissim auctor velit faucibus quis. Ut feugiat dapibus nunc, lobortis condimentum ligula
consedtetur non.

Cambios
» (ambio1
® Cambia 2
* Cambio3

Novedades

* Novedad 1
® Novedad 2
= Novedad 3

aliquet lectus, eget vehicula lorem ipsum id ligula. Ut scelerisque sit amet eros in omare. Maecenas vulputate, felis lareet hendrerit imperdiet, tartor elit lobortis purus, nec mollis ord felis in nisl. Aenean id eleifend
diam, eu euismod orc

Cambios

» Cambio 1
® (ambio 2
® Cambio3

Novedades

® Novedad 1
® Novedad 2
® Novedad 3

3.3.2.4. Proteger contrasefas

Abre una ventana emergente donde podemos obtener el hash de una cadena (usados en servidores de web services).
Se recomienda colocar en € men( de herramientas, y con control de acceso para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titul o="Proteger datos usando hash" descri pci on="Proteger datos usando hash"
url ="igep/include/igep_utils/protectdata.php" abrirVentana="true"
i mgen="nenu/ seguri dad. gi f">
<contr ol Acceso>

</ control Acceso>
</ opci on>

3.3.3. Autenticacion y autorizacion (moédulos y roles)

3.3.3.1. Introduccién

Los médulos y roles es la forma usada para controlar €l acceso a las distintas partes de un aplicacién. No hay que
confundir estos moédul os con la etiqueta <modulo> usados a nivel de los men(s para agrupar funcionalidades.

3.3.3.1.1. Médulos

L os modulos representan permisos que un usuario tiene en una aplicacion determinada. Los médulos se asignan
cuando sellevaacabo unaasociacion entre un usuario y unaaplicacion, y secargan en e inicio delaaplicacion. Cada
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madulo tiene un c6digo, una descripcion y opciona mente puede tener un valor. Cada usuario puede tener asignado
uno o varios médul os, y paracada uno puede modificar su valor. Algunos usos habitual es de médul os son el controlar
si un usuario puede acceder a una opcidn de mend, o s puede ver/editar un campo determinado de una pantalla, o
para guardar algunainformaci én necesaria parala aplicacion (departamento del usuario, afio de la contabilidad, ...).

También suelen usarse para definir variables globales para todos |os usuarios, aunque en este caso es recomendable
asignarlos aroles (ver apartado siguiente).

Ejemplo:

e Todos los usuarios que consulten la aplicacion PRESUPUESTARIO deben tener e maodulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, es decir, nadie que no tenga ese médul o asociado podra acceder al apartado
de listados de la aplicacion

e Sdlo e persona de la oficina presupuestaria tendra acceso a la manipulacion de datos, es decir e modulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO

» Sblotécnicosy el jefedelaoficinapresupuestariatendran tendrén acceso alaentradade ment " control de crédito”.
Pues serén aquellos usuarios que tengan & médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, con e valor TECNICO o
el valor JEFE.

» Usuarios:

e Sandra (Administrativa de otro departamento que consulta la aplicacién): Tiene e mddulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO

e Juan (Administrativo): Tiene e mdédulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, (bien sin valor, o con € valor
PERFIL_ADMD)

* Pepe (Técnico): Tiene el médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO

e Pilar (Jefa de la oficina presupuestaria): Tiene e moédulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor
PERFIL_JEFE

* Mddulos:
e Nombre: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO
 Descripcién: Médulos de acceso a las consultas de la aplicacion de presupuestario
» Valoresposibles: <COMPLETAR>
¢ Nombre: M_MANT_PRESUPUESTARIO
 Descripcién: Médulos de acceso a las opciones de mantenimiento de la aplicacién de presupuestario

« Valores posibles: PERFIL_ADMD, PERFIL_TECNICO o PERFIL_JEFE
3.3.3.1.2. Roles

Losrolesrepresentan el papel que el usuario desempefia en unaaplicaciony adiferenciadelos médul os, cadausuario
solo puede tener uno y no tienen valor. ¢Entonces para que queremos los roles si podemos hacer 1o mismo usando
maodul os sin valor? Podemos ver los médul os como los permisos basicos, y os roles como agrupaciones de modul os.
Realmentelosroles se utilizan parafacilitar lagestion de usuarios. Si sdlo usamos modulosy por gjemplo tuviéramos
30 madulos, seriamuy dificil clasificar alos usuarios ya que seguramente cada uno tendria una combinacion distinta
de médulos, y cada vez que hubiera que dar de ata un usuario tendriamos que tener un criterio claro para saber
cuales de los médulos asignar.

Conroles esmas simple, yaque es sencillo ver los permisos de cual quier usuario (viendo el role suele ser suficiente),
y para afiadir nuevos usuarios normalmente solo necesitaremos saber su role. Para que esto sea fécil de gestionar,
tendriamos que tener alglin mecanismo que nos permitiera asignar modulos a roles, y que los usuarios con un rol
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"heredaran” estos médulos. Lo més flexible seriatener estainformacion en tablas aunque también se podriaempezar
haciéndol o directamente en PHP (o ver abajo médul os dinamicos):

if ($role == "adnmin') {
/1 conbi nacion 1
$nodul os[] = array(' borrarTodo' =>array(' descrip' =>"borra todo',));
$nmodul os[] = array(' verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$rmodul os[] = array(' opci onll' =>array(' descrip'=>"opcion 11',));
$rmodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));
$rmodul os[] = array(' opci onl3' =>array(' descrip'=>" opcion 13',));
} elseif ($role == "gestor') {
/1 conbi nacion 2
$nmodul os[] = array(' verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$rmodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>" opcion 12',));

="..."){

0]

} ei ééif ($rol

De esta forma, afiadir un nuevo usuario de tipo administrador consistiria simplemente en indicar su role, en vez de
tener que asignarle los N médul os que tienen los administradores.

La solucidn maés flexible seria usar s6lo médul os para controlar cualquier caracteristica que pueda ser configurable
por usuario, y asignar los médulos a los roles de forma centralizada (bien en base de datos o en €l inicio de la
aplicacion). Asi € programador solo tendria que tratar con los médulos, y €l analista con los médulos de cadarole.

El ejemplo anterior usando roles podria ser:
e modulos: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, M_MANT_PRESUPUESTARIO (ambos sin valor)
* roles

« PERFIL_ADMD (médulo M_MANT_ PRESUPUESTARIO), asignado a Juan

« PERFIL_TECNICO (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pepe

e PERFIL_JEFE (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pilar

e PERFIL_OTROS (m6dulo M_CONSUL_PRESUPUESTARIO), asignado a Sandra

En este caso |as dos soluciones tienen una complgjidad similar, aungue las diferencias seréan més evidentes conforme
aumenten el nimero de médulos y usuarios. Si por gjemplo decidiéramos que ahora todos |os técnicos han de tener
un nuevo modulo X, sin usar roles tendriamos que afiadir ese mddulo a todos los usuarios que tuvieran € médulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO; usando roles seria simplemente afiadir e maédulo
X @ role PERFIL_TECNICO.

3.3.3.2. Uso en el framework

El primer gemplo de uso de médul os puede encontrarse en la creacidn de los ficheros xml que dalugar ala pantalla
deinicio delaaplicacion, en dichos ficheros se utilizala etiqueta " control Acceso” paraindicar que modul os necesita
tener asignados un usuario para acceder alaopcion. Por gemplo:

<opcion titulo="Material Sensible" descripcion="Mterial Extrenadanmente Sensi bl e"
url =" phrame. php?acti on=Mat eri al Sensi bl e__i ni ci ar Vent ana"
i mgen="nenu/ 24.qgi f">
<control Acceso>
<nmodul oPernitido id="MWVIP'/>
</ control Acceso>
</ opci on>
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Con el parrafo anterior de XML, se indica que laentrada de la aplicacion "Material Sensible" sblo estara disponible
para aquellos usuarios que cuenten entre sus modulos el M_VIP. También se puede hacer el control usando un role.

L os médul os podemos usarlos en otros sitios, y podemos acceder a ellos a través de |os métodos:

Tabla3.1. Listado de M étodos 1

método descripcion
| gepSession::hayM odulo( <modulo>) Devuelve un booleano indicando si el usuario tiene asig-
nado el modulo
| gepSession::dameM odulo( <modulo>) Informacion del médulo
ComunSession::dameM odulos() Todoslos médul os (estéticos) asignados al usuario (sere-
comienda usar el método con el mismo nombre de Ige-
pSession)

Cuando queremos usar médul os que no estén permanentemente asignados a un usuario, sino que la asignacién de-
penda de otras circunstancias que puedan ir cambiando durante la gjecucién de la aplicacion, la asignacién no la
haremos en €l inicio de la aplicacion. Para poder afiadir o eliminar modulos en tiempo de gecucién, y conseguir,
entre otras cosas € poder hacer accesibles u ocultar opciones de menu dinamicamente, podemos ademas usar:

Tabla 3.2. Listado de M étodos 2

método descripcion
| gepSession::anyadeM oduloValor ( <modul 0>, | Afiade un nuevo médulo al usuario
<vaor>=null, <descripcion>=null )
I gepSession::quitaM oduloValor ( <modulo>, |Quita €l mddulo al usuario; si se le pasa vaor, sdlo lo
<valor>=null ) quitas €l valor del médulo coincide con el valor pasado
| gepSession: :hayM oduloDinamico( <modulo>) Devuelve un booleano indicando si el usuario tiene asig-
nado el modulo dindmico
| gepSession: :dameM oduloDinamico( <modulo> ) Informacion del médulo dinamico
| gepSession::dameM odulosDinamicos() Todos los médul os dindmicos asignados a usuario
| gepSession::dameM odulos() Todos los médulos asignados al usuario

Estos médulos les llamaremos mdédulos dinamicos. A efectos del framework, no hay diferencia entre los médulos
cargados inicialmente y los modul os dindmicos. El plugin cwpantallaentrada ya incluye dicha funcionalidad, por
lo que si en alguno de los ficheros XML aparece una opcién como esta:

<opcion titul o="Prueba de nbdul o di nam co"
descripci on="Ej enpl o de activaci 6n y descativaci 6n de opci ones en
ej ecuci o6n"
url ="http://ww.gvpontis.gva.es" imagen="nmenu/24.gif">
<contr ol Acceso>
<nodul oPerniti do id="MD _GVA"/>
</ control Acceso>
</ opci on>

Hasta que en alguin punto de nuestro codigo PHP no realicemos una llamada como esta:
| gepSessi on: : anyadeModul oVal or (" MD_GVA")

la opcién permanecera oculta.

Si después de habilitarla queremos volver a ocultarla, basta con gecutar la opcion:

| gepSessi on: : qui t aMbdul oVal or (" MD_GVA")
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Podemos obtener €l role del usuario con el método | gepSession::dameRol ().

@ Nota
Restricciones en los mends

Para que los cambios sean efectivos de forma visua en los menus, es necesario que se reinterprete el
codigo XML, cosa que sblo se hace cuando se pasa por la pantalla principal de la aplicacion, mientras
tanto NO serd actualizada la visibilidad/invisibilidad de las distintas ramas, médul os y/o opciones. Por
tanto, convendratambién afiadir en las acciones que correspondan a menu, comprobacién explicitade
gue se tienen los médul og/roles necesarios para € acceso.

3.4. Diseno de pantalla con Smarty/plugins

3.4.1.

3.4.2.

¢,Qué es un template?

Es un fichero de texto con extension TPL. La idea original de Smarty es que fuese una plantilla o TEMPLATE
(de ahi su extension). En e caso de gvHidra, se intentaba que la Web se pareciese |lo maximo posible a un modelo
Cliente-Servidor, con una estructura de capas para distanciarse |lo maximo posible el disefio.

El fichero .tpl, es una plantilla en la que se disefia |a parte de presentacion combinando algunas etiquetas HTML
(opcionalmente) con etiquetas propias de Smarty y elementos que denominamos "plugins' creados para gvHIDRA.
Smarty actllia como motor de esas plantillas, y renderiza las etiquetas y plugins en cédigo HTML y Javascript equi-
vaente.

Smarty [https://www.smarty.net/about_smarty] esta implementado en PHP, por lo que se emplea ese lengugje para
procesar la presentacion, es decir, los plugins lo utilizan para la l6gica de presentacion de una plantilla. Esto nos

permite obtener una clara separacion entre la aplicacion légicay el contenido en la presentacion. No hay problema
entrelalégicay su plantillabajo la condicién que esta | 6gica sea estrictamente para presentacion.

Como realizar una plantilla (tpl) basica.

Los elementos que aparecen entre llaves dentro de una plantilla (tpl) pueden ser tanto plugins propios de gvHidra
como etiquetas propias de Smarty. Principalmente utilizaremos plugins para disefiar |a presentacion dela aplicacion,
aunque en momentos puntual es puede ser que necesitemos el uso de alguna etiqueta de Smarty.

Tenemos dos tipos de plugins:

1. Plugin block: Son plugins que pueden anidar otros plugins. Se componen de una etiqueta de apertura'y una de
cierre. En la etiqueta de apertura es donde se parametrizara el plugin. Ejemplo:

{cwt abl a conCheck="true" sel ecci onUni ca="true" datos=$snty_dat osTabl a}

{* ... *}
{/ cwt abl a}
{/cwtabla}

2. Plugin function: Son plugins independientes, pueden estar dentro de un plugin block. Estos solamente tienen una
etiqueta, y sera en ella donde parametrizaremos €l plugin. Ejemplo:

{cwcanpot ext o nonbre="1isCoche" editabl e="true" size="10" | abel =" Coche"}
Latpl deberatener una estructura valida, es decir, hay ciertos plugins que no se deben colocar de forma aleatoria,

sino que tienen su orden. En el punto 1.1 del capitulo 2 Anatomia de una ventana gvHidra se explico las zonas que
existen en una pantalla gvHidra, podemos decir que en latpl se refleja esa distribucion de la pantalla.
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g (5)
N

Ejemplo patron Registro

Nombre: 1er Apellido: 2° Apellido: (]

(3)

Laimagen anterior nos muestra una pantalla, €lla estard englobada por €l plugin {cwventana} ... {{cwventana}

» {cwbarra} ... {/cwbarra} (1)

En este blogue tendremos € menu de la aplicacion, si 1o hay, con € plugin {cwmenulayer}. A continuacién hay
informacién opcional, que podra ser dada con los pardmetros del plugin cwbarra. Los botones del final de labarra
son fijos de gvHidra, la X vuelve a menu principal y € otro nos sacara de la aplicacién.

Dentro de este bloque podremos colocar botones tooltip, Si son necesarios, que se corresponden con el plugin
{cwbotontooltip}

e {cwmar copanel} ... {{cwmarcopanel} (2) (3) (4) (5

Este plugin engloba todo 1o que consideramos panel de la pantalla. Dentro de é se diferenciaran los distintos
modos de trabajo, cada modo de trabajo, (2) (3) (4). ird englobado por las etiquetas {cwpanel} ... {{cwpanel}.

» {cwbarrasuppanel} ... {/cwbarrasuppanel} (3)
Dentro de este bloque podremos insertar € plugin {cwbotontooltip} paracrear |os botones de la derecha.
» {cwcontenedor} ... {/cwcontenedor} (4)

Aqui es donde disefiaremos la parte principal de la pantalla, donde distribuiremos los campos, listas... donde ya
utilizaremos unos plugins u otros dependiendo de si queremos disefiar un tabular o un registro.

Tabular (LIS Necesitaremos insertar € plugin {cwtabla} a que se le pasaran ciertos parametros, entre
ellos esta & més importante, datos, que serd €l que contendra todos | os datos.

Tendra una estructura como la siguiente;

{cwt abl a}
{cwfila}
{* ... *}
{/cwfila}
{/ cwt abl a}

Registro (EDI) Necesitaremosinsertar € plugin { cwfichaedicion} al que se le pasaran ciertos parametros,
entre ellos estd el méas importante, datos, que sera el que contendra todos | os datos.

Tendra una estructura como la siguiente:

{cwf i chaedi ci on}

{cwfi cha}
{* ... *}
{/ cwficha}

{/ cwfi chaedi ci on}

Un caso especial seracuando estamos disefiando labusgueda, en este caso tenemosun { cwficha} pero sin necesidad
de estar dentro de un bloque { cwfichaedicion} .

Busqueda (FIL) Tendra una estructura como la siguiente:
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{cwfi cha}
{...}
{/ cwficha}

En esta zona es donde conoceremos la totalidad de los datos con los que se va a trabgjar, por eso tenemos la
excepcion de que el plugin {cwpaginador} se ubica dentro de este blogue aunque fisicamente luego se veaen €l
bloque del {cwbarrainfpanel}.

» {cwbarrainfpanel} ... {/cwbarrainfpanel} (5)
En estabarraseincluiran, si se quieren, 10s botones que se corresponden con el plugin {cwboton}.

Hay una serie de plugins que seran obligatorios y otros opcionales, que afiadiremos o quitaremos segiin la funciona
lidad que se le quiera dar a la pantalla. En la documentacion de los plugins [299] se encuentra la definicidn de
cada uno, asi como la serie de argumentos que contendran.

g Nota
Tener en cuentaalahorade disefiar la plantillalaresolucion de pantallade los usuarios. Si por gjemplo
tienen 800x600 nos caben unas 12 lineas en una tabla, a diferencia de las 32 que nos caben en una
resolucion 1280x1024 .

Vamos a presentar la estructura obligatoria para |os principales modos de trabajo:

3.4.2.1. Estructura para mantenimientos generales.

{cwentana ...}
{cwbarra ...}
Si existe nenu principal {cwrenul ayer ...}
{/ cwbarr a}

{ cwmar copanel }

{* PANEL DE FILTRO *}
{cwpanel id="fil" ...}
{cwbarrasuppanel ...}
Si exi sten botones Tool Tip {cwbotonTool Tip ...}
{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }
{cwficha ...}
{* ... *}
{/ cwficha}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
Si exi sten botones {cwboton ...}
{/ cwbar r ai nf panel }

{/ cwpanel }

{* PANEL LI STADO *}
{cwpanel id="lis|lisMaestro|lisDetalle" ...}
{cwbarrasuppanel ...}
Si exi sten botones Tool Tip {cwbotonTool Tip ...}
{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }
{cwabla ...}
{cwfila ...}
{* ... *}
{/cwfila}
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{/ cwt abl a}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }

Si exi sten botones {cwboton ...}
{/ cwbar r ai nf panel }

{/ cwpanel }

{* PANEL DE EDI Cl ON *}
{cwpanel id="edi|edi Maestro|ediDetalle" ... }
{cwbarrasuppanel ...}

Si exi sten botones Tool Tip {cwbotonTool Tip ...

{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }
{cwfichaedicion ...}
{cwficha ...}
{* ... *}
{/ cwficha}
{/ cwfi chaedi ci on}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
Si exi sten botones {cwboton ...}
{/ cwbar r ai nf panel }

{/ cwpanel }

{/ cwrar copanel }
{/ cwent ana}

3.4.3. Diseiio avanzado de plantillas.

Laversion 5 de gvHIDRA introduce cambios fundamentales en €l uso del motor de plantillas Smarty, en gran parte
debido aque sehaceuso delaversidon 3 de Smarty, lacual nos permite mayor flexibilidad, expresividad y rendimiento.

@ Nota
gvHIDRA hace uso ahorade Smarty 3 deformanativa, y no en modo de compatibilidad hacia atr as.
Por tanto, la clase Smar t y_Phr ane, utilizada por gvHIDRA para extender el comportamiento del
motor de plantillas, hereda de la clase Smar t y y no heredade Smar t yBC (Smarty Backward Com-
patibility).

Existen en el framework tres carpetas de plugins, dos de €llas corresponden a plantillas nativas de Smarty y una
tercera corresponde alos plugins propios de gvHIDRA.

1. Eni gep/ smarty/ syspl ugi ns, se encuentran los plugins del core de Smarty.

2. Eni gep/ smarty/ pl ugi ns, seencuentran los plugins estandar de Smarty que pueden ser utilizados (asi como
librerias externos que se han incorporado a framework).

3. Eni gep/ snmarty/ gvhpl ugi ns, se encuentran los plugins desarrollados expresamente para e framework
gvHIDRA.

Opcionalmente, pueden existir dos directorios mas de plugins, uno de ellos correspondiente a plantillas del custom
actual y otro directorio que corresponde con las plantillas personalizadas de la aplicacién

4. Encust om xxx/ smart y/ pl ugi ns, se encuentrala personalizacién de los plugins del custom actual.
5. Ensnarty/ pl ugi ns, se encuentran la personalizacién de los plugins la aplicacion actual.

Estos dos ultimos directorios pueden no existir, especialmente el de la aplicacion, ya que no son estrictamente nece-
sarios y solo sirven para modificar e comportamiento por defecto de los plugins existentes, o para afiadir nuevos
pluginsal custom y/o alaaplicacién.
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3.4.4.

La precedencia en la definicion de los plugins siempre es de més cercana a més lejana. Es decir, un mismo plugin
definido en la carpeta de aplicacién sobreescribira el comportamiento que se haya definido para € mismo plugin
en la carpeta custom, y a su vez sobreescribira al comportamiento definido para |la carpeta plugin del framework
gvHIDRA, que a su vez sobreescribird al plugin nativo de Smarty.

Por tanto, el orden de precedencia en las carpetas de plugins es:
smarty/ pl ugi ns
> custom xxx/smarty/ pl ugi ns
i gep/ smarty/ gvhpl ugi ns

>
> igep/smarty/plugins
> igep/smarty/syspl ugins

INDICACIONES DEL USO DE {include...} {block...} .
Ubicacion de botonera "nueva blsqueda’, "listado", "edicién” .

Documentacion de los plugins

Ladocumentacién respecto alos plugins, descripcion, parametrosy uso lapodemos ver en el Apéndice B Documen-
tacion de plugins gvHIDRA [299].

@ Nota
A diferencia de versiones anteriores de gvHIDRA, laversion 5.x obliga a escribir los nombres de los
plugins en minUsculas cuando son utilizados en las plantillas (TPL).

3.5. Codigo de lalogica de negocio

3.5.1.

En este punto entraremos en detalle del cadigo de laldgica de negocio explicada en €l punto L ogica de negocio del
capitulo 2 [21].

Operaciones y métodos virtuales

Vamos aadentranosen el codigo paraentender mejor las operaciones de gvHidray sus métodos virtual es, explicadas
en el punto 2 del capitulo 1 Légica de negocio.

Las acciones buscar, insertar, editar, borrar, modificar... son acciones generales que no contemplan las reglas de
negocio particul ares de una aplicacion. Por jemplo, si tenemos un panel que muestrafacturas, €l programador puede
utilizar la accién borrar para cuando un usuario lo desee pueda borrar una factura. Pero, ¢y si quiere que solo se
borren las facturas que no estén abonadas? Para ello debemos modificar el comportamiento general delaaccion. Esta
modificacién se haré en las clases de negocio (actions) sobreescribiendo uno de los métodos abstractos (virtuales)
vistos anteriormente con el cédigo particular que se desee introducir.

En general, tenemos un método para antes de realizar la operacion, que nos permite cancelarla (pre-validacion) y un
método para después de la operacion (post-validacion), que se puede utilizar pararealizar operaciones en otrastablas.

M étodos virtuales:

=

. prelniciarVentana[70]
2. preBuscar [75], postBuscar [75]

3. prelnsertar [71], postinsertar [71]
4. preNuevo [73]
5

. preModificar [73], postModificar [73]
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6. preBorrar [74], postBorrar [74]

7. preEditar [74], postEditar [74]

8. preRecargar [75], postRecargar [75]
9. openApp [76], closeApp[76]

Todos estos métodos tienen como parametro una instancia de la clase |gepComunicalUsuario que proporcionard al
programador un acceso total alos datos que intervienen en la operacion. Este acceso alos datos vendra dado por los
siguientes métodos disponibles en cual quiera de los métodos virtuales citados:

» getValue/ setValue

getValue($nomCampo, $value); / setValug($nomCampo, $value);
aplicable alos siguientes plugins:

* - cwareatexto

* - cwcampotexto

* -cwlabel

e - cwhtml

e - cwinformation

e -cwradio

e - cwrichareatexto

Opciones importantes:

e Camposexternal: En € siguiente ggemplo vemos el caso de querer obtener su valor 0 asignarle uno

/] Qotener el valor de un elenento 'external'
$obj Dat os- >get Val ue (' nonbreCanpo', 'external');

/1 Asignar el valor de un elenento 'external'
$obj Dat os- >set Val ue (' nonbreCanpo', 'nuevoValor', 'external');

» Etiqueta que acompafia al campo: Si interesa cambiar |a etiqueta que acompafiaa campo, serealizard con un
tercer parametro booleano. Importante tener en cuenta que éste cambio solamente serealizaraanivel deinterfaz.

setVal ue($nomCampo, $texto,$booleano);

En la variable $texto se le pasara € texto de la nueva etiqueta, y el campo $booleano a "true" indicara que €l
cambio esdelaetiquetay no del valor del campo.

/1 Canbiar la etiqueta de un canpo
$obj Dat os- >get Val ue (' edi _NOVBRE', 'Nonbre del usuario', true);

e getldBtn

En ocasiones nos puede ser Util conocer el id del botén pulsado para realizar determinadas acciones. Se podra
obtener €l id de los botones que tengan una accién que realice una llamada a negocio, por giemplo un boton con
accion "particular”, un boton insertar con accion "nuevo”.

/1 Devuelve el valor del id del botén pul sado
$obj Dat os- >get | dBtn ();
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e getSrcimg/ setSrclmg

/1 Devuelve el valor del src de la imgen de la fila actual
$obj Dat os- >get Srcl ng (' nonbreCanpo');

/1l Fija el atributo src del canpo inmagen de la fila actual
$obj Dat os- >set Srcl ng (' nonbreCanpo');

» getOldValue

/1 Devuel ve el valor del canpo antes de ser nodificado
/1(ojo: devuelve el valor que tiene en |a BD)
$obj Dat os- >get A dVal ue (' nonbreCanpo’);

e nextTupla

/1 Mueve el cursor a la fila siguiente
$obj Dat os- >next Tupla ();

e currentTupla

/1 Devuel ve el registro activo sobre el origen de datos actual (cursor)
$tupl a = $obj Dat os->current Tupla ();

» fetchTupla/setTupla
Paratrabajar tuplaatupla

// Devuel ve un vector con el contenido de |a tupla actual
/1y mueve el cursor interno
$tupl a = $obj Dat os- >f et chTupla ();

//Fija el contenido de la fila activa con el val or deseado.
$obj Dat os- >set Tupl a ($tupl a);

e getAllTuplas/ setAllTuplas
Paratrabajar directamente con la matriz de datos:

// Devuel ve una matriz que contiene todas |as tuplas que intervienen
//en | a operaci 6n
$m dat os = $obj Dat os->get Al | Tupl as ();

//Fijala matriz con las tuplas que intervienen en |a operacién
$obj Dat os- >set Al | Tupl as ($m dat os);

» getAllOldTuplas

Paratrabgjar directamente con la matriz de datos:

//Devuelve la matriz de registros original correspondiente al origen de datos
// pasado conp argunento (datos insercion, nodificaci én, borrado) o el

pr eest abl eci do.
$m dat os = $obj Dat os->get Al | O dTupl as ();

» getOperation / setOperation
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Paratrabajar con una matriz de datos concreta (ver acceso a datos [80]):

/I Fija la operaci 6n que sera origen de |os datos con |os que se trabajaré
/1 El pardnetro sera |a operacion de la cual se quiere la matriz

/1l - 'visibles': Mtriz de datos visibles en la pantalla.

/1 - '"insertar': Matriz de datos que seran insertados en la BD

/1l - "actualizar': Matriz de datos que van a ser nodificados en |a BD.

/[l - '"borrar': Matriz de datos que seran borrados de |a BD

/1 - '"seleccionar': Matriz de datos de la/s tupla/s sel ecci onada/s.

/1 - '"buscar': Mtriz de datos que se utilizaréan para | a busqueda.

/1 - 'postConsultar': Matriz de datos después de una busqueda.

/1 - '"seleccionarPadre': En patrones naestro-detalle, matriz de datos que
/1 nos daré la tupla sel eccionada del padre.

/1 - "iniciarVentana': Matriz que contiene todos |os datos del REQUEST

/1 - "external': Matriz de datos con canmpos no rel aci onados con la matriz
/1 de dat os.

$obj Dat os- >set Operation ('insertar');

Este método, setOperation, se debe utilizar en € caso de que nos encontremos en una accion particular, ya que
con él fijaremos la operacién sobre qué conjunto de datos queremos trabgjar.

» setRowChecked

/1 Dada una tupla, establece si ese registro del panel tabular se marca conp
sel ecci onado o no.
public function set RowChecked( & $row, $check )

» setRowColor

/1 Dada una tupla, establece el color para poder ser representado en una tabla de
gvHi dra.
public function set RowCol or( & $row, $color )

dameCampoTuplaSeleccionada

Puede darse el caso que para redlizar ciertas validaciones necesitemos datos de otro panel. Para esto tenemos una
clase que permite el acceso alainformacion de dicho panel, que se encuentra almacenada en la sesion (IgepSession).

/1 Te devuel ve un canpo de | a tupla sel ecci onada.
$canpo = | gepSessi on: : dameCanpoTupl aSel ecci onada (' cl asePanel ',"' nonCanpo');

/1 Te devuel ve | a tupla sel ecci onada.
$t upl aSel ecci onada = | gepSessi on: : dameTupl aSel ecci onada (' cl asePanel ');

/'l Te devuel ve el val or de una propi edad particular de |a cl ase
$propi edad = | gepSession: : daneVariabl e ('clasePanel', ' propiedad');

Otro de los métodos que podemos sobreescribir es €l encargado de cargar parametros en las busquedas. Concreta-
mente es el método setSearchParameters, con é se puede indicar a la capa de negocio algunas condiciones adicio-
nales alawhere que e framework no afiade por defecto.

Por otra parte, desde el método abstracto (virtual) se pueden g ecutar sentencias SQL que actuaran sobre la conexién
gue tenga el panel por defecto, para ello tenemos €l método consultar ($this->consultar($select); ) que se gjecutara
con los pardmetros definidos en |gepConexion.
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Vamos a describir algunos gjemplos para los diferentes métodos virtual es.
 Iniciar Ventana

Método que se gjecuta al iniciar la ventana. Por gjemplo, si tenemos una misma clase manejadora que se accede
desde dos entradas de menu diferentes, agregando un pardmetro en la llamada podremos saber en qué opcién de
menU ha entrado.

Ejemplo  Tenemos dos entradas de menl que [laman a la misma clase, una con el parametro tipoAcceso con
valor A y otro con valor B.

<opcion titulo="Ventana Sin Mdificar" descripcion="No permtinos nodificar"
ur |l =" phrame. php?acti on=Cl ase__i ni ci ar Vent ana&anp; ti poAcceso=A"/ >

<opcion titulo="Ventana Con Mdificar" descripcion="Pernitinos nodificar"
ur |l =" phrame. php?acti on=Cl ase__i ni ci ar Vent ana&anp; ti poAcceso=B"/ >

Teniendo esto en cuenta, podemos comprobar qué opcidn de mend ha seleccionado para acceder vy,
por g emplo, activar o no ciertos controles.

public function prelniciarVentana($obj Dat os) ({
$ti poAcceso = $obj Dat os- >get Val ue(' acceso');
if ($tipoAcceso=="A") {
/1 No puede nodificar. ..
}

el se{
// Puede nodificar...
}

return 0O;

V eamos otro jempl o donde controlamos que se visualicen unos campos 0 no en €l panel de busgue-
da, dependiendo de si el usuario es administrador o no. En primer lugar creamos un método pr el ni-
ciarVentana en la claseManejadora:

public function prelniciarVentana($obj Dat os) ({
$admi n = | gepSession: : dameRol () ;
/1 Al macenanos en una variabl e de instancia si es adninistrador o no.
i f($adm n=="Admi ni strador"')

$t hi s- >esAdmi ni strador = 1;
el se
$t hi s- >esAdmi ni strador = 0;
return O;
}
Ahoraen el views tenemos que asignar lavariable alatpl:
$admi n = | gepSessi on: : daneVari abl e(' <cl aseManej ador a>' ,"' esAdni ni strador');

$s->assign(' smy_adm ni strador', $adni n);
Ahoraen latpl utilizaremos los métodos de lalibreria lgepJS.js (ver punto |gepJS [369]):

{cwcanpot ext o nonbre="cif" editabl e="true" size="5" |abel ="CIF"}
{cwcanpot ext o nonbre="nonbre" editable="true" size="40" | abel =" Nonbre"}
{cwcanpot ext o nonbre="esAdm ni strador" oculto="true"}

<script defer>
$(docunent).ready( function() {
gvh. subscri beRewi reUl (' d aseManejadora', function() {
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var objlgepJS = new gvh. I gepJS(' C aseManej adora','edi');
if (objlgepJS && objlgepJS. obj Panel .l ength) {
var esAdm ni strador = objl gepJS. get Val ue(' esAdm ni strador');
if (esAdm nistrador == 'Adm nistrador') {
obj I gepJS.setVisible('cif',true);
obj I gepJS. set Vi si bl e(' nonbre', true);

el se {
obj I gepJS.setVisible('cif',fal se);
obj 1 gepJS. set Vi si bl e(' nonbre', fal se);

}
}
P
P
</script>
Con esto tendremos que & campo cif y nombre solo apareceran si el usuario es administrador.
* |nsertar

Por defecto se insertan todas las tuplas que € usuario ha introducido en el panel. Con los métodos prel nsertar,
poder validar si se continua 0 no con la operacion, y postlnsertar, poder realizar operaciones posteriores a la
insercion, controlaremos el funcionamiento particular de este proceso.

Ejemplo En prelnsertar se comprueba que todas las facturas que se han introducido correspondan a un pro-
veedor valido.

public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
whi | e($t upl a = $obj Dat os->f et chTupl a())
{
/| Conpr obanos que el cif y el orden pertenecen o a un proveedor 0 a una
factura
$str_sel ect CA] = "SELECT count(1) as \"cuenta\" FROM tcom proveed
WHERE nif ="'" .$tupla['cif']."" AND orden = ".$tupla[' orden'];
$resCAj = $this->consultar($str_sel ect CA );
if($resCA [O][' cuenta']!=1)

{
[/ Error de validacién
$t hi s- >showMessage(' APL-24");
return -1;
}
}
return O;

Otro gjemplo tipico es el del clculo de secuencias. En € siguiente ejemplo mostramos como se
calcula el nimero de secuencia de nuevas facturas dependiendo del afio.

public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
// Para que cuando insertas dar el autonunérico
$secFact uras[ ' anyo' ] =$obj Dat os- >get Val ue(' anyo');
$nunknt rada = $t hi s->cal cul ar Secuenci a(' tinv_facturas',' nfactura', $secFacturas);
do
{
$obj Dat os- >set Val ue(' nfactura', $nuntntrada) ;
$nunEnt r ada++;
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} whil e( $obj Dat os- >next Tupl a());
return O;
}//Fin de Prelnsertar

El postinsertar se ha utilizado para mandar un correo después de lainsercién del registro en latabla:

public function postlnsertar($obj Dat os)
{
gl obal $g_dsn_oracl e;
$conexi onOracl e = new | gepConexi on($g_dsn_or acl e);

$i ndi ce = key($m dat os);
i f ($obj Dat os->get Val ue('dgral')!="" && $obj Dat os- >get Val ue(' cserv')!=""))
$nonbreServDgral = $conexi onOracl e->consul tar("sel ect ddg as \"nonbreDgr al
\",dservc as \"nonbreServicio\"
fromvcmm_organoso where
cdgo="". $obj Dat os- >get Val ue(' dgral ').""
and cservo="". $obj Dat os-
>get Val ue(' cserv').""'");

/1 Cbtenenps | os datos de la clave informatica, el nanero reset y el nonbre del
expedi ente
i f ($obj Dat os->get Val ue(' codexp')!="")

{
$cl avei nf = $conexi onOracl e- >consul tar ("sel ect nunero_reset as \"nunreset
\",cianyo as \"cianyo\",cidg as \"cidg\",
cinumas \"cinum",citipo as \"citipo
\",cinumipo as \"cinuntipo\",
objeto as \"nonbre_exp\"
from vopu_t odos_exped where
cl aveseg='". $obj Dat os- >get Val ue(' codexp').""'");
i f(count ($cl avei nf) <=0)
{
$t hi s- >showMessage(' APL-18');
return -1;

}

// Para poder obtener |os datos del usuario de |la sesion
$dat osusuari o=l gepSessi on: : daneDat osUsuari o() ;

// Formanmos el asunto del nensaje:
$asunt o=%obj Dat os- >get Val ue(' aplicacion')."/". $dat osusuari o[ ' nonbre'];

return parent::envioCorreo($m datos, $rol, $i ndi ce, $dat osusuari o, $asunt o, $t ext o) ;
}//Fin de postlnsertar

Otro gjemplo de postinsertar puede ser que a insertar en una tabla maestro queramos que se realice
unainsercién en unatabla detalle dependiente (entidad débil). Tras realizar esto, por €jemplo, pode-
mos decidir salir de la pantalla con un actionForward de salida, indicado para este caso especial.

public function postlnsertar ($obj Dat os)

{

gl obal $g_dsn_oracl e;
$conexi onOracl e = new | gepConexi on($g_dsn_or acl e);
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$error = $conexi onOr acl e->operar ("1 NSERT | NTO tabl a2 VALUES (1,2)");
if($error==-1)

{
$t hi s->o0bj _errorNegoci o- >set Error (" APL- 15", "Ti nvLi neas2. php", "postlInsertar");
return -1;

}

el se

return $obj Dat os->get Forward('salir"');
}//Fin de postlnsertar

* Nuevo
Tenemos el método preNuevo, que cuando accedemos a un panel en el que vamos aintroducir datos nuevos para
insertar, nos va a permitir preparar algunos datos o visualizacion de datos, previos a la insercion, por gemplo,
cuando tenemos a giin campo que tiene un valor por defecto o es calculado a partir de los val ores de otros campos.

Ejemplo  Tenemos un campo secuencia que no debe ser introducido por el usuario.

public function preNuevo($obj Dat 0s)

{
$secuenci a = $t hi s->cal cul ar Secuenci a('tinv_tipo_bajas',' cbhaja',array());
$obj Dat os- >set Val ue(' codi goBaj a' , $secuenci a) ;
return O;
}
* Moadificar

Por defecto, en gvHidra, se realiza la actualizacion de todas las tuplas que € usuario ha modificado en el panel.
Con los métodos abstractos preM odificar y postM odificar podremos modificar este comportamiento.

Ejemplo Comprobaremos en preModificar si lafacturatiene fecha de certificacion, en cuyo caso no se puede
maodificar, notificandose al usuario con un mensaje. (Nota: por disefio, en este caso solo se permite
la modificacion de unafactura cadavez, $m_datos solo contiene unatupla)

public function preMdificar($obj Dat os)

{ $i ndi ce = key($m dat os);
i f ($obj Dat os->get Val ue(' fcertificacion')!="")
{ $t hi s- >showvessage(' APL-12');
return -1;
}
return O;
}

Otro de los gemplos puede ser el caso de que tengamos que comprobar el estado de una variable del

maestro (utilizaremoslaclase |gepSession) antes de operar en €l detalle. En €l ejemplo comprobamos
e valor de la variable certificada del maestro para saber si se pueden modificar las lineas de una
factura. Si es asi, forzamos a que la descripcion de las lineas se almacenen en mayUsculas.

public function prehMbdificar($obj Dat os)

{
/| Conprobanps si estéd la factura certificada... en este caso cancel anps | a
oper aci on
$f echaCertif =
| gepSessi on: : dameCanpoTupl aSel ecci onada(' Ti nvEntradas2','fcertificacion');
if ($fechaCertif!="")

{
$t hi s- >showvessage(' APL-12");
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return -1;

}
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

foreach($m datos as $indice => $tupl a)

{
$m dat os[ $i ndice]["dlinea"] = strtoupper($tupla[”"dlinea"]);
}
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;
return O;

}//Fin de preModificar
e Borrar
Con los métodos preBorrar y postBorrar modificaremos € comportamiento de |a operacion borrado.

Ejemplo  Vamos asimular el comportamiento de un borrado en cascada. Es decir, s se borra unatupla de la
tabla “maestra’, se borraran todas las tuplas de la tabla “detalle”. En este caso se borran todas las
lineas de una factura antes de que se borre la factura.

public function preBorrar ($obj Dat os)

{
$t hi s- >operar (" DELETE FROM ti nv_bi enes WHERE
anyo ='". $obj Dat os- >get Val ue("anyo").""' and nfactura=". $obj Dat os-
>get Val ue("nfactura”)." ");

$errores = $t hi s->o0bj _errorNegoci o->hayError();
i f($errores)

{
$t hi s- >showMessage( $t hi s- >obj _error Negoci o- >getError());
$t hi s->obj _error Negoci o->linpiarError();
return -1,

}

return O;

}//Fin de preBorrar
» Editar

La operacién de edicidn se lanza cuando se pasa de modo tabular a modo ficha en un panel mediante la accién
“modificar”. Para ello se dispone de dos métodos. preEditar y postEditar. El método preEditar recibe como
parametro de entrada |as tuplas que se han seleccionado para pasar @ modo ficha. Y el método postEditar recibe
como parédmetro de entrada el resultado de la consultarealizada, de modo que sele pueden afiadir tuplas o campos.

Ejemplo  Vamos acomprobar que sdlo se pueda modificar un expediente si su estado es “ completado”.

public function preEditar($obj Datos)

{
whi | e($t upl a = $obj Dat os- >f et chTupl a())
{
i f($tupla['estado']!="conpl etado')
{
$t hi s- >showMessage(' APL-14');
return -1;
}//Fin de foreach
return O;
}

Otro gjemplo donde vamos a crear un campo de tipo lista para que € usuario pueda introducirlo. El
campo unidadesBaja lo tiene que crear el programador e incluirlo en el resultado de la consulta para
cada uno de los registros que se hayan seleccionado.
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public function postEditar ($obj Dat os)
{
/] Carganps una |lista para cada una de las tuplas con | os bienes que puede dar de
baj a
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($m datos as $indice => $linea)

{
$l i staBaj as = new gvHi draLi st (' uni dadesBaj a');
$i =1;
whi | e($i <=$m dat os[ $i ndi ce] [ ' uni dadesDi sp'])
{
$l i st aBaj as->addOption("$i","$i");
$i ++;
}

$m dat os[ $i ndi ce] [ ' uni dadesBaj a'] = $listaBaj as->construyeLista();
}//Fin de foreach
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;
return O;

* Recargar

Esta accion se realiza cuando vamos a mostrar la informacién de un panel que depende de otro, es decir, cuando
vamos a mostrar la informacion de un detalle en un maestro-detalle. Se proporcionan dos métodos para parame-
trizar esta accién: preRecargar y postRecargar. El primero recibe como pardmetro la selecciéon del maestro, y
el segundo el resultado de la consulta.

Ejemplo  Vamosamostrar como recargar un detalle que no esté compuesto de una select. En este caso, carga-
mos el obj_ultimaConsulta (objeto que contiene lo que se va a mostrar en pantalla) con una matriz
de datos que tenemos previamente cargada en la clase. Al tratarse de un detalle, esta matriz de datos
dependera de la seleccidn realizada en el padre. En nuestro ggemplo el campo clave es ccentro, y la
estructura de la variable lineas es una matriz del modo [ccentro][indice][campo]. De modo que al
cambiar € ccentro, sdlo mostraremos las lineas que correspondan a dicho centro.

public function postRecargar ($obj Dat 0s)

{
$ccentroSel ecci onado = $obj Dat os- >get Val ue(' ccentro', ' sel ecci onarPadre');
$lineas =

| gepSessi on: : danmeVari abl e(' I nvCabCertificadosBaja','lineasCertificados');

$obj Dat os- >set Al | Tupl as($l i neas[ $ccent r 0Sel ecci onado] ) ;
return O;

}

» Buscar

El método preBuscar sedisparaantes de que serealicela consulta de blsqueda (laque viene del modo blsqueda).
Recibe como pardmetro un objeto | gepComunicaUsuario, que permite al programador navegar atravésdelosdatos
queel usuario haintroducido en el modo de busqueda. Asi, y haciendo uso de métodos como setSear chParameters,
el programador puede afadir restricciones ala consulta arealizar como EXISTS o 'fecha BETWEEN fechalnicio
AND fechaFin'

El método postBuscar recibe el mismo parametro pero con € resultado de la consulta realizada, de modo que se
puede modificar el contenido de dicha matriz de datos afiadiendo y/o quitando registros y/o campos.

L osmétodos rel ativos alabusgueda estdn comentados en profundidad en la seccién del uso del panel de blsqueda.

A partir de la versién 5.0 se incluyé una mejora para la visualizacion de registros en cuanto a rendimiento. Al
realizar una consulta, cuando devuelve mas de un registro, no se "dibujan" todas las capas (<div>...</div>) corres-
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pondientes a cada pagina como se hacia antes. En versiones anteriores, cuando se paginaba lo que se hacia era
hacer visible la capa de la pagina correspondiente, ocultando la anterior. Crear tal cantidad de capas, cuando la
consulta devolvia un nimero ato de registros, podia resultar pesado. Por 1o que se ha cambiado la comunicacién
entre presentacion y negocio utilizando ahora llamadas Ajax, y con ello se crea una estructura JSSON con toda la
informacion del resultado de la consulta. Por |o tanto, respecto a cédigo HTML ahora sélo se crea una péagina
(capa (<div>...</div>), teniendo todalainformacion del resultado de laconsultaen el objeto JSON, la paginacion
se realiza obteniendo |os valores correspondientes del objeto JSON y asignandolos a cada uno de |os campos de
la pagina dibujada. Consiguiendo asi que el peso de la pégina que se obtiene para cada pantalla ha disminuido de
forma contundente, haciendo que € tiempo de acceso a cada pantalla en caso de una gran cantidad de registros
disminuya.

Abrir y cerrar aplicacién
El framework ofrecela posibilidad de gjecutar cddigo antesde abrir y cerrar unaventana. Paraello, tendremos que
hacer uso de una clase manejadora especial que se encargara de controlar €l panel principa (pantalla de entrada).

En esta clase, podemos sobreescribir los métodos openApp y closeApp, y modificar el comportamiento.

Ejemplo Mostraremos como afiadir un mensgje a iniciar la aplicacién (método openApp)

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{

public function AppMai nW ndow()

{

}

parent:: _construct();

/| Car ganos propi edades especificas del CS

/1 Cuando estanps en desarrollo registranps todos | os novi m entos
$conf = Confi gFranework:: get Config();

$conf - >set LogSt at us( LOG_NONE) ;

$conf - >set Quer yMode(2) ;

public function openApp($obj Dat os)

{

$t hi s- >showMessage(' APL-31");
return O;

}
} //Fin de AppMai nW ndow

Ejemplo 2 M ostraremos como redireccionar laentrada. Este ejemplo recrear como redirigir laentradaen caso
de que el usuario conectado tenga el password caducado

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{

public function AppMai nW ndow()

{

}

parent:: _construct();

/| Car ganos propi edades especificas del CS

/1 Cuando estanps en desarrollo registranps todos | os novim entos
$conf = Confi gFranework:: get Config();

$conf - >set LogSt at us( LOG_NONE) ;

$conf - >set Quer yMode(2) ;

public function openApp($obj Dat os)

{

//Validez de | a entrada
$conf = Confi gFranework:: get Config();
$g_dsn = $conf->get DSN(' g_dsn');
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$con = new | gepConexi on($g_dsn);
$res = $con->consul tar (' SELECT caduci dad FROM t cat _usuarios WHERE id =\"".
$usuario.'\'',array(' DATATYPES =>array(' caduci dad' =>TI PO_FECHA)) ) ;
$ahora = new gvHi draTi nestanmp(' now );
i f($res[0][' caduci dad' ] <$ahor a){
$f w = $obj Dat os- >get For war d(' pwdCaducado' ) ;
return $fw
}

return 0O;

}
} //Fin de AppMai nW ndow

Previamente, en el fichero mappings.php se hadefinido & siguiente forward

$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'pwdCaducado', 'phrane.php?
act i on=Canbi oPasswor d__buscar &aduci dad=1") ;

3.5.2. Uso del panel de busqueda

3.5.2.1. ;Qué hace la accidon buscar?

Buscar esla encargada de construir la consulta (SELECT) del panel utilizando los campos del panel para construir
la WHERE, creando una cadena del tipo campo=valor si estos campos no son vacios, para que esta cadena se cree
es necesario que los campos del panel de blsgueda estén definidos con el método addM atching() en la clase de
negocio correspondiente a panel. Los métodos para realizar esta busgueda son: setSelectForSearchQuery(), setW-
hereForSearchQuery() y setOrderByForSearchQuery() [45].

La accion de buscar, tal y como se ha comentado en el punto anterior Operaciones y métodos virtuales [75], €l
programador dispone de dos métodos que puede sobrescribir para parametrizar el comportamiento de la blsqueda,
preBuscar () y postBuscar (). El primero nos puede servir paramodificar laSELECT antes de lanzarla (afiadir cons-
tantes, afladir un filtro ala WHERE,...) o para impedir la realizacion de la consulta. El segundo puede servir, por
gjemplo, para afiadir columnas adicionales al DBResult obtenido.

3.5.2.2. (,Qué tipos de busqueda realiza internamente gvHidra? ¢Como
puedo cambiarlos?

Tal y como se ha comentado en el apartado anterior, gvHidra crea una cadena que aflade al WHERE de |a consulta
del panel con los datos que ha introducido el usuario desde el modo de busqueda. Esta cadena se puede formar de
tres formas diferentes, dependiendo del valor que se le pase a método setQueryM ode(), teniendo en cuenta que en
ninguna de las opciones se distingue por mayUsculas/minusculas ni por acentos u otros caracteres especiales:

» Valor 0: Se construye la WHERE igualando los campos alos valores.
Quedaria como: campo = valor.

» Valor 1: Se construye laWHERE utilizando el operador LIKE.
Quedaria como: campo LIKE %valor%

» Valor 2: Se construye la WHERE igualando los campos a los valores siempre y cuando estos no contengan el
carécter % 0 _, en cuyo caso se utilizara el LIKE.

NOTA: gvHidratiene marcado por defecto el valor 2 para gjecutar las consultas.

El programador fija el tipo de consulta general para toda la aplicacion mediante la propiedad queryM ode que se
encuentra en los ficheros de configuracion, gvHidraConfig.xml. Si surge la necesidad de modificar este comporta-
miento para un panel se puede hacer uso del método setQuer yM ode() en la clase correspondiente. En las ventanas
de seleccion también se puede configurar la blsqueda de forma similar con el método setQuer yM ode().
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3.5.2.3. ¢Coémo inicializamos un panel sin pasar por la busqueda?

Sepuededar el caso de que &l programador quieravisualizar directamente losdatos sin pasar por el panel de bisqueda
previamente. Esto se puede solucionar dandole en la entrada de menu de la ventana (menuModulos.xml) la url:
phrame.php?action=ClaseM angjadora__buscar.

Con esto, se redlizarala busqueda de forma automatica cargando los datos sin filtros extra.

<opcion titul o="Estados" descripcion="Manteni m ento de Estados" url="phrane. php?
action=Ti nvEst ados__buscar"/ >

3.5.2.4. ¢ Como parametrizar la consulta?

Puede ser que surja la necesidad de parametrizar la blsqueda antes de lanzarla. Con este propdsito, tenemos el
meétodo setSear chParameter §(), que se incluira en la pre-blsqueda, paraindicarle algunos valores que bien, filtren
laSELECT del panel, o que queremos que nos aparezcan. Puede darse el caso de quee filtro aintroducir corresponda
a un campo que no tiene matching o no sea del tipo campo=valor (is null, EXISTS,...). Por gjemplo: imaginemos
gue tenemos un panel de busqueda sobre datos rel ativos a facturas en el que hemos introducido una lista desplegable
Ilamada abonada quetiene 3 opciones. "Si", "No" y "". Puede darse €l caso que en los datos, para saber si unafactura
esté abonada o no, tengamos que comprobar si tiene valor el campo "fechaAbono". ¢Como hacemos esto? Utilizando
€l método setSearchParameters antes de realizar la bisqueda.

function preBuscar ($obj Dat os)

{
$abonada = $obj Dat os- >get Val ue(' abonada')
i f($abonada! ='")
i f ($abonada=="Si")
$where = ' fechaAbono is not NULL';
el sei f ($abonada=="' No')
$where = ' fechaAbono is NULL';
$t hi s- >set Sear chPar anet er s( $wher e) ;
}
return O;
}

También podemos afiadir condiciones sobre campos de otras tablas relacionadas. Con € método unDiacriticCondi-
tion() obtenemos una condicidn respetando el quer yM ode del formulario (aunque descartando carécteres especiales
y mayusculas):

function preBuscar ($obj Dat 0s)

{
$con = $t hi s->get Connection();
$desc = $obj Dat os- >get Val ue(' descrip_linea');
i f($desc!="")

{
$condi c_lineas = $con->unDi acriticCondition('descrip_linea', $desc, $this-
>get Quer yMbde());
$where = 'id_factura in (select id factura fromlineas where '
$condic_lineas."')";
$t hi s- >set Sear chPar anet er s( $wher e) ;

}

return O;
}
3.5.2.5. (¢Como limitar los registros mostrados?

gvHidra por defecto coloca un limite de 100 registros a todas la consultas realizas a partir de la accidn buscar, pero
esto se puede cambiar agusto del programador para cada uno de los paneles. Puede darse el caso que un panel tenga
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una SELECT muy complejay se quieralimitar el nimero de registros mostrados a 20. Esto se puede hacer invocando
al método de negocio setLimit().

$t hi s->setLinmt(30);
Para desactivar €l limite, se debe pasar como parametro el valor -1.
3.5.2.6. ; Cémo afiadir constantes a una consulta?

Siguiendo con el gemplo anterior, puede resultar interesante cargar constantes antes de gjecutar la SELECT. Para
ello tenemos €l método addConstant() que se encarga de afiadir la constante en la Select para que aparezca en €l

DBResult.
function preBuscar ($obj Dat 0s)
{
$actividad = | gepSession::danmeVari abl e(' Ti nvEst ados' , ' Actividad');
$t hi s- >addConst ant (' Prueba’', $acti vi dad) ;
return O;
}

3.5.2.7. ¢,Como conseguir que los campos que componen el filtro manten-
gan el valor tras pulsar buscar?

Es bastante Util para un usuario que, tras buscar, pueda mantener en el modo filtro los valores introducidos en dicho
filtro. Esto les puede saber para, por ejemplo, saber por que afio han filtrado. gvHidra permite que, activando un flag,
se recuerden autométi camente los val ores introducidos. Para activar dicho flag (por defecto viene desactivado) debe
utilizar en la clase manegjadora el método keepFilter ValuesAfter Sear ch().

public function _ construct() {

$t hi s- >keepFi | t er Val uesAf t er Search(true);

Para hacer uso de esta utilidad, se recomienda distinguir entre los campos del filtro y el listado/edicién.

3.5.2.8. (,Como parametrizar el comportamiento después de la insercion?

gvHidra, por defecto, despuésderealizar unainsercion en el modo listado (searchMode), cambiaél filtro paramostrar
Unicamente los nuevos registros insertados, si 10 que queremos es volver a realizar la blsqueda anterior se debe
invocar a método showOnlyNewRecor dsAfterlnsert() con €l parametro false.

public function __construct()

{

$t hi s- >showOnl yNewRecor dsAfterlnsert(fal se);

}
3.5.2.9. ¢ CoOmo cambiar los filtros que crea el framework?

En gvHidra, a realizar una de las acciones de consulta (buscar/editar), construye una WHERE y la amacena para
poder refrescar tras las operaciones de modificacion. Puede que se de el caso, en € que necesitemos cambiar esos
filtros para poder visualizar unos registros en concreto (p.e. en un accion particular). Para estos casos, podemos
acceder/cambiar dichos filtros con | os siguientes métodos:

« getFilterForSearch(): Obtiene el valor del filtro que se haconstruido sobre la SearchQuery traslaaccion de buscar.
« setFilterForSearch(): Cambiael valor del filtro que actlia sobre SearchQuery.
« getFilterForEdit(): Obtiene el valor del filtro que se ha construido sobre la EditQuery tras la accion de editar.
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« setFilterForEdit(): Cambiael vaor del filtro que actla sobre EditQuery.

// Canbia el filtro para SearchQuery
$t hi s->set Fi | t er For Sear ch("WHERE i d=1");

Nota: si estamosen unaaccion deinterfaz, seranecesario recargar laconsultabien con refreshSearch() o refreshEdit().

3.5.2.10. ;,;Como cambiar el contenido de la busqueda desde una accidn
diferente a buscar?

El framework of rece una serie de métodos parainteractuar con el contenido delablsqueday delaedicién desde fuera
de la accién de busqueda propiamente dicho. Por ejemplo, nos puede interesar cambiar €l contenido de la bisqueda
unavez realizada una accion concreta. Para ello, gvHIDRA proporciona los siguientes métodos:

 getResultForSearch(): Obtiene el resultado de la Ultima consulta lanzada para desde la blsqueda. Devuelve la
matriz de datos.

» setResultForSearch(): Cambia el contenido de la blsgueda con el nuevo valor introducido por pardmetro. Obvia-
mente, debe ser unamatriz de datos.

 getResultForEdit(): Obtiene €l resultado de la Ultima consulta lanzada para desde la edicion. Devuelve la matriz
de datos.

* setResultForEdit(): Cambiael contenido de laedicion con el nuevo valor introducido por parametro. Obviamente,
debe ser una matriz de datos.

/1Vaciar el contenido de |a busqueda
$t hi s- >set Resul t For Search(array());

3.5.2.11. En un tabular registro ¢ Como saltar a la edicion si la busqueda
devuelve un Gnico registro?

Para el caso concreto del patron tabular-registro, e framework ha habilitado un mecanismo para agilizar el manejo
cuando la busqueda devuel ve un Unico registro evitando que el usuario tenga que selecionar latuplay pulsar a botén
de edicion en el tabular. Este mecanismo consiste en afladir €l actionForward gvHidraSuccessOne a retorno de la
accion buscar apuntando al panel edicion.

Para cubrir toda la cusuistica, se puede habilitar o deshabilitar este comportamiento en tiempo de gecucion con el
método setJumpToEditOnUniqueRecord.

3.5.3. Acciones no genéricas

Vamos a explicar ahora como podemos incorporar en una ventana acciones no geneéricas.

Es bastante comun gque tengamos ventanas en una aplicacion que tengan un comportamiento no genérico, es decir,
gue no podamaos resolverlas mediante una accion predefinida. Los casos con |os que nos podemos encontrar son:

1. Generacion de listados.
2. Mostrar ventanas emergentes.
3. procesos complejos 0 poco comunes (enviar un correo, procesos de actualizacion complejos...)

Para estos casos se haincorporado un método virtual en las clases manejadoras que cede € control de la gjecucién
al programador para que pueda realizar |as operaciones que estime oportuno.

3.5.3.1. Acceso a datos

Antes de explicar como podemos incorporar este tipo de acciones al framework, tenemos que hacer una referencia
importante al acceso alos datos. Como ya sabréis, el framework tiene una serie de métodos de extensién para cada
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unade las acciones que permiten a programador acceder alos datos y modificarlos. Estos datos alos que se accede
siempre van vinculados a la accién que se gjecuta. Por jemplo para una accion insertar obtendremos los datos que
se quieren utilizar para construir laINSERT.

Ahorabien, ¢qué datosvamosautilizar en unaaccién particular? Esto dependerade lo que queramos hacer. Puede que
gueramos recoger los datos que el usuario haya marcado para borrado pararealizar un borrado; puede que queramos
los datos que &l usuario acaba de introducir como nuevos,...

Por todo ello, debemos indicar al framework el conjunto de datos con el que queremos trabajar, para ello debemos
utilizar (y es obligatorio para este tipo de acciones) el método setOperation() de la instancia de IgepComunicalU-
suario proporcionada. Este método admite como pardmetro un string que es el nombre de la operacidn sobre la que
queremos trabgjar. Algunas de las mas importantes son:

* insertar: Los datos que € usuario haintroducido parainsertar.

* actualizar/modificar: Los datos que el usuario haintroducido para modificar.
 borrar: Losdatos que €l usuario haintroducido para borrar.

* seleccionar: Los datos que el usuario ha seleccionado.

* visibles: Los datos que €l usuario tiene visibles en pantalla.

 buscar: Los datos que el usuario haintroducido en € panel de blsqueda.

» external: Los valores de los campos external (ver campos especiales).

Cambiando entre las operaciones podremos acceder a los datos correspondientes.

3.5.3.2. Implementacidén de una accién particular
A continuacion iremos relatando paso a paso como afiadir acciones particulares a una ventana.

En primer lugar tenemos que afiadir un estimulo en la pantalla que lance dicha accion, tipicamente un botén. Para
ello debemos afiadir en latpl, un botdn que lance la accion. Lo indicaremos con los pardmetros accion y action:

{cwboton | abel ="Generar" class="boton" accion="particul ar"
acti on="nonbr eDeTuQper aci on"}

Unavez creado €l disparador en lapantalla, debemosindicar que clase debe gestionar laacciony que posiblesdestinos
tendra de respuesta. Paraello, en e fichero mappings.php afiadimos la siguiente informacién:

$t hi s->_AddMappi ng(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQper aci on', 'cl aseManej adora');

$t hi s->_AddForwar d(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQOper aci on', 'operaci onk',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ ubi caci oFi cher oVi ewsCl aseManej ador a. php&panel =buscar');
$t hi s->_AddForwar d(' cl aseManej ador a__nonbr eDeTuQper aci on', 'operaci onError',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ ubi caci oFi cher oVi ewsCl aseManej ador a. php&panel =buscar');

Finalmente, en laclase manejadora debemos extender el método accionesPar ticular es() parapoder recibir el control
delagjecuciony realizar las operaciones oportunas. El codigo seria

cl ass cl aseManej adora extends gvH draForm

{

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)

{

swi tch($str_acci on)
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case "nonbreDeTuOperaci on":

/1l En el ejenplo usanos:
/'l -comuni cacion de errores nedi ante excepcion
/'l -recojida de datos sel ecci onados en pantall a.
/1l -creacion de instancias de clases de negocio (podrian
ser |l anadas estaticas).
try {
/1 Recoj o val ores de |las tuplas sel ecci onadas
$obj Dat os- >set Operati on(' sel ecci onar');
$dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

/1LIamanmos a | a clase de negocio
$f = new funciones();
$f - >m Met odo( $dat os) ;
$actionForward =

$obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onCk' ) ;

cat ch(Exception $e)
{

/I Mostranps nensaj e de error
$t hi s- >showMessage(' APL-01");
$actionForward =

$obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onError');

}

br eak;
case "nonbreDeTuQperaci on2":
br eak;
}

return $acti onForward;

Antes de una accidn particular SIEMPRE tenemos que indicar el tipo de datos a los que queremos acceder, |o hare-
mos con setOper ation(). Recordemos que tenemos diferentes operaciones (insertar, modificar, borrar, seleccionar,
visibles, external...)

Si tuvieramos la necesidad de saber € tipo de pand (fil, lis o edi) para efectuar determinadas acciones, se puede
utilizar el método getActiveM ode()

Al igual que si lanecesidad es saber el modo del panel (insercidn, edicion) se puede utilizar €l método getStatePa-
nel().

El método accionesParticulares() debe devolver un objeto actionForwar d valido. Tenemos acceso alos forwards
de nuestra accién através del método getForward del objeto de datos (en € ejemplo $objDatos).

Opcionamente, existe laposibilidad de crear unos Forwards especiales propios de gvHIDRA.

« gvHidraNoActionEste retorno impedird que se recargue la ventana. Este tipo de retornos es muy Util cuando
estamosvalidando laentradadel usuarioy detectamosun error. Con ellos, podemosimpedir unarecargade ventana
y la consecuente perdida de informacion.

» gvHidraReloadEste retorno es el caso contrario del anterior. Equivale a pulsar F5 en la pantalla del navegador
Para utilizar estos retornos, se debe utilizar un actionForward de la siguiente manera:

$acti onForward = new Acti onForward(' gvH draNoAction');
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3.5.3.3. Ejemplo de listado

Un caso tipico, es € deloslistados. El procedimiento es el mismo al explicado anteriormente, pero debemos afiadir
ala generacion de listado la posibilidad de generarse en una ventana emergente. Para ello debemos hacer uso del
método openWindow pasandole el forward de destino. Por ejemplo:

cl ass cl aseManej adora extends gvH draForm

{
public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)
{
/1S todo esta &k
/1 Abrimbs una nueva ventana donde nostrarenos el |istado
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forwar d(' nostrar Li stado');
$t hi s- >openW ndow( $act i onFor war d) ;
/1 En | a ventana actual nostranps un nensaje indicando que el |istado se ha
gener ado
/1y volvenos a la ruta deseada
$t hi s- >showMessage(' APL-29');
$acti onForward = $obj Dat os- >get For war d(' oper aci onCk' ) ;
}
}

Para obtener mas informacion sobre los informes 'y Jasper Report, acudid ala documentacion en el capitulo x
3.5.4. Acciones de interfaz
3.5.4.1. Definicion

Las acciones de interfaz en gvHidra es todo aguel estimulo de pantalla que se resuelve con un cambio de lainterfaz
sinrecargadelaventana. Es decir, tipicamente € uso detecnologiaAJAX paraactualizar lainterfaz sin que el usuario
perciba unarecarga de la pagina. Algunos gjemplos de acciones que podemos necesitar son:

» Cuando pierda el foco un campo, actualizar un campo descripcion (tipica descripcion de claves ajenas)
» Dependiendo del valor de un desplegable (HTML select), mostrar/ocultar un campo en pantalla.
* Cuando marcamos/desmarcamos un checkbox, habilitar/deshabilitar un campo.

Paraello, el framework intentasimplificar el uso de estas acciones de formaque el programador centrara sus esfuer-
zos en la clase manejadora (en PHP); dejando que la herramienta se encargue de la generacion de Javascript. Actual-
mente el framework utiliza un iframe oculto que recoge € estimulo de pantalla, lo direcciona ala clase mangjadora
correspondiente y recibe la respuesta en formato Javascript.

3.5.4.2. Uso de las acciones de interfaz

El primer paso paradefinir unaaccion deinterfaz esindicar enla TPL que el campo tiene que disparar dicha accion.
En latpl hemosincluido el siguiente codigo:

{cwcanpot exto nonbre="cif" editabl e="true" size="13" |abel="GC f"}
&nbsp;
{cwcanpot ext o nonbre="orden" editable="true" size="2"
| abel =" Orden" actual i zaA="nonbre"}
&nbsp; { cwcanpot ext o nonbre="nonbre" editabl e="fal se" size="40"}
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Se haafiadido la propiedad actualizaA. Esta propiedad le indicaala clase que cuando pierdael foco el campo orden
setiene que lanzar una accion de interfaz, €l valor de esta propiedad serd €l nombre del campo o campos destino de
laaccion deinterfaz (p.gj. actualizaA="nombre, apellidos").

Ahora, en la clase, debemos indicar que accién de interfaz corresponderd con la pérdida de foco de dicho campo.
Paraello incluimos en el constructor de la clase manejadora el siguiente codigo:

/Il Para | as validaci ones cuando i ntroduzca el proveedor
$t hi s->addTri gger Event (' orden', ' manej ador Proveedor');

En & método se introduce el nombre del campo de la tpl que lanzara la validacion y el nombre del método que €l
programador va aimplementar pararealizar la validacion.

Laimplementacién del método se hace en la clase asociada al panel:

public function nanejador Proveedor ($objDatos) //Manej ador del evento
{

$cif = $obj Dat os- >get Val ue('cif');

$orden = $obj Dat os- >get Val ue(' orden');

if($cif!="" and $orden!="")
{
if (!$this->validaCif($cif))//Validacion |éxica
{
$t hi s- >showMessage(' APL-04' ,array($cif));
return -1
}
$proveedor = $thi s->obt ener Proveedor ($cif, $orden);
if ($proveedor == null) // Validaci 6n semantica
{
$t hi s- >showMessage(' APL-24' , array($cif, $orden));
return -1
}
el se
{
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbre', $proveedor);
}
}
el se
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbre',"'");
return O;
}
public function validarGf ($cif, $orden)
{
}
public function obtenerProveedor ($cif, $orden)
{
$res = $this->consultar("select * fromtcomproveed where nif ="'".$cif."" and
orden = ".$orden );
i f(count ($res)>0)
{
return($res[0][' nonbre']);
}
el se
{
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return(nul l);

En resumen, el giemplo anterior realizara una comprobacion de los campos cif y orden, una vez rellenados por €l
usuario (concretamente cuando pierda el foco el campo orden), lanzando el método manejador Proveedor () y tendra
€l resultado s € cif y el orden es correcto. En caso contrario, €l resultado serd alguno de los mensgjes de error que
el programador haya capturado.

En general, lainterfaz y el uso de estos métodos es parecida a la de cualquier método pre o post operacion. Si
devuelven 0 se considera que todo haido correctamentey si devuelve -1 que se ha encontrado un error.

Sin embargo, estos métodos tienen una peculiaridad especial, ademas de las funcionalidades de las que dispone un
meétodo pre o post operacion (como sabemos, se permite el acceso alos datos que hay en pantallamediantelavariable
$objDatos, se pueden realizar consultas sobre la fuente de datos del panel, ...) pueden modificar aspectos de estado
delainterfaz como el contenido, lavisibilidad o la accesibilidad de |os componentes de pantalla. Para ello debemos
hacer uso de |os siguientes métodos:

 getValue($campo): Obtiene el valor de un campo
* setValue($campo,$valor): Cambiael valor de un campo

setVisible($campo,$valor): Cambiala visibilidad de un campo, también se puede aplicar este método a un ele-
mento cwlabel [331].

setSelected($campo,$valor): El método setSelected() se aplica a los siguientes elementos: listas, radiobutton y
checkbox. En el caso de los componentes lista y radiobutton, €l parametro $valor contendra el valor de laopcién
gue se quiere seleccionar (string). En cambio, si el componente sobre el que se quiere trabgjar es un checkbox,
el parametro $valor sera un booleano.

setFocus($campo): Fijael foco en el elemento.

setEnable($campo,$valor): Cambia la accesibilidad de un campo, también se puede aplicar este método a un
elemento cwlabel [331] cuando es de tipo enlace.

Hay una ampliacion del método setEnable() paralos campos tipo fecha. Pasandole un tercer parametro, opcional,
con el que indicamos desde qué componente queremos que se introduzca lafecha.

El tercer parametro debe ser uno de estos valores:

¢ both: Lafecheg podra ser introducida tanto directamente en el campo como através del calendario pulsando €l
botdn tooltip. Esta esla opcidn por defecto, la habitual, si no se especificatrabajara de esta forma.

 button: Lafecha solamente podra ser introducida pul sando el bot6n tooltip que muestrael calendario, el campo
de texto aparecera deshabilitado.

EJEMPLO: Dgjar activo solamente el botén tooltip paralaintroduccion defecha, el campo se queda deshabilitado.
$objDatos->setEnable("edi_fecha" true,"button");

Figura 3.3.

Fecha de regreso: | 74/06/2027

* setlcon($campo,$valor): Cambiara el icono css del campo. Método que solamente actlia sobre componentes del
tipo cwlabel [331], en e caso de que €l label solamente sea un icono css, 0 una etiqueta de texto acompariada
deunicono css..

* setlabelClass($campo,$valor): Cambia la css asociada a componente cwlabel [331] en el caso de que sea
una etiqueta.
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* posicionar EnFicha($indiceFila): Nos permite cambiar laficha activa.

» getActiveM ode(): Devuelve el modo del panel desde donde se disparala accion (fil/lis/edi).
» getStatePanel(): Devuelve el estado del panel en & momento se disparala accion (insercio, edicion).
» getTrigger Field(): Devuelve el campo que lanza la accion deinterfaz.

+ setBttIState($idPanel, $nameBttl, $on): Habilita o deshabilitael botonTooltip bésico ('insertar', 'modificar’, res-
taurar') del panel indicado.

» setPasswordType(bool): Permite crear un campo de tipo password, de forma que oculta el contenido del mismo
alos ojos del usuario.

Ejemplo:

/l/Fijar la visibilidad de un canpo

$obj Dat os- >set Vi si bl e(' nfactura', true);
$obj Dat os- >set Vi si bl e(' nfactura', fal se);
/l/Fija la accesibilidad de un canpo

$obj Dat os- >set Enabl e(' nfactura', true);
$obj Dat os- >set Enabl e(' nfactura', fal se);
//Fija el contenido de un canpo

$obj Dat os- >get Val ue(' nfactura');

$obj Dat os- >set Val ue(' nfactura','20");

//Deshabilita el boton Tooltip de insercion:
$obj Dat os->setBttl State('edi', 'insertar', false);

// Obtienen informaci 6n sobre el nmodo que dispara la acci én (FIL-LIS-EDI)
$obj Dat os- >get Acti veMbde();

3.6. Personalizando el estilo

El framework suministra un método para personaizar su aspecto y funcionamiento, que en adelante Ilamaremos
'temas. Los temas estén ubicados en la carpeta en app/custom, podemos tener variostemasy activar uno en concreto
mediante el atributo customDir Name del fichero gvHidraConfig.inc.xml del framework o de laaplicacién, o con el
método ConfigFramewor k->setCustomDirName (ver configuracion de gvHidraConfig.xml [29]).

Con gvHidra vienen estos temas configurados:

e Custom greyStyle

Es €l edtilo clasico de gvHidra, el que se venia distribuyendo hasta ahora.

Figura 3.4. Custom greyStyle

Gestion de Asuntos Parlamentarios 01.01.79

Blisqueda de Usuarios

Nombre: 1er Apellido 20 Apellido:
Email:

Rol: CUALQUIERA ~
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e Custom lightStyle

Se ha creado una version del custom con colores mas claros, elementos mas grandes y espaciados entre si. Se
incluye una version compact de este estilo: cpLightStyle

Figura 3.5. Custom lightStyle

Gestidn de Asuntos Parlamentarios 01.01.79

Bisqueda de Usuarios |

Nombre: Ter Apellido: 20 Apellido:
Email:

Rol: CUALQUIERA =

* CustomdarkStyle

El darkStyle es unaversion, como su propio nombreindica, mas oscuradel custom con tonalidades grisesy negro,
elementos mas grandes y espaciados entre si. Se incluye una version compact de este estilo: cpDarkStyle

Figura 3.6. Custom darkStyle
El Gestidn de Asuntos Parlamentarios 01.01.79

Q Bidsqueda de Usuarios

20} CUALQUIERA ~

e ™
‘ Q Buscar ‘
%

El tema de | os customs esta més desarrollado en €l apartado 7.4 Customs [253].

3.7. Tratamiento de tipos de datos.

En un formulario podemos tener campos o columnas de varios tipos de componentes, entre otros campos de texto,
combos, checkbox, etc que nos permiten ayudar a usurio ala hora de introducir informacion. Esto ayuda, pero no
evitaque en loscampos detexto tengamos el riesgo deintroducir val oresinadecuados. Paraestos casos, el framework
permite definir untipo y algunas caracteristicas més de un campo facilitando al gunas tareas bési cas asociadas a estos
(validaciones, méscaras). Para asociar €l tipo, debemos hacer uso del método addFieldType en la clase mangjadora
indicando el nombre del campo y lainstancia del tipo a asociar.

Unavez que hemos definido € tipo, tenemos que enlazarlo con el campo en latemplate con €l parametro dataType.
Ejemplo:

/1 clase manej ador a
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$t hi s->addFi el dType(' fil Tel efono', new gvHi draString(false, 15));
{* tenplate *}
{cwcanpot ext o nonbre="fil Tel ef ono" size="15" editabl e="true"
| abel =" Tel éf ono" dat aType=$dat aType_nonbr eC aseManej ador a. fi |l Tel ef ono}

En la clase mangjadora también disponemos de un método para obtener lainstancia del tipo asociada a un campo
(getFieldType)

Caracteristicas generales

El framework proporciona diferentes tipos de datos que permiten controlar varios aspectos de interfaz y comporta-
mientos. Concretamente, a indicar €l tipo de datos de un campo el framework nos ofrece:

» Mascaras de entrada seguin tipo de datos en €l cliente.

« Validaciones en € servidor antes de operaciones de modificacion de los mismos en laBD (modificacién e inser-
cion).

 Limitar lalongitud maximadel campo en pantalla, comprobaciones anivel cliente (maxlength) y servidor

» Comprobacion de obligatoriedad a nivel de clientey servidor.

 Ordenacion en tabla por tipo de datos (sino se indica ordena siempre como cadena).

» Mostrar en pantalla caracteristicas especiales segiin tipo de datos.

Los tipos de datos que proporciona por defecto gvHidra son:

1. gvHidraString

2. gvHidraDate

3. gvHidraDateTime

4. gvHidral nteger

5. gvHidraFloat

6. gvHidraTime

Para hacer uso de los tipos, en la clase manejadora hay que crear una instancia con el tipo que queramos, y luego
asignarla a campo con el método addTypeField() de la clase manejadora. Todos los tipos de datos tienen unas

caracteristicas basicas que se pueden fijar desde el constructor con dos pardmetros

1. required: indica que el campo es obligatorio. Los objetos pueden invocar €l método setRequired para cambiar
estevalor.

2. maxL ength: indicalalongitud méximaesperada. L asfechasno tienen este pardmetro. L os objetos pueden invocar
el método setMaxL ength para cambiar este valor.

Para informar a plugin (cwcampotexto, cwareatexto, cwlista..) € tipo de datos que va a conte
ner, tenemos que utilizar la propiedad dataType. El framework insertard los datos en la variable
$dataType_claseManejadora.nombreCampo.

Con estadefinicion de tipos conseguimos que €l framework valide | os datos antes de cada operacion de modificacion
de la BD (actualizacion e insercion). Al detectar algin error, de forma automaética, recogera la informacion y la
mostrara en pantallainformando al usuario.
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3.7.2.

ﬁ Frrores en la validacion de los datos.

IGEP-17

La operacién no se ha realizado ya que se han producido los
siguientes errores en la validacién de los datos:
- Campo edi_TAG: Es un campo obligatorio.

(v o)

Desde la version 4.0.0, se puede parametrizar €l nombre del campo en estos mensgjes. Para ello se debe hacer uso
del método setlabel con el nombre de la etiqueta del campo validado.

Cadenas (gvHidraString)

Para el tratamiento de cadenas tenemos el tipo gvHidraString. Este tipo tiene los siguientes métodos propios:

e setRegEXxp(string): Permiteintroducir unaexpresion regular paravalidar lacadenaen el cliente (cuando el campo
pierde el foco) como en el servidor.

 setPasswordType(bool): Permite crear un campo de tipo password, de forma que oculta el contenido del mismo
alos ojos ddl usuario.

» setlnputMask(string): Permiteintroducir una mascara de entrada de datos parala cadena. El formato de mascara
sera

¢ '9'Indicaun caracter numérico.
« '# Indicaunaletra (mayUscula o minusculas)
En €l siguiente fragmento de codigo vemos como podemos asignar €l tipo gvHidraString a un campo.

$tel efono = new gvHi draString(fal se, 15);
$t el ef ono- >set | nput Mask(' (+99) - 999999999' ) ;
$t hi s- >addFi el dType(' fil Tel ef ono', $t el ef ono) ;

Primero se crea un objeto de tipo string Ilamando a la clase gvHidraString, con el primer pardmetro indicamos la
obligatoriedad del campo, y con el segundo el tamafio maximo del campo. Ahoraya podemos hacer uso del método
setlnputMask(), que marcara el campo con esa mascara. Y por Ultimo se asigna el tipo a campo en concreto, en
nuestro caso es "filTelefono" (alias del campo en la select de busgueda o edicidn).

3.7.3. Fechas

3.7.3.1. Entendiendo las fechas en gvHidra

Laintencion de gvHidra es simplificar lo maximo posible los problemas derivados de los formatos de |as fechas, y
para ello se ofrece a programador una forma Unica de manejar las fechas (formato de negocio) y es el framework
€l que se encarga, en caso necesario, de convertir estas fechas a formato del usuario para interaccionar con éste
(formato de usuario), o a formato que entiende nuestro gestor de base de datos para almacenar/recuperar |os datos
(formato de datos).

Actualmente gvHidra define de manera global e formato con el que va a mostrar las fechas a usuario (método
ConfigFramework::getDateM askUser) y se puede cambiar por el programador.

También se define, por cadatipo de SGBD, cual es el formato que reconocen (método mascar aFechas de | gepDB-
MS *) aungue no se recomienda modificarlos.
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Por dltimo, también se define & modo de representar las fechas internamente (método
ConfigFramework::getDateM ask FW), que es el que nos permitird operar en PHP con las fechas y que tampoco
se recomienda modificarlo.

En la siguiente figura podemos ver un esquemade la situacion general:

lgepConexion-=prepararFecha

Fw “IgepComunicalsuario:: prepararFresentacion

Cadanodo representa uno de lostipos de formato explicados antes, y las etiquetasjunto aellos representan el método
usado para obtener la definicién de ese formato. Las transiciones entre nodos representan las conversiones que se
realizan en € framework, y las etiquetas junto a ellas representan los métodos que convierten del formato origen
al destino de la transicion. Ademés los métodos marcados con * (y con color més claro) indican que € método es
interno al framework, y por tanto el programador no necesitara usarlo normalmente. A pesar de ello se han incluido
todos ellos en € esquema para dar una visién completa.

3.7.3.2. Uso en el framework
Primero, paraincluir unafechaen un panel necesitamos:
* Definir e campo en la select (blsqueda o edicion).
* Definir el campo equivalente en la plantilla (tpl).

 Asociar un tipo de datos a campo de la plantilla (tpl) a través del constructor de la clase mangjadora. Usaremos
las clases gvHidraDate o gvHidraDatetime dependiendo de si queremos la hora o no.

/1 Fecha con calendario y etiqueta para el dia de la senana en fornmato corto
/1 El paranetro indica "obligatoriedad" para cunplinmentar el canpo

$ti poFecha = new gvHi drabDat e(true);

/1 Existiréd un cal endario asoci ado al canpo

$ti poFecha- >set Cal endar (true);

/1 Aparecera la inicial del dia de la semana (L, M X J, V, S, D

$ti poFecha- >set DayOr Week( ' short');

$t hi s->addFi el dType(' fcertificacion', $tipoFecha);

Cuando e programador accede a un campo declarado como fecha (en un método "pre" o "post”, en una ope-
racion o en una accién particular) obtiene un objeto de la clase DateTime (DateTime [http://php.net/manual/es/
book.datetime.php]) (si no tiene valor serecibirdun NULL).

$f petici onl ni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticionlni');
if (enpty($fpeticionlini))

return,
/1 en $fpeticionlni tenenbs una instancia de DateTinme
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I/l incrementar la fecha en 1 dia
$f peti ci onl ni - >addDays(1);

/1 inicializar un canpo a |la fecha actual:
$obj Dat os- >set Val ue(' fcreaci on', new DateTi me(' now ));

Laclase DateTime nos ofrece algunos métodos Utiles para modificar u operar sobre las fechas:

o __construct([$ts="now' [, $tz=null]]): el constructor tienelos mismos pardmetros que DateTime; s no le pasamos
ninguno seinicializaalafechay horaactual.

» setTime($hours, $minutes [, $seconds = 0]): para modificar la hora.

* setDate($year, $month, $day): para modificar lafecha

» modify($str): méodo de DateTime gque usa la sintaxis de strtotime para modificar lafecha
» addDays(int), subDays(int): afiadir y restar dias a unafecha.

« addWeeks(int), subWeeks(int): afadir y restar semanas a una fecha.

» addMonths(int), subMonths(int), addY ear s(int), subY ear s(int): afiadir y restar meses/afios a una fecha. Estos
métodos cambia el funcionamiento por defecto usado en modify: si estamosen dia31y le sumamos un mes, si no
existe el dia obtenemos € 1 del mes siguiente. Con estos métodos, en la situacion anterior obtenemos el Ultimo
diadel messiguiente.

También hay métodos para obtener lafecha en distintos formatos o hacer comparaciones:
» formatUser(): obtienelafechaen el formato que ve el usuario. En principio no deberia usarse por € programador.

» formatFW(): obtiene la fecha en el formato que reconoce el framework. En principio no deberia usarse por €l
programador.

» formatSOARP(): obtiene la fecha en &l formato usado en SOAP. Lo usaremos para generar fechas en servidores
de web services.

 format($for mat): método de DateTime que aceptalosformatos usados por date(). Este método sélo deberiausarse
para obtener elementos de la fecha como € dia o el mes. Para otros formatos mas complejos habria que valorar
s se creaun nuevo método en la clase.

* isLeap(): indicas € afio de lafecha es bisiesto.

o cmp($f1, $2): método estético para comparar fechas. Devuelve 1 si laprimeraen menor, -1 si esmayor y 0si son
iguales. (OBSOLETO, ya que se puede comparar |0s objetos directamente).

* between($f1, $f2): comprueba si lafechadel objeto se encuentraentre el intérvalo [ f1, f2].

» betweenDays($f1, $days): comprueba si lafecha del objeto se encuentraentre el intérvalo [ f1, (f1 + days) ]. Si
el nimero de dias es negativo se usa el intervalo [(f1 + days), f1]

« getTimestamp(): obtiene la fecha en timestamp. Este tipo tiene restricciones (en PHP < 5.3 € rango va de 1970
al 2036 aprox.), por o que se recomienda no usar (casi todas las operaciones con timestamp se pueden hacer con
DateTime).

3.7.3.3. gvHidraDate, gvHidraDatetime y gvHidraTime

gvHidraTime es la clase utilizada para indicar un campo tipo hora. Con disponibilidad de los siguientes métodos
propios:

e « setShowTimer(bool): Indicasi se quiere o0 no mostrar el botédn tooltip asociado a campo que mostrara el ti-
mepicker.

 setlUemergente(bool): Indicasi a situarnos en el campo se mostrara o no el calendario.
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gvHidraDate y gvHidraDatetime son las clases usadas para indicar que €l tipo de un campo es una fecha, con la
diferencia que la segunda admite también la hora. Al definir un campo de este tipo, € framework ya se encarga de
hacer |as transformaciones necesarias de formatos, asi como de aplicar méscaras y calendarios paralaedicion.

Estas clases también disponen de los siguientes métodos propios:
» setCalendar (bool): indicasi se muestrao no el calendario.

 setlnputDate('button'): Método que nos permite decidir cémo introducir lafecha. Por defecto apareceran activos
tanto el campo como € botén.

En el caso defijar laentrada con "button”, el campo aparecera desactivado y habra queintroducir lafechaatravés
del botdn del calendario.

EJEMPLO: Dejar activo solamente el boton tooltip paralaintroduccion defecha, el campo se queda deshabilitado.

$objDatos->setEnable("edi_fecha",true,"button");

Figura 3.7.

Fecha de regreso: | 74/06/2027

» setDayOfWeek ({nonelshort|long}): indicas se quiere mostrar el diade la semana.

» setDayOfYear(bool): indicas se quiere mostrar el diadel afio.

* setlUemergente(bool): Indicasi a situarnos en el campo se mostrara o no €l calendario.

Si no se hace uso de los métodos los valores por defecto son calendario="fal se, dayOfWeek=none, dayOfYear=false.

Hay que tener precaucion con no usar € tipo gvHidraDate si el campo asociado tiene informacién de horaen labase
de datos, ya que el framework produciria una excepcién. Este comportamiento se ha definido de esta forma para
evitar pérdidas de datos por truncamiento.

Nota: Hay que tener en cuenta que el tipo DateTime es una marca de tiempo, con lo que vamos a trabajar con
instantes de tiempo. En el caso de operaciones con fechas, al crear instancias de dicha clase €l valor que coge por
defecto es "now" (e instante de tiempo de la invocacion); por lo que si se esta trabajando con fechas esto puede
acarrear errores. Para obtener lareferencia a dia actual se debe invocar al constructor con el parametro "today"”. A
continuaci n mostramos unos € emplos:

/'l Ejemplo, instante actual 24/02/2019 13:28: 30

$f = new DateTi me(' now );
print($f->format("d/mY Hi:s")); // equivalente a $f->fornmat User ()
/1 Resul tado = 24/02/2019 13:28: 30

$f = new DateTi ne("today");
print($f->format("d/mY Hi:s"));
// Resul tado = 24/02/2019 00: 00: 00

$f = new Dat eTi ne("yest erday");

print($f->format("d/mY Hi:s"));
/1 Resul tado = 23/02/2019 00: 00: 00

3.7.3.4. Ejemplos

Obtener informacion de una fecha:

$f petici onlni = $obj Dat os- >get Val ue(' f peticion');
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if (is_null($fpeticionlni))

return;
$day $fpeticionlni->format ('d");
$month = $fpeticionlni->format('m);
$year $fpeticionlni->format ('Y );

Comparar fecha

$f petici onl ni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticion');
if (is_null ($fpeticionlni))
return;
/1 es fecha futura?
if (new DateTinme("today") < $fpeticionlni)

Asignar unafecha cuaquiera
$f = new DateTi nme();
$f - >set Dat (1950, 12, 24);
$f - >set Ti ne(15, 0, 0) ;
$obj Dat os- >set Val ue("fsol uci on", $f);
Modificar unafecharecibida:
$f petici onl ni = $obj Dat os- >get Val ue(' f peticion');
if (is_null ($fpeticionlni))
return;

$f peti ci onl ni - >subMont hs(10);
$obj Dat os- >set Val ue("fpeticion", $fpeticionlni);

Obtener la diferencia en dias entre dos fechas:

$di ffDi as = round(($fini->getTi mestanp() - $ffin->getTi mestanp()) /
(24*60*60)) ;

/!l a partir de PHP 5.3

$intervalo = $fini->diff($ffin);

$diffDias = $intervalo->format (' %' );

Usar lafecha en una sentencia sgl de la conexion correspondiente:

$f echabd = $t hi s- >get Connecti on() - >pr epar ar Fecha( $f peti ci onl ni);

$sentencia = "update facturas set fecha entrada = ' $fechabd' where usuario =
Pxxxt "

Obtener un objeto fecha de la base de datos de una consulta que no hace el framework:

$t hi s->consul tar (" SELECT fecha, fechahora fromtabla" ,

array( ' DATATYPES =>array(' fecha' =>TI PO FECHA, ' f echahor a' =>TlI PO_FECHAHORA) ) ) ;
3.7.4. NUmeros

3.7.4.1. Entendiendo los niumeros en gvHidra

Cuando trabajamos con nimeros podemos encontramos con |os mismos problemas que hemos visto paralas fechas,
y que son los que vienen derivados de los distintos formatos que pueden usarse para representarl os.

En gvHIDRA se definen los formatos numéricos indicando el caracter usado como separador decimal, y €l separador
de miles (puede ser cadenavacia). Al igua que en las fechas, tenemos:
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- formato de interfaz, € usado para interactuar con e usuario, y que viene definido en método
ConfigFramework::getNumericSepar ator sUser.

« formato de datos, definido paracadatipo de gestor de base de datos, en métodos car acter esNumericosde | gepDB-
MS *. Es el formato usado paralas operaciones con las bases de datos de ese tipo.

» formato del framework (0 negocio), esel que & programador usainternamente paralas operaciones, y se defineen
ConfigFramework::getNumericSepar ator sFW. Este formato coincide con larepresentaci 6n de nlimerosinterna
en PHP, esdecir, con punto decimal y sin separador de miles. Por tanto €l programador puede mangjar |os nimeros
directamente con los operadores y funciones propios de PHP.

El framework se encarga de hacer las conversiones necesarias en cada operacion. Delostres formatos definidos, solo
el delainterfaz es configurable por el programador.

En lasiguiente figurapodemos ver un esquemade lasituacion, siguiendo |as mismas reglas explicadas anteriormente
paralasfechas:

|gepConexion->preparardumerc

Fw

User

3.7.4.2. gvHidralnteger y gvHidraFloat
* gvHidralnteger.
Usaremos este tipo para datos de tipo entero. No dispone de métodos propios.
e gvHidraFloat.
Para datos de tipo numérico con coma flotante. M étodos propios:
 setFloatL ength(int). Permitefijar lalongitud delaparte decimal del nimero. De este modo €l nimero se define
apartir de sulongitud total méslade la parte decimal (siguiendo el patron de SQL). Si el nimero de decimales
es 0, se recomienda usar gvHidral nteger.

Nota 1: si no se hace uso del método setFloatL ength €l valor por defecto es 2.

Nota 2: Si no coincide el nimero de decimales enlaBD con los que leindicamos al tipo se produce una excep-
cion, por lo que en caso necesario el programador tiene que truncar/redondear |0s datos segn sus necesidades.

3.7.4.3. Uso en el framework

En el constructor de la clase manegjadoradel panel hay que crear €l tipo para poder asignarselo a campo que corres-
ponda, asi como marcar |las propiedades/caracteristicas.

/1 nunero con 8 digitos en la parte entera y 2 decimal es
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$ti poNunmerobDec = new gvHi draFl oat (fal se, 10);

/1 nunero con 7 digitos en la parte entera y 3 decimal es
$ti poNumer oDec- >set Fl oat Lengt h(3) ;

$t hi s- >addFi el dType(' edi Coste', $ti poNunerobDec);

Primero se crea un objeto de tipo float [lamando a la clase gvHidraFloat, con €l primer parametro indicamos la
obligatoriedad del campo, y con el segundo el tamafio maximo del campo, incluidoslosdecimales. Ahorayapodemos
hacer uso del método setFloatL ength(). Y por Ultimo se asigna €l tipo a campo en concreto, en nuestro caso es
"ediCoste" (alias del campo en laselect de blsgqueda o edicion).

De estaforma, gvHidra se encarga de realizar las conversiones necesarias para comunicarse con laBD y el usuario
No necesita preocuparse por si debe introducir como separador de decimales lacoma o € punto. Los separadores de
miles aparecen "solos" y el separador decimal aparece con lacomao € punto del teclado numérico. Cualquier otro
caracter (letras, paréntesis, €tc...) no pueden introducirse, se ignoran.

Si trabajando en la capa de negocio queremos asignar explicitamente un nimero para mostrarlo en pantalla, lo pode-
mos hacer directamente con el metodo setValue() del objeto datos usando un numero en PHP. Si lo que queremos
es coger un nimero (getValue del objeto datos), operar con él y asignarlo, también lo podemos hacer directamente.
Si tras operar con é queremos hacer algo con la base de datos, usaremos el método prepararNumero de la conexion
correspondiente:

$cost ebd

= $t hi s- >get Connecti on() - >pr epar ar Nuner o( $cost e) ;
$sentencia =

"update facturas set inporte = $costebd where factura = 10";

Creacién de nuevos tipos de datos

Puede ser interesante que, para ciertos casos puntual es, se requiera crear un tipo de datos concreto que nos garantice
gue los datos son correctos. El framework realizara las validaciones por nosotros y nos garantizara que el dato es
vélido. Para ello debemos crear una clase dentro de nuestra aplicacion o custom que sea accesible. Esta clase debe
heredar de uno de los tipos basicos de gvHidra o del tipo basico (gvHidraTypeBase) si solo se quieren heredar las
caracteristicas bésicas. Esta clase debe implementar lainterfaz gvHidraType. Esto supone que el programador de la
clase deberdaimplementar el método validate(). A continuacion tenemos un g emplo:

/1 Type que controla que el canpo introduci do corresponde con el afio actua
cl ass anyoAct ual extends gvHi draTypeBase i npl enents gvH draType
{
public function _ construct($required=fal se)
{
$maxLength = 4;
parent:: _construct ($required, $maxLengt h);
}//Fin de constructor

public function validate($val ue)

{
i f($val ue! =date('Y'))
t hrow new Exception(' No ha introducido el afio actual."');

}

3.8. Listas de datos

3.8.1.

Listas

Las listas de opciones son de gran ayuda para los formularios de las aplicaciones. Nos podemos encontrar listas
desplegables, listas de tipo radiobutton o listas con checkbox. Vamos a ver como es el uso de estos elementos en
gvHidra
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En primer lugar, tenemosquedistinguir entrelistasestéticaso listasdinamicas. Bésicamenteladiferenciase encuentra
en el origen de datos que las crealrellena. Su implementacién es bastante similar aungue con algunas diferencias.
Vamos a describir lo que tienen en comuln los dos tipos de listas.

Empezaremos viendo lo mas sencillo, que es incluir unalista en la plantilla (tpl). El plugin a utilizar es el cwlista,
vamos a hacer hincapié en el parametro es "value", € resto se puede ver su definicion y uso en el Apéndice Docu-
mentacion de Plugins. En el pardmetro nosvendran |os datos que compondrén lalistaen cuestion, lavariable asignada
siempre debera tener la misma estructura, la que vemos en € gjemplo, siendo la palabra "defaultData " reservada.

{cw i sta nonbre="codi goProvi nci a" | abel ="Provinci a" editable="true" dataType=
$dat aType_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a
val ue=$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a}

Pasamos a la parte que le corresponde a la clase manegjadora del panel. En ella debemos definir la lista mediante la
clase gvHidralL ist, este método define el tipo y contenido de lalista, para ello se le pasan unos parametros:

1. Nombre del campo destino de la lista (campo obligatorio). Serd el mismo nombre que le hayamos puesto en la
tpl a plugin cwlista (p.g. "codigoProvincia')

2. Cadena que identifica la fuente de datos (campo opcional). Este campo pasa a ser obligatorio en el caso de las
listas dinamicas.

3. DSN de conexién (campo opcional). Permite incluir un DSN de conexion paraindicar una conexion aternativaa
lapropiadel panel. Si no se indica ninguna se cogera por defecto el DSN del panel. Por g emplo, podemos tener
un panel trabajando en PostgreSQKL y que un campo tenga una lista desplegable que lea los datos en MySQL.

Sobre las listas hay que destacar que las listas podemos configurarlas de dos formas:

e 1.-Latradiciona listade HTML

PROVINCIA: | ALICANTE

ALAVA

ALBACETE

ALMERIA
ASTURIAS
AVILA
BADAIOZ
BALEARES

» 2.- Listadel tipo select2. Esto implica que a definir el plugin cwlista en la tpl se le debe pasar el pardmetro
"autocomplete=true". Nos aportard la ventgja de que tendremos una caja de busgueda para buscar 1a opcion que
gueremos. Esto esinteresante paralistas que tienen demasiados val ores, y resultaincémodo un desplegable eterno.

Colores: IZI

Az

2

Naranja

Una de las caracteristicas de las listas de este tipo, es que para anular la seleccidn hay que pulsar la"x" roja que
aparece a lado del valor seleccionado.

Colores:| Az B

A partir delaclase gvHidral ist() podemos utilizar |os siguientes métodos para acabar de perfilar lalista:

« addGroup($idGroup, $labelGroup, $class=""): Con éste método se podran definir grupos para clasificar las
opciones de lalista

La definicién de estos estilos se definird en la css propia de la aplicacion, 1o que hay que tener en cuenta es que
debe primar este estilo y no se pierda entre alguno definido por € propio framework, por lo tanto seriaaconsegjable
indicarlo.
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(1Ambito: | Izualdad .
Bienestar Social
(2)Provincid lgualdad icipio:
Infancia
Medie Ambiente 5 01
Calidad Ambiental
Transportes
Taxis
Metro
Urbanismo
Carreteras
Calles
Caminos
Vivienda
Rural
Urbana

addOption($valor, $descripcion, $class="", $idGroup=""): Nos permite afiadir opciones a la lista. Como argu-
mentos opcionales, esta el poder afiadir un estilo particular ala opcion através del parametro $class, y en el caso
de haber definido grupos con el método anterior, el parametro $idGroup deberd ser el id del grupo a que pertenece
laopcién.

La definicién de estos estilos se definira en la css propia de la aplicacion, 1o que hay que tener en cuenta es que
debe primar este estilo y no se pierdaentre alguno definido por €l propio framework, por |o tanto seriaaconsejable
indicarlo.
ALAVA (A)
ALBACETE (A)
ALICANTE (A)
il ALMERIA ()
ASTURIAS (A)
Ml AVILA (A)
Pa BADAJOZ (B)
Pé BALEARES (B) ;
BARCELONA (B)
0! BURGOS (B)
. CACERES (C)
— CADIZ (C)
CANTABRIA (C)
1d CASTELLON (C)

I N

setSelected($valor): Con este método e indicaremos qué opcidn aparecera seleccionada por defecto.
setMultiple($multiple): Pasandole un pardmetro booleano (true/false) indicaremos s es 0 no unalistamaltiple.

setSize($size): Indicaremos el nimero de elementos visibles cuando estamos en una lista que es multiple. Por
defecto tendrd un size=5.

setDependence($listasCamposT pl, $listasCamposBD,$tipoDependencia=0): Método que permite asigar de-
pendencia en unalista, es decir, si tenemos una lista cuyos valores dependen del valor de otros campos, necesita-
mos indicarlo con este método.

» $listasCamposTpl: Seré un array que contiene lalista de campos de latpl de los cuales depende lalistaArray
que, indexado en el mismo orden que €l anterior, realiza la correspondencia de los campos del array anterior
con los de laBase de Datos.

» $listaCamposBD: Seraun array que, indexado en el mismo orden que el anterior, realizala correspondencia de
los campos de latpl con los de la base de datos.
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 S$tipoDependencia: Un entero con el que le indicaremos si es una dependencia fuerte->0 o débil->1 (si no tiene
valor el campo dependiente lo ignora).

Nota: No se pueden crear listas dependientes con clausulas group by, ya que gvHidra internamente modifica en
cada caso el valor de lawhere y en estos casos produce un error. De momento se pueden resolver usando una
subconsulta con e group by en el from.

$li staProvincias = new gvH draLi st ('codigoProvincia', 'PROVINCI AS);
$t hi s->addLi st ($listaProvincias);
$l i staMuni ci pi os = new gvH draLi st ('codi goMunicipio','MINICIPICS);
$l i st aMuni ci pi os- >set Dependence (

array ('codigoProvincia') ,

array ('tcom_munici pios.cpro')
);
$t hi s->addLi st ($l i staMinici pi 0s);

» setRadio($radio): Pasandole un pardmetro booleano a true tendremos una lista de radiobuttons.

Unavez hemos definido los datos que compondran lalistay como la queremos, tenemos que afiadir lalistaa pandl,
para€llo utilizamos €l método addL ist() del panel.

$li staProvincias = new gvHi draLi st ('codigoProvincia', 'PROVINC AS);
$t hi s->addLi st ($listaProvincias);

3.8.1.1. Listas estaticas

Como su propio nombre indica, € origen de datos de estas listas vendra dado por un conjunto de valores indicados
de formaestética. Por lo tanto tendremos que definir lalista inicamente en el constructor de la clase manejadora.

Primero crearemos la lista haciendo uso de la clase gvHidralL ist(), ala que se le pasa por parametro el nombre del
campo que le hemos dado en la tpl. Ahora ya podemos ir afiadiendo |as opciones que necesitamos, 1o haremos con
€l método addOption(), nos permitira afiadir tantas opciones como se necesiten. Recordar que como eslallamaa
método addOption( $valor, $descripcion, $class= ")

A continuacién vemos un €jemplo para que solo aparezcan las provincias pertenecientes alaComunidad Valenciana:

$l i staProvincias = new gvHi draLi st ('codi goProvincia');

$l i staProvinci as->addOption ('03', 'ALICANTE ,'optionRed');

$l i staProvinci as->addOption ('12', ' CASTELLON ,'optionGeen');
$l i staProvinci as->addOption ('46', 'VALENCI A ,' optionBlue');
$l i staProvinci as->set Sel ected ('12');

$t hi s->addLi st ($listaProvincias);

3.8.1.2. Listas dinamicas.

En este caso, € conjunto de valores posibles se obtienen a partir de una fuente de datos, ya sea de una consulta a
base de datos, una clase...

Tal y como se ha indicado a principio, € segundo pardmetro indica la fuente que se va a utilizar para obtener
el contenido. Estas fuentes se pueden definir a nivel general de gvHIDRA (consultas o tablas comunes) o a nivel
particular de cada aplicacion, teniendo en cuenta que prevalecen las definidas en la aplicacion sobre las generales
del framework, si se han definido con el mismo nombre.

Las definiciones de | as listas dinamicas deben ser cargadas a arrancar la aplicacion, por ello se deben cargar en el
constructor del objeto que maneja el panel principal de la aplicacién, es decir, en laclase AppMainWindow.php.

Vamosaver como incluir lafuente de datos, debemos hacer uso del objeto de configuracion de gvHidray del método
apropiado seglin la fuente que carguemos, que pueden ser de dos tipos. fuentes de datos SQL o clases.

e List DBSource
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Esta ha sido lafuente de datos habitual paralaslistas en gvHIDRA. Basicamente consiste en cargar directamente
unaquery que gvHidra se encargara de parametrizar (afiadir filtros alawhere) para obtener el resultado esperado.

En este caso haremos uso del método setlList DBSour ce() donde definiremos la query correspondiente, teniendo
en cuenta los siguientes puntos:

¢ Laconsulta ha de seleccionar dos campos, uno se corresponderdn con el valor que guardard el campo (le pon-
dremos de dlias 'valor' en la query), y €l otro corresponderd con la informacién que visualice la opcién de la
lista en pantalla (este debera tener el aias 'descripcion’).

En el caso de que se necesite que las opciones tengan un estilo diferente dependiendo de alguna condicion, ésta
condicién deberatener e alias 'class.

/1 Consulta con "valor" / "descripcion"
$sql = 'select ctipo as "valor", dtipo as "descripcion" fromtinv_tipos';
$conf - >set Li st _DBSour ce(' TI POS', $sql ) ;

/1l Consulta con "valor" / "descripcion" / "class"
$sql d assOption = 'sel ect
cestado as "val or",
destado as "descri pcion",
CASE
WHEN (cestado = 'A') THEN ' opti onBl ue'
WHEN (cestado = 'B) THEN ' opti onRed'
ELSE "'
END as "cl ass"
from estados';
$conf - >set Li st _DBSour ce(' ESTADCS' , $sqgl C assOpti on) ;

« Por defectolaordenacion espor el campo 'descripcion asc', aunque podemos modificarlacon laclausulaORDER
BY.

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{
public function AppMai nW ndow()

{
$conf = Confi gFranework:: get Config();

/1 Ti pos
$conf - >set Li st _DBSource(' TIPOS', "sel ect ctipo as \"valor\", dtipo as
\"descripcion\" fromtinv_tipos");

/1 Subt i pos
$conf - >set Li st _DBSour ce(' SUBTI POS' |, "sel ect cstipo as \"valor\", dstipo as
\"descripcion\" fromtinv_subtipos");

/1 Definicidn de lista con atributo class para |as opciones de la lista
$sql = <<<sql
SELECT
cpro AS "val or",
dprol|' (']|SUBSTR(dpro, 1, 1)|]|')" AS "descripcion",

CASE
WHEN ( SUBSTR(dpro, 1, 1) IN('A,'H,'O,'V')) THEN 'optionBl ue'
WHEN ( SUBSTR(dpro, 1, 1) IN('B,'I',"P,'Z)) THEN 'opti onRed'

WHEN ( SUBSTR(dpro, 1, 1) IN('C,'J','R)) THEN ' optionBl ack’
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WHEN ( SUBSTR(dpro, 1, 1) IN ( L',"S)) THEN 'optionG een'
WHEN (SUBSTR(dpro, 1, 1) IN('E,"M,"'T)) THEN 'optionPi nk'
WHEN ( SUBSTR(dpro, 1, 1) IN ( N,"U)) THEN ' opti onOrange'
ELSE "'

END as "cl ass"

FROM t com provi nci as

sql ;
$conf - >set Li st _DBSour ce(' PROVI NCI AS' , $sql ) ;

}

}

En el gjemplo anterior vemos como con el método setList DBSour ce() afiadimos la definicién de las fuentes de
datos que se gastarén en la aplicacion para cargar las listas. Este método tiene dos parametros, €l primero es un
identificador de lalista, este identificador debe coincidir con el identificador que sele daaladefinicién delalista
en la clase manegjadora (gvHidraL ist('"nombreCampo’, TIPOS);); vy € segundo es la definicién de la consulta SQL
tal y como se haindicado antes, con los alias correspondientes.

List_ClassSource

Estas nos permiten definir como fuente de datos €l resultado de un méodo de una clase. Esta clase, debe imple-
mentar lainterfaz gvHidralList_Sour ce paraque el framework puedainteractuar con ella. Consiste en implemen-
tar el método build que serallamado por €l framework para obtener el resultado de la consulta. Aqui introducimos
un gjemplo sencillo:

/**

* Fuente de datos ejenplo

*

* $Revision: 1.3.2.37 $

*/
cl ass ej enpl oSource inpl enents gvHi draLi st _Source
{
public function _ construct($conn=null)
{
}
public function buil d($dependence, $dependenceType)
{
$resultado = array(
array('valor'=> 01", "'descripcion => UNO),
array('val or'=>"02"',"'descripcion => D0OS),
array('val or'=>"03","'descripcion =>TRES' ),
)
return $resultado;
}
}
De este gjemplo cabe destacar:

e Laclase implementalainterfaz gvHidralList_Source. Si no implementa esta interfaz, no puede ser admitida
como fuente de datos de laslistas.

¢ El constructor de la clase recibe un objeto conexidn correspondiente a objeto de conexion de la clase mane-
jadora. Esta nueva propiedad (activa desde la version 5.0.0), mejora el rendimiento ya que evita que en cada
instancia de clase se realice una conexion propio.
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< El método build, devuelve como resultado un array. Este array, puede ser array vacio 0 un array gque contiene
por cada una de sus posiciones un array con dos indices validos (valor y descripcion).

Aligual queené caso delasfuentesdedatostipo List DBSource(), paraincluirlas debemoshacer uso del objeto de
configuracién de gvHidrallamando a método apropiado.En este caso, el método autilizar essetList ClassSource.
A continuacion mostramos algunos € emplos de carga.

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

public function AppMai nW ndow()

{
$conf = Confi gFranmework: : get Config();
$conf ->set Li st _C assSource (' EJEMPLO , 'ejenpl oSource');
/1 Subti pos
$conf ->set Li st _C assSource (' SUBTI POS', ' SubTipos');
/ | Est ados
$conf - >set Li st _DBSource (' ESTADOS', 'EstadosSource');
}

}

En el gemplo anterior vemos como con €l método setList_ClassSour ce() afiadimos la definicidn de las fuentes
de datos que se gastaran en la aplicacion para cargar las listas. Este método tiene dos parametros, € primero es
un identificador de lalista, este identificador debe coincidir con el identificador que se le daala definicion de la
lista en la clase mangjadora (gvHidralList('nombreCampo’, TIPOS);); vy € segundo es el nombre de la clase que
actuara como fuente.

Una vez conociendo como funcionan tanto las listas estéticas como las dinamicas, es muy comin que se utilice
una mezcla de ambas. Este uso nos sera Util, por ejemplo, en el siguiente caso:

$li staProvincias = new gvH draLi st ('codigoProvincia','PROVINC AS );
$li staProvi nci as->addOption ('00', 'Todas');

$li staProvinci as->set Sel ected (' 00');

$t hi s- >addLi st ($listaProvincias);

En e g emplo afiadimos una opcién que implica la seleccion de todas las opciones, hay que tener en cuenta estos
valores que se afiaden de forma estética, porque a interactuar con la base de datos ese valor no existira, por lo
tanto habra que afiadir un control particular en la clase manegjadora.

Otro ejemplo puede ser que el campo de la base de datos admita también nulos, asi que tendremos que afiadir una
opcién de vaor nulo'y descripcion en blanco, para darnos la posibilidad de no afiadir ningin valor:

$li staProvinci as->addOption ("', ' ');
3.8.1.3. Listas Dependientes.

Puede darse €l caso de que € contenido de la lista sea dependiente de otros campos o listas. Para ello tendremos que
cargar los valores dependiendo de otro valor.

@ Nota

El uso de listas dependientes aumenta el proceso de cdlculo de nuestras ventanas ya que lanzard una
consulta por cada registro que obtengamos. Para optimizar consultar método set LazyLi st.

Manual Usuario gvHidra 101



DIRECCION GENERAL Capl'tul o0 3. Elementos basicos.

D IC DETEQNOLOGIASDE
( 5 I LA INFORMACIGN Y H
LS COM LINI IO NES Listas

Paraconseguir listas dependientes, enladefinicién delaslistasindicamos cual esladependencia, mediante el método
set Dependenci a delaclase gvHi dr aLi st . Siguiendo con nuestro ejemplo de provincias, es habitual encon-
trarnos con el par de listas provincias/municipios de forma que a seleccionar una provinciarecargue lalistacon los
muni cipios de dicha provincia seleccionada.

$li staProvincias = new gvHi draLi st ('codi goProvincia','PROVINC AS');
$t hi s->addLi st ($listaProvinci as);

$l i staMuni ci pi os = new gvHi draLi st (' codi goMunicipio' ,'MINICIPICS);
$l i st aMuni ci pi os- >set Dependence (
array ('codigoProvincia') |,
array ('tcom nunicipios.cpro')
)
$t hi s->addLi st ($l i staMuni ci pi 0s);

Como podemos ver, se hace una llamada a método set Dependence en lalista de municipios donde se le pasan
dos valores. El primero corresponde con el hombre del campo de la Tpl de lalista "padre”; es decir de lalista de
la que dependemos; el segundo es el nombre de dicho campo en la consulta que define la lista. El resto del cédigo
corresponde a de una definicion normal de unalista. Tiene un tercer parametro paraindicar € tipo de dependencia
(fuerte->0, débil->1). Por defecto es fuerte (el valor de lalista dependiente dependera siempre del vaor de la otra
lista).

g Nota
No sepueden crear listas dependientescon clausulasgr oup by, yaquegvHidrainternamente modifica
en cada caso €l valor delawher e y en estos casos produce un error. De momento se pueden resolver
usando una subconsultacon el group by enel f rom

El siguiente paso es la definicion en la Tpl. Para ello haremos uso del componente cwl i st a pero con una serie
de parametros especial es. Concretamente debemos indicar que € componentecw i st a de provincias actualiza a
de municipios.

{cw i sta nonbre="codi goProvincia" size="3" actualizaA="codi goMuni ci pi 0"
edi tabl e="true" |abel ="Provincia" dataType=

$dat aType_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a dat os=

$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a}

{cw i sta nonbre="codi goMuni ci pi 0" size="3" editable="true" | abel ="Minicipio"
dat aType=%dat aType_cl aseManej ador a. codi goMini ci pi o}

3.8.1.4. Uso en acciones

Las listas tienen una serie de métodos especiales que permiten su manipulacién en las acciones. Para acceder auna
lista desde una accidn de este tipo se debe hacer uso de |os siguientes métodos:

e get Li st : obtenemos lalista con la que queremos trabajar.

 cl ean: limpiamos los valores dejandola vacia.

» setLi st : fijamosunalista

» set Sel ect ed: marcamos un valor como seleccionado.

e get Descri pti on: devuelve ladescripcién del valor seleccionado.
» get Sel ect ed: devuelve el valor seleccionado.

e t 0Ar r ay: obtenemos unalista en formato array.

e arrayToObj ect : cargamos un objeto lista con un array.
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3.8.2.

A continuacion mostramos un ejemplo de uso:

$l cuent aFe = $obj Dat os->get List ('cuenta fe');
$l cuent aFe->cl ean ();

$l cuent aFe- >addOption ("', "');
if (count ($datos) > 0) {

foreach ($datos as $datos_lista) {

//val or, descripcion

$l cuent aFe- >addOpti on (
$datos_lista['valor']
$datos_lista[' descripcion']

);

}
}

$l cuent aFe- >set Sel ected ('');

$obj Dat os- >set Li st ('cuenta_fe', $lcuentaFe);

Checkbox.

El elemento checkbox podemos emplearlo también para unalista de valores, nos permitira elegir mas de una opcién
yaque no seran excluyentes. Para definir el checkbox hay que hacer uso de laclase gvH dr aCheckBox y de sus
metodos, que son:

» set Val ueChecked( $val ue) : Fijael valor que se quiere tener cuando el check esta marcado.

» get Val ueChecked() : Devuelve e valor quetiene el check cuando estd marcado.

« set Val ueUnchecked( $val ue) : Fijael valor que se quiere tener cuando €l check estd desmarcado.
» get Val ueUnchecked() : Devuelve d vaor que tiene el check cuando esta desmarcado.

» set Checked( $bool ean) : Indicar si e checkbox aparece marcado o no por defecto.

De este modo en la clase manejadora tendremos que crear €l checkbox y definir las propiedades:

/1 Creanmps checkbox y | o asocianos a | a cl ase manej ador a
$fi |l Coche = new gvHi draCheckBox ('fil Coche');

$fi | Coche- >set Val ueChecked ('t');

$fi | Coche- >set Val ueUnchecked ('f');

$t hi s- >addCheckBox ($fil Coche);

En latpl definiremos el checkbox de la siguiente forma:

{cwcheckbox nonbre="fil Coche" editable="true" |abel ="Coche"
dat aType=%dat aType_cl aseManej adora. fi | Coche
val or =$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. fi | Coche}

Es importante afiadir € parametro dat aType que es el que asociara la definicion dada en la clase mangjadora con
e plugin.

Destacar, que paraunamejor visualizacién del valor chequeado o no de este componente, se ha configurado paraque
cuando un panel esté en modo lectura el checkbox cambie por un icono de chequeado. Este comportamiento viene
por defecto, si se quiere anular este comportamiento y se prefiere mantener lavisualizacion tradicional del checkbox,
se pondriael parametro iconCheck =" false"
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Capitulo 3. Elementos béasicos.
Campo de texto con lista autocomplete.

Ejemplo en la siguiente imagen:

Listado tipo documento

O Tipo Descripcidn castellano
[0 ACUERDO_CONSEL Acuerdo Conse

OO AFECTACION Documento afectacién
O  CONVENIO Convenio

:3>>I

Total reg. 11 Pg. 01 de 4

+]o] -

Descripcién valenciano Seccion Publicable Obligatorio  Firmable
Acord Consell SOL_INSCRIPCION v v
Document afectacid SOL_INSCRIPCION v
Conveni SOL_INSCRIPCION v

Pg

4

En el caso de que se vaya a modificar el registro o se vaya ainsertar uno, ese icono no se mostraray en cambio se
verael componente checkbox para poder asi marcarlo o no, seguin corresponda.

Listado tipo documento

| Tipo Descripeion castellano
ACUERDO_COMSEL | Acuerdo Conse

O AFECTACION Documnento afectacidn
O  CONVENIO Convenio

Total reg. 11 Pg. 01 de 4

:3>>I

Destripcién valentiano Seccidn Publicable Obligatorio ~ Firmable
Acord Consell SOL_INSCRIFCION |~ ]
Document afectacid SOL_INSCRIPCION v

Conveni SOL_INSCRIPCION v

Pg. Guardar Cancelar

3.8.3. Campo de texto con lista autocomplete.

También se puede considerar como unalistadevaloresel que aun campo detexto le proporcionamoslafuncionalidad
autocomplete mostraré una lista de valores que cumplen el patrén indicado.

Este comportamiento se define con el parédmetro autocomplete del plugin cwcampotexto, € pardmetro puede con-

tener dos tipos de valores:

» Valor numérico: Serd el nimero minimo de carécteres introducidos a partir del cual se lanzala busgueda de los
valores que contienen las letras introducidas.

{ cwcanpot ext o nonmbr e="dcentro" aut oconpl et e="3"

pl acehol der ="1ntroduce

| os dos prinmeros caracteres para ver opciones" size="50" editable="true"
val ue=$def aul t Dat a_Cl aseM dcentro dat aType=$dat aType_C aseM dcentro

| abel =" Centro"}

idpio: |~

Nombre del centroz| cen

ALMACEN TALLER QOPP

CENTRO DESARROLLO MARITIMO
CENTROTEST 1.

CENTROTEST 2

Provindia:

3.9. Mensajes y Errores.

En cualquier aplicacion es necesario mostrar avisos, errores... En GVHIDRA todo este tipo de mensgjes se ha cla
sificado en cuatro grupos, més que nada por su aspecto visual, ya que todas seran invocadas de la misma forma,

asociando un color a un tipo de mensaje:

1. Alertas.

Este tipo de mensajes serd til para aertar al usuario de un estado, aungue pueda continuar trabajando pero con
conocimiento de un estado. En €l ejemplo se aerta de que la aplicacion esta en desarrollo por lo tanto puede ser

inestable.
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ATENCION: APLICACION EN PRUEBAS.

i Acabas de entrar en una aplicacién en pruebas. Esta basada en la version inestable de
gvHIDRA, por lo que puede contener errores.

El equipo gvHIDRA

« 0K

2. Avisos.

Este tipo de mensgje nos avisa de cierta situacion, nada problematica, pero que tengamos en cuenta.

Q No se mostrardn todos los regisiros

IGEP-14

Su ultima consulta ha devuelto demasiados registros. Sélo se
mostraran los 1000 primeros. Si quiere consultar algun registro
que no se ha presentado restrinja la busqueda.

« 0K

3. Errores.

Claramente los errores muestran problemas ocurridos al efectuar una accion. En €l gemplo se avisa de que hay
que rellenar ciertos campos de forma obligatoriay por eso fallala blsgueda.

Q Frrores en la validacién de los datos.

IGEP-17

La operacion no se ha realizado ya que se han producido los
siguientes errores en la validacion de los datos:
- Campo edi_TAG: Es un campo obligatorio.

+ 0K

4. Sugerencias.

Son mensajes de tipo consegjo a usuario que no le impiden continuar con el trabajo. En el ejemplo se aconsgja a
usuario cerciorarse de que todo esté rellenado antes de efectuar la accion.

Q Compruebe que la factura estd completa.

APL-1901

Antes de certificar la factura compruebe que lo que aparece en
pantalla corresponde con la factura real.

+ OK
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3.9.1.

Hay mensajes que son propiosdel framework, son mensajes general es a cualquier aplicacion, se encuentran ubicados
enlaclase | gepM ensaj e.php. Por otro lado estaran |os mensajes particul ares de cada aplicacion, estos se definirén
en el fichero mensajes.php, este fichero se encuentra en el directorio raiz de la aplicacién.

Vamos a explicar como afiadir mensajes en el fichero mensajes.php. En este fichero existe una variable global que
es el array donde se iran almacenando |os mensajes ($g_mensaj esParticular es).

<?php

gl obal $g_nensaj esParti cul ares;
$g_nensaj esParticulares = array (
"APL-1' => array (
"descCorta’ => 'No se puede realizar el borrado' |,
"descLarga’ => 'No se puede borrar un tipo que tiene subtipos
asoci ados. Si quiere elimnar este tipo debera borrar todos sus subtipos.' |,
"tipo' =>"'ERROR
)
"APL-2' => array (
"descCorta' => "'Se ha listado |a factura.' |,
'descLarga’ => 'Se ha listado la factura 9% %4%
"tipo' =>"'AVISO),

)
?>

Un mensgje se crea afladiendo un elemento al array asociativo. El elemento tiene una clave Unica (g. ' APL-1"),
ya que esta clave es la que se utilizard como identificador para invocarlo, y como valor es otro array que contiene
tres elementos:

1. descCorta: Descripcién corta del mensaje, esta descripcion aparecera en la parte superior del mensgje, en lazona
coloreada.

2. desclL arga: Descripcion completa del mensgje, esta descripcion aparecerd en la parte inferior del mensaje, zona
blanca. Aqui podemos jugar con el texto del mensaje y pasarle parametros desde su invocacion, nos dard un
mensaj e mas personalizado. L osvaloresvendran en un array, y aqui se harareferenciaaellosdelasiguienteforma
%0 %parael primer valor del array, ¥d %para el segundo, y asi sucesivamente.

3. tipo: palabra clave que definira el tipo del mensaje. Estas palabras pueden ser: AVI SO, ERROR, SUGERENCI A
y ALERTA, que se corresponden con |os cuatro grupos vistos anteriormente.

La invocacion de los mensajes se puede efectuar desde dos puntos distintos, desde codigo o mediante parametro
del plugin.

Invocacion desde codigo.

Es el uso més habitual. Parainvocar un mensgje hay que hacer uso del método showiessage() y pasandole como
parametro el identificador del mensaje que queremos mostrar, que debe coincidir con el definido en mensajes.php:

if ( <condicion>) {
$t hi s- >showMvessage (' APL-3');
return O;

}

También podemos pasar argumentos alos mensgjes, atributos para personalizar mejor €l mensaje que queremos dar.
En este caso, en el texto del mensaje deberemos colocar las variables a sustituir, delaforma’ %9% ,' %4% , ...ty
como hemos explicado anteriormente. Estas variables se pasan en e método showM essage() mediante un array con
tantos val ores como variables hayamos definido. A continuacion se muestra un jemplo:

/1 APL-4: El valor ha de ser nayor de %%y nenor de %1%
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3.9.2.

3.10

if ( <condicion>) {
$t hi s- >showMessage (' APL-4', array('5','10"));
return O;

}
Invocacion como confirmacion.

En este caso nos referimos a ventanas que solicitan del usuario una confirmacion para continuar con la accion o
cancelarla

Paracrear estetipo de mensajes de confirmacion hay que afadir € parametro " confirm” al plugin cwboton oal plugin
cwbotontooltip (ver Apéndice X Documentacion plugins) indicando el identificador del mensaje que queremos
mostrar (g. "APL-2").

De este modo, nos aparecera un mensaje con dos alternativas Si/No. Al pulsar Si se gjecutaréa la accion, a pulsar
No, la accién quedara cancelada.

Ejemplo de botén guardar, al pulsar "S" se gjecutara la accién guardar del panel
{cwbot on | abel =" Guardar" cl ass="boton" acci on="guardar" confirm="APL-5"}

Ejemplo de botdn con accidn particular, a pulsar "S" se g ecutaralaaccion particular accionConfirmar . Estaaccion
debe estar definida como una accién particular (punto 3.5.3.2) en la clase manejadora.

{cwbot on | abel =" Confirmar acci 6n" cl ass="boton" acci on="particul ar"
action="acci onConfirmar" confirm="APL-5"}

Si queremos definir una accion particular para cuando se pulse "No" de la ventana de confirmacion, se incluira el
pardmetro actionCancel. Esta accién también debe estar definida como una accién particular (punto 3.5.3.2) en la
clase manejadora.

{cwbot on | abel =" Confirmar acci on" cl ass="boton" acci on="particul ar"
action="acci onConfirnmar"
acti onCancel ="acci onCancel ar" confirm="APL-5"}

Confirme si quiere continuar

(v si) (% no)

Uso de datos por defecto.

En este apartado hablaremos del uso de los datos por defecto en gvHIDRA. El framework tiene un conjunto de datos
reservados para ser mostrados en los casos en los que la visualizacion de pantalla no tenga €l respaldo de datos.
Es decir, e framework muestra datos por defecto slo en los casos que no tengamos datos de una fuente de datos.
Estos casos son:

1. Insercion: esel caso més habitual. Cuando pasamos a modo de trabajo insercion y se visualizan |os campos para
que el usuario inserte la nuevainformacion, € framework hace uso de lainformacién de datos por defecto.

2. Filtro debusgueda: Cuando estamos en el modo filtro, el framework hace uso de los datos por defecto para poder
fijar unos pardmetros iniciales. Esto puede ser util parafijar, por jemplo, e afio en curso como valor bésico para
el campo afio.
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Pero, ¢Cémo podemos hacerlo? Bien, el framework proporciona un método para poder fijar estos valores. Se trata
del método addDefaultData que admite dos pardmetros. el nombre del campo y el vaor.

Por otro lado, en latpl debemosindicar a componente que hagacaso a valor por defecto. Paraello debemosindicarle
en la propiedad valor que lea € valor de la variable del framework defaultData indicando e nombre de la clase
Manegjadora. En el siguiente iemplo fijaremos el valor 2012 a campo fil_anyo paralaclaseM anejadora Presupuesto.

//en | a clase manej ador a
$thi s->addDefaul tData ('fil _anyo', '2012');

{*en la tpl*}
{... value=$defaul t Dat a_Presupuesto.fil_anyo...}
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Capitulo 4. Elementos de pantalla
avanzados

4.1. Patrones complejos

4.1.1. Personalizar la pantalla de entrada.
La pantalla de entrada de una aplicacion en gvHIDRA, por defecto, muestra una pantalla dividida en dos secciones.
La parte superior contiene lainformacién del nombre delaaplicacién, version, usuario... y laparteinferior se divide
en tres bloques que a su vez contienen las diferentes opciones de menu de la aplicacion.

Figura4.1. Pantalla de entrada clasica

Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra (5.0.2 pre)

DEMO_GVHIDRA

& Ej. Tabular (no hay datos en tabla) o Tragailog U Guia rapida d'us
£E . Tabular Simple o Versié PHP ® Sobre...

1 Ej. Registre “ Genaro

= Ej. Registre amb solapes 2 Netejar plantilles

= Ej. Registre simple

= E. Registre listas

A Ej. Registre amb tipus de dades
I . Tabular-Registre

= Ej. Registre - Accions d'interfaz
B8 Imagenes

L)

28 Upload

28 Complejos

28 femploGuia

% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Destacar de |a pantalla de entrada, |a botonera de la barra superior.

pDarkStyle
plightStyle
darkStyle
greyStyle
~ lightStyle

En ella encontramos o siguiente:
» Banderasdelosidiomas:. corresponde con los idiomas que la aplicacion puede ser utilizada.

» Botdn de configuracion: muestra una lista de los customs disponibles para que €l usuario pueda elegir €l que
quiera para que se aplique en la aplicacion.

» Botdn de salir: boton para abandonar la aplicacion.
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4.1.1.1. Dashboard

Se puede personalizar estaentradaalaaplicacion, sintener que perder €l acceso alas opciones de menus que aparecen
en los bloques.

Puede interesar para una aplicacion una entrada més gréfica, tipo dashboard o cuadro de mando, que pueda ofrecer
de un solo vistazo informacion diversa. Unainterfaz de este tipo se compone de varios bloques que cada uno muestra
informacion diferente.

En la siguiente imagen se puede ver un g emplo de cdmo puede quedar una interfaz de acceso a una aplicacion tipo
dashboard. Destacar que en la zona lateral de la pantalla se mantienen los blogques con las opciones de menu de la
aplicacion que indicdbamos antes, y en la zona central se han incluido blogques de gréficos y tablas.

Figura4.2. Pantalla de entrada como cuadro de mando

CUEN - Cuestionarios ENI [#]c]

I MmO Wom oW

Aconsgjable, que lo que se vaya amostrar en la zona central, sean gréficos e informacion que de un solo vistazo se
entiendan los datos que muestran.

L os pasos para poder tener una pantalla de entrada dashboard son los siguientes:

4.1.1.1.1. plantilla (tpl)

En laplantilla se tendra que definir como estructurar la pantalla de entraday qué tipos de gréficos se muestran. Para
los gréficos se utilizard el plugin cwgraph. Este plugin hace uso de la libreria morrisjs (http://morrigs.github.io/
morris,s). De lalibreria solamente estan activos los gréaficos tipo &reay tipo donut.

Destacar que del plugin cwgraph son importantes |0s siguientes pardmetros:

» - charType: Con €l que seindicara el tipo de gréfico que se quiere. Dos opciones = ['morris-area-chart','morris-
donut-chart']

» - meta: Array que se definirden el views con lainformacién que definiralos parametros del gréfico o area.

Un gjemplo de plantilla puede ser € siguiente:

{cwentana | ayout="vertical -menu vertical - nenu-vi si bl e" tipoAvi so=$snty ti poAviso

codAvi so=$snty_codError descBreve=$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so
onLoad=$snty_j sOnLoad onUnl oad=$snty_j sOnUnl oad}
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{cwbarra info=$snmty_info nodal =$snty_nodal i conQut="gl yphi con gl yphi con-1 o0g-out"
i conHonme="gl yphi con gl yphi con-hone" i conl nfo="gl yphi con gl yphi con-i nfo-sign"}
{cwrenul ayer name="$snty_nonbre" arrayMenu=$snty_arrayMenu}

{/ cwbarr a}

{ cwmar copanel }

<di v style = background-col or: #FFFFFF; padding: 10px; "' >
<div class="row >

<div class='col-1g-12'>

<span cl ass="1abel | abel -warni ng"> DASHBOARD DEMO </ span>
</ div>
</ div>

<div class="row >

<div class='col-1g-12'>
</ div>

</ div>

<div class="row >
<div class='col-1g-8">
{cwgraph id="Grafi coArea" titul o ="Personal |nterno/Externo por codnmap"
action="QpenDashboard__Grafi coArea" chartType="norris-area-chart" neta=
$snty_net adat a_Grafi coArea}
</ div>

<div class='col-1g-4'>
{cwgraph id="donut" titul o="Ninmero de centros de |la GVA por provincias
action="QpenDashboard__donut" chart Type="norris-donut-chart" neta=
$snty_met adat a_Gr af i coDonut }
</ div>
</ div>
{/ cwrar copanel }
{/ cwent ana}

* Figura4.3. Gréficotipo area.

Personal Interno/Externa por codmap

{cwgraph id="Grafi coArea" titul o ="Personal |nterno/Externo por codnmap"
action="QpenDashboard__Grafi coArea" chartType="norris-area-chart" neta=
$snty_net adat a_Grafi coArea}
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* Figura4.4. Grafico tipo donut.

Numero de centros de la GVA por provinias

CASTELLON
27

{cwgraph id="donut" titul o="Ninmero de centros de |la GVA por provincias"
action="QpenDashboard__donut" chart Type="norris-donut-chart" neta=
$snty_netadata_Grafi coDonut }

4.1.1.1.2. Clase Manejadora

Obtener los datos que alimentaran los graficos que se mostraran en el dashboard se calcularan en el método accio-
nesParticulares().

A continuacion mostramos un ejemplo de como alimentar un gréfico tipo donut y tipo area:
public function acci onesParticul ares($str_acci on, $obj Datos) {

switch($str_accion) {
case 'Gafi coArea':

$sql = <<<query
SELECT cod AS "cod", tper AS "personal", COUNT(1) AS "valor" FROM personas
VWHERE ((tper ="'I" or tper ='E ) and (cod > 2200 and cod < 9500)) GROUP BY cod,
t per
query;

$res = $this->consultar($sql);
$datos = array();
$el ement = array();
$l abel X = $res[0][' cod'];
$el ement[' | abel X'] = $l abel X;
foreach ($res as $row)
{
if ($label X == $row 'cod'])
{
/1 afiadi nos para ese cod cuanto personal hay del tipo $row ' personal ']
(1 nt er no/ Ext er no)
$el ement [ $row] ' personal ']] = $row'valor'];

}
el se {

$datos[] = $elenent; // Anadinps el elemento que ya haya sido creado
$l abel X = $rowf'cod'];
/1 Creanps el siguiente elenmento
$el enent [ ' | abel X' ] = $rowf'cod'];
$el emrent [ $row ' personal '] ] = $rowf'valor'];

}

}
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$dat os[ ] =$el enent ;
header (' Cont ent - Type: application/json');
echo j son_encode( $dat 0s) ;
die();
br eak;

case 'donut':
$query = <<<query
SELECT t1.resultado as "label", count(1l) as "val ue" FROM
( SELECT CASE WHEN tinv_centros.cpro='03" THEN ' CASTELLON WHEN centr os. cpro="' 46
THEN ' VALENCI A' ELSE ' ALI CANTE' END as resultado FROM centros ) t1l
GROUP BY t1.resultado
query;
$dat os = $t hi s->consul t ar ($query);
header (' Cont ent - Type: application/json');
echo j son_encode( $dat 0s) ;
die();
br eak;

}

return null;

}

4.1.1.1.3. views

En el views se tienen que definir los arrays con los parametros que definiran los graficos/éreas, que se asignaran a
pardmetro meta del plugin cwgraph

$pantalla = new | gepPantal |l a();
/] area

$et adat aAr ea[ ' xkey' ]

$net adat aArea[ ' ykeys' ] array('E, "1');

$net adat aArea[' | abel s'] array('Interno',' Externo');
$s->assign(' snty_netadata_G afi coArea', $net adat aArea) ;

'l abel X' ;

/1 donut
$net adat aDonut [' col ors' ] = ['#b18136',"' #b767cf"' ,' #7ab943'];
$s->assi gn(' snty_netadata_Grafi coDonut', $net adat aDonut ) ;

$s->di spl ay(' NovedadesVi sual es/ p_openDashboard.tpl');

4.1.1.1.4. mappings.php

En el mappings se debe configurar el mapeo para“ gvHidraDashboard”, tanto a abrir la aplicacién como lavuelta
ahome, indicando € path al views correspondiente.

$t hi s->_AddMappi ng("' abrirAplicacion', 'AppMai nW ndow ) ;
$thi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH draDashboard', 'index.php?vi ew=vi ews/
NovedadesVi sual es/ openDashboar d. php' ) ;

$t hi s->_AddMappi ng("' vol ver Princi pal', ' AppMai nW ndow ) ;
$t hi s->_AddForwar d(' vol verPrinci pal ', ' gvHi draDashboard', 'index. php?vi ew=vi ews/
NovedadesVi sual es/ openDashboar d. php' ) ;

4.1.1.1.5. AppMainWindow.php

En el AppMainWindow se puede sobreescribir lafuncidn openApp(), que es donde se debeindicar quelaredireccién
de alapantalla dashboard, asi como el retorno al dashboard, returnHome().
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Por lo tanto se debe redireccionar la aperturay € retorno ala pantalla principal a mappings que se haya definido,
gvHidraDashboard

public function openApp($obj Datos) {
$t hi s- >appl nicio();
$f w = $obj Dat os- >get Forwar d(' gvHi draDashboard');
return $fw

}
public function returnHonme($obj Dat os)

{
$t hi s- >appl nicio();
$f w = $obj Dat os- >get Forwar d(' gvHi dr aDashboard');
return $fw

}

4.1.1.2. Menu lateral, imagen central

Otra opcién que puede ser interesante en algunas aplicaciones, es que en la zona central de la pantalla de entrada a
la aplicacién aparezca unaimagen corporativa o relacionada con €l tipo de aplicacion.

Si se quiere esta opcidn, es necesario definir la plantilla correspondiente, donde seincluirala cargade laimagen o
texto que se quiera. Un gjempl o podria ser € siguiente:

{cwentana | ayout="vertical -menu vertical - menu-vi si bl e" tipoAvi so=$snty_ti poAvi so
codAvi so=$snty_codError descBreve=$snty_descBreve text oAvi so=$snty_t ext 0Avi so
onLoad=$snty_j sOnLoad onUnl oad=$snty_j sOnUnl oad}

{cwbarra info=$snty_info i conQut="gl yphi con gl yphi con-Io0g-out" iconHone="gl yphicon
gl yphi con-hone" i conl nfo="gl yphi con gl yphi con-i nfo-sign"}

{cwrenul ayer nanme="$snty_nonbre" arrayMenu=$snty_arrayMenu}

{/ cwbarr a}

{ cwmar copanel }
<di v cl ass="nmai nAppBackgr ound" >
<di v id="gvhTitl eApp_background">{$snty_i nfo.custoniitle}</div>
<di v id="gvhl ngApp_backgr ound" ></ di v>
</ div>
{/ cwrar copanel }
{/ cwent ana}

Por otra parte, hay que definir el views que cargue esa plantilla. El views debe ser igual a un views de por defecto
de carga de cualquier pantalla, como el siguiente:

$dat osApl i caci on = | gepSessi on: : danmeDat osApl i caci on();
$dat osUsuari o = | gepSessi on: : danmeDat osUsuari o() ;

$conf = ConfigFramework: : get Config();

$descri pci onAplicaci on = $dat osApli caci on[ "daplicacion"];

/1 Carganos el idioma si esta fijado
i f($conf->isActivatedi 18n()) {
$l ang = $conf - >get Language();
if(!lenpty($lang)) {
$s->cl ear Config();
$s->ConfigLoad($l ang.'.conf', null, 'global');
}
/] Carganos el customtitle porque depender& del idiona.
$descri pci onAplicaci on = $conf->get Custoniitle();
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$s->assign("snty_usuario", $dat osUsuari o[ "nonbre"]);
$s->assign("snmy_aplicaci on", $descri pci onApl i caci on);
$s->assign("snty_titul oApl ", $conf->get Appl i cati onNane());
$s->assign("snty_version", $conf - >get AppVersi on());
$s->assign("snty_gvHi draVersi on", $conf - >get gvHi draVersi on());

$s->assi gn("snty_ubi caci on", $conf->i sEnabl eBreadCrunb());

$communi cati on = (isset ($_REQUEST[' comunication'])) ? $_REQUEST[' comuni cation']

$s->assign("smy_conmuni cation", $comunication);
$s->assign("snty_codaplic", strtoupper($conf->get Applicati onNane()));

// Para que se pueda afiadir JS en |la ventana princi pal
i f(1gepSession::existeVariable('principal', ' obj IgSmarty')){
$obj I gepSnarty = | gepSession::daneVariabl e(' principal','obj_lgSmarty');
$j sLoad = $obj _| gepSmarty->get Scri pt Load(fal se);
$s->assign(' snty_jsOnLoad', $j sLoad);
| gepSessi on: : borraVariabl e(' principal','obj IgSmarty');

}

/'l Para que saque el nmensaje de |a pantalla de error
$nensaj e = | gepSessi on: : daneVari abl e(' principal','obj_mensaje');
i f(isset($nmensaje)) {

$tipo = S$nmensaj e->get Ti po();

$s->assign("smy tipoAviso", $tipo);

$codError = $nensaj e- >get Codi go();

$s->assign("smy _codError", $codError);

$descBreve = $nensaj e- >get Descri pci onCorta();

$s->assign("smy_descBreve", $descBreve);

$t ext oAvi so = $nmensaj e- >get Descri pci onLarga();

$s->assign("smy_textoAviso", $textoAviso);

| gepSessi on: : borraVvari abl e(' principal','obj nensaje');

}

/| Conpr obanos si henps visitado panel es
i f(1gepSession::existeVariable('global','panelesVisitados')) {
/1 Borranos | os panel es visitados
| gepSessi on:: _borrarPanel esVi si tados();
| gepSession: : borraSal to();
}
//Li npi anbs | a variabl e de panel es Vi sitados
| gepSessi on: : guardaVari abl e(' gl obal ', ' panel esVi sitados' ,array());
$conportani ent oVent ana = new | gepPantal |l a();

$s->di spl ay(' NovedadesVi sual es/ p_openAppLogo. tpl');
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Figura4.5. Pantalla de entrada con imagen central.

El Aplicacion demo de gvHidra 5.0.4 (] f &

Médulos

Herramientas

Aplicacion demo de gvHidra

4.1.1.3. Acceso directo a panel

En ocasiones nos puede interesar que al entrar ala aplicacion se vaya directamente a una pantalla sin tener que pasar
por un ment de entrada.

Para ello se debe redirigir la apertura de la aplicacion ala pantalla que interese, por lo que se ha de definir el mapeo
de acceso en €l fichero mappings y sobreescribir lafuncién openApp() de la clase AppMainWindow.

* - mappings.php:

$t hi s->_AddMappi ng("' abrirAplicacion', 'AppMi nW ndow );
$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH draCpenPanel', 'phrane. php?
acti on=Cabecer aTabul ar __buscar &renuAct v=nmrenuMP&nrodAct v=M ) ;

$t hi s->_AddMappi ng(' vol ver Princi pal ', ' AppMai nW ndow ) ;
$t hi s->_AddForwar d(' vol ver Princi pal ' ,' gvH draOpenPanel ', ' phrane. php?
acti on=Cabecer aTabul ar __buscar &renuAct v=nrenuMP&nrodAct v=M ) ;

* - AppMainWindow.php:

public function openApp($obj Datos) {
$t hi s->appl nicio();
$f w = $obj Dat os- >get Forwar d(' gvHi dr aOpenPanel ') ;
return $fw

}
public function returnHone($obj Dat os)

{
$t hi s->appl nici o();
$f w = $obj Dat os- >get Forwar d(' gvHi dr aOpenPanel ') ;
return $fw

}
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Figura4.6. Pantalla de g emplo de acceso dir ecto.

4.1.2. M

Aplicacion demo de gvHidra 5.0.4

+]a] -

Ejemplo personalizacion de panel tabular

lign-center]

© e Alineacién contenido columnas: Pordmetro class okl plugin companente con alguno de los sigurentes valores: ['column-al
 (Contador de registros: plugin cwiable g ooy, never’, ‘only-multipage’,‘only-singlepage']

 Personalizacidn de |a cabecera: pilugin cutoblo_cobecero. Los estilos se definen en el appStyle.css de cada aplicacidn.

 Seleccién de registros: plugin awtablo -> conCheckTodos="multiselecr”. Con valor "all" apareceran todos checkeados por defecto.

O | cdper| codmap | fper | oo N | NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Olel [ssu8| 5o ¢ | s | 123662 |Nombre 263008 Apelld 87239408 Apelldo2 42539408

Ole] |men 0| £ | B0 | sosie |Nonvessaym Apellido? 98539412 Apellido? 43439412
Ofe] |seis| 62| € | prort | essionz |nombve sarasms Apelido1 32732815 Apellidod 91538815
D@l [ss16] 629 ¢ | propt | essomase  [Nombre sarseae Apellido? 80838816 Apellido2 26838816
Ol |senr| sas| £ | wort | o3 |esoyenlas Apelido? 87538817 Apelidod 91938817
TOTAL REG. 14
K < 13 b | Pg.02de3  Pg

aestro/Detalle

4.1.2.1. Maestro/Detalle

Un

maestro-detalle es el caso de una ventana con paneles dependientes, este caso no se diferencia mucho de una

ventana normal de gvHidra aunque tiene sus peculiaridades.

Al igual que en las ventanas "normales’, en primer lugar se debe crear una clase por cada uno de los paneles que
aparezca en la pantalla, es decir, una clase para € maestro y una para e detalle. Como siempre estas clases se
depositaran en el directorio actions de la estructura de la aplicacion.

Las clases, tanto la del maestro como la del detalle, son como cualquier clase de un panel, salvo unas anotaciones:

» Clase mangjadora del maestro.

Un panel que tenga otro/s panel/es dependiente/s tendran que utilizar € método addSlave() en € constructor de
la clase. Las pestarias de los detalles pueden ahora mostrar € n.° de tuplas que devolveria la consulta a pinchar
en cada pestafia.

public function addSl ave( $nonbreC aseManej adora, $listasCanposPadre,

$l i stasCanposHij o,

$cont ar Tot al Tupl as=f al se, $agrupar Cont eo=true )

L os parametros que requiere este método son | os siguientes:

$nombreClaseM anejador a: Nombre de la clase manejadora del detalle.
$listasCamposPadre: Array de campos correspondientes al maestro que se relacionan con €l detalle.
$listasCamposHijo: Array de campos correspondientes a detalle que se relacionan con el maestro.

$contar Total Tuplas: Campo booleano opcional con el queseindicarasi sequiere el conteo o no en las pestafias
del detalle . Por defecto esfalse.

Para el conteo se construira una consulta que por defecto utilizara las searchQueries() definidas en las distintas
clases detalle/hija (definidas en €l constructor de cada clase manejadora con los métodos * setSel ectForSearch-
Query’ y ‘setWhereForSearchQuery’). Si quisiera optimizarse la consulta de conteo en cualquiera de los deta-
Iles, se puede utilizar un nuevo método ‘ setSelectForDetail Count’, de funcionamiento similar a * setSelectFo-
rSearchQuery’ pero que se usara solo para €l conteo de tuplas al actuar como detalle/hija. Si no se especifica
nada en ‘setSelectForDetail Count’, se usara los especificado en ‘ setSelectForSearchQuery’. En cuanto a las
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condiciones de filtro de la blisqueda (aka. seccién sgl WHERE), se utilizarén las mismas que para la consulta
de busqueda normal, es decir, se usarén las especificadas en ' setWhereForSearchQuery’ y en losfiltros. De ese
modo, garantizaremos que se filtran siempre las mismas tuplas en € conteo que en la busgqueda.

» $agrupar Conteo: Campo booleano opcional que agrupa la consulta de conteo de tuplas junto con la consulta
de otros detalles. Por defecto estrue.

class TinvTi pos extends gvH draForm DB {
function TinvTi pos()

{

$t hi s->addSl ave(" Ti nvSubti pos", array("li sCodi goTi po"), array("edi Codi goTi po"));

Por gjempl o, tenemos que crear un mantenimiento parados tablas: tiposy subtipos. Estastablastienen unarelacién
1:N (por cada tipo pueden haber N subtipos). Implementado en gvHidra, tendremos dos clases en el directorio
actions (p.e. TinvTiposy TinvSubtipos). La clase TinvTipos tiene un hijo que se llama TinvSubtipos. El campo
delatpl ediCodigoTipo (en el panel maestro), se utiliza paraidentificar alos subtipos (los detalles) y en e panel
detalle existe un campo que hace referenciaa campo del maestro y cuyo nombre es lisCodigoTipo.

» Clase manejadora del detalle.

Igua queen el maestro, € detalle también tiene que tener unareferenciaa su padre. Concretamente se debe utilizar
el método addMaster () en €l constructor de la clase, donde se le pasara como parametro el nombre de la clase
gue maneja el panel maestro. Por tanto, siguiendo con nuestro ejemplo, la clase TinvSubtipos debe incorporar la
siguiente linea:

cl ass TinvSubti pos extends gvH draForm DB

{

public function _ construct ()

{

$t hi s- >addMast er (" Ti nvTi pos");

El siguiente cambio respecto alas ventanas "normales” viene en la creacion de |os paneles en | os ficheros ubicados
en el directorio views. Deberemos definir 1os dos paneles, maestro y detalle, a partir de la clase IgepPanel. Unavez
definidos debemos utilizar el método de la clase | gepPantalla, agr egar Panel Dependiente(), para agregar € panel
detalle a maestro. A este método se le han de pasar dos parametros, €l primero debe ser €l panel a agregar v, €
segundo, €l nombre de la clase que maneja el panel padre. El fichero de views podria quedar asi:

<?php
$conport anm ent oVent ana = new | gepPantal | a();

/1 Definicién del MAESTRO

$panel Maestro = new | gepPanel (' Ti nvTi pos', "snty_dat osTabl aM') ;
$panel Maest r o- >acti var Modo("fil","estado_fil");

$panel Maest r o- >acti var Modo("lis","estado_lis");

$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel Maest r o) ;

/1 Definicién del DETALLE

$panel Detal | e = new | gepPanel (' Ti nvSubti pos', "snty_dat osFi chaD");
$panel Det al | e->acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;

/'l Agreganos el panel detalle al maestro
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$conport ani ent oVent ana- >agr egar Panel Dependi ent e( $panel Detal | e, " Ti nvTi pos");

$s->di spl ay(' tabl asMaestras/ p_ti posubtipo.tpl');

?2>

Finalmente, en la plantilla (tpl) para un maestro detalle también existen caracteristicas a destacar de una plantilla
para una ventana sencilla. Vamos a ver los puntos:

» Hay queindicar que es un panel maestro con € atributo esM aestro del plugin cwpanel (esMaestro="true")

El parametro itemSeleccionado del plugin cwpanel es un parametro interno para €l correcto funcionamiento de
gvHidra, por eso se asigna a una variable smarty, itemSeleccionado=$smty_filaSeleccionada, para mantener €l
maestro seleccionado.

« El botdn tooltip (cwbotontooltip) parainsertar registros en €l maestro tiene un parametro ocultar MD con €l que
le indicamos qué panel se debe ocultar cuando pasamos a modo insercién, ya que va a ser un registro nuevo del
maestro por lo tanto aln no tiene detalle.

* Llegamos a la parte de definir el detale, establecemos una condicion con sintaxis de smarty {if
count($smty_datosTablaM) gt 0}, para que no nos muestre el panel detalle si no hay datos en € maestro.

« El identificador, id, que le demos a panel del detalle (cwpanel) debera ser lisDetalle, en €l caso de estar en un
modo tabular, o ediDetalle, en modo registro. También hay que indicar el pardmetro detalleDe pasandole €l id
del maestro.

« Tanto s € detalle es unaficha (cwfichaedicion) como un tabular (cwtabla) hay que definir su id, FichaDetalle
o TablaDetalle, respectivamente.

e En €l pand del detalle es necesario definir € o los campos que contengan la clave del maestro. En el siguiente
gjempl o tenemos un maestro-detalle, siendo laclave del maestro el campo "lisCodigoTipo", el detalle necesita del
valor de este campo, para ello vemos que en & panel del detalle tenemos un campo "ediCodigoTipo"”, que sera el
gue nos relacione € detalle con su maestro. Para que el campo del detalle tenga el valor de la clave del maestro
hay que definir su propiedad value, en e gjemplo value=$defaultData_TinvSubtipos.ediCodigoTipo.

Si nos encontramos en el caso de un detalle "Tabular-Registro” hay que definir estos campos clave tanto para el
panel tabular como para el panel registro.

{cwentana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=

$snty_descBreve text oAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}

{cwbarra usuari o=$snty_usuario codi go=$snty_codi go custonilitle=$snty_custonitl e}
{cwnenul ayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}

{/ cwbarr a}

{cwmar copanel conPest anyas="true"}

<|__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkkdhkhxkhkhkkhkhkkhkhkkkkkx PANEL '\/AESTRO ***********************__>
<|__*********** PANEL fll ******************__>
{cwpanel id="fil" action="buscar" nethod="post" estado=%$estado fil

cl aseManej ador a="Ti nvTi pos"}

{cwbarrasuppanel titul o="Ti pos de Bienes"}

{cwbotontool tip titul o="Linpiar Canmpos" accion="Ilinpiar" actuaSobre="ficha"}

{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }

{cwfi cha}
<br />
&nbsp; &bsp; {cwcanpot ext o nonbre="fil Codi goTi po" editabl e="true" size="2"

| abel =" C6di go de Ti po" dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. fil Codi goTi po}

<br /><br />
&nbsp; &bsp; {cwcanpot ext o nonbre="fil DescTi po" editabl e="true" size="30"

| abel =" Descri pci 6n de Ti po" dataType=$dat aType_Ti nvTi pos. fil DescTi po}
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<br /><br />
{/ cwficha}
{/ cwcont enedor}

{cwbarr ai nf panel }
{cwbot on | abel ="Buscar" cl ass="boton" acci on="buscar"}

{/ cwbar r ai nf panel }

{/ cwpanel }
<| __kkkkkkkkkk*k PANEL I | S ******************__>
{cwpanel id="lis" esMaestro="true" itentel ecci onado=$snty fil aSel ecci onada
net hod="post" estado=%estado_lis cl aseManej adora="Ti nvTi pos"}

action="operar BD'
{cwbarrasuppanel titul o="Ti pos de Bienes"}
{cwbotontooltip title="Insertar registros" accion="insertar"

act uaSobre="t abl a" ocultarMD>="Detal | e"}
{cwbotontooltip title="Modificar

act uaSobre="t abl a"}
{cwbotontooltip title="Elimnar

act uaSobre="t abl a"}
{cwbotontooltip title="Linpiar Canpos" accion="linpiar" actuaSobre="tabl a"}

{/ cwbar r asuppanel }

{cwcont enedor }
{cwt abl a conCheck="true" conCheckTodos="fal se" nunFil asPantal | a="4" dat os=

$snty dat osTabl aM

regi stros" accion="nodificar"

regi stros" accion="elimnar"

{cwfil a}
{cwcanpot ext o nonbre="I1i sCodi goTi po" editabl e="nuevo" size="2"
| abel =" Cod. Ti po" dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. | i sCodi goTi po}
{cwcanpot ext o nonbre="I1isDescTi po" editable="true" size="25" |abel ="Ti po"
dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. | i sDescTi po}
{/cwfil a}
{cwpagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ cwt abl a}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
{cwboton | abel ="Guardar" class="hboton" acci on="guardar"}
{cwboton | abel ="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"}
{/ cwbar r ai nf panel }
{/ cwpanel }
</td></tr>
<tr><td>
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANEL DETALLE ***********************__>
{if count($snmy_datosTabl aM gt 0}
{cwpanel tipoConprobaci on="envi 0" action="operarBD"' detalleDe="1is" nmethod="post"
est ado="on" cl aseManej ador a="Ti nvSubti pos"}
{cwbarrasuppanel titul o="Subtipos de Bi enes"}
{cwbotontooltip title="Insertar registros" accion="insertar"
act uaSobre="fi cha"}
{cwbotontooltip title="Mdificar registros" accion="nodificar"
act uaSobre="fi cha"}
{cwbotontooltip title="Elimnar registros" accion="elimnnar"
act uaSobre="fi cha"}
{/ cwbar r asuppanel }
{cwcont enedor }
{cwfi chaedi ci on id="FichaDetal |l e" datos=$snty_ dat osFi chaD}
{cwfi cha}
<br /><br />
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{cwcanpot ext o nonbr e="edi Codi goSubti po" editabl e="nuevo" size="3"
| abel =" Codi go" dat aType=$dat aType_Ti nvSubti pos. edi Codi goSubt i po}
<br /><br />
{cwcanpot ext o nonbre="edi DescSubti po" editable="true" size="35"
| abel =" Descri pci 6n" dat aType=$dat aType_Ti nvSubt i pos. edi DescSubt i po}
<br /><br />
{cwcanpot ext o nonbr e="edi Codi goTi po" oculto="true" val ue=
$def aul t Dat a_Ti nvSubt i pos. edi Codi goTi po}
{/ cwficha}
{cwpagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ cwt abl a}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
{cwbot on | abel
{cwbot on | abel
{/ cwbar r ai nf panel }
{/ cwpanel }
{l1if}
{/ cwrar copanel }
{/ cwent ana}

"Quardar" cl ass="boton" acci on="guardar"}
"Cancel ar" class="boton" acci on="cancel ar"}

Una vez tenemos claro como definir los ficheros correspondientes a la pantalla, vamos a comentar un aspecto del
mappings.php respecto a un maestro/detalle. Respecto a maestro, hay que afiadir una entrada que permita recar-
gar el detale a partir del registro seleccionado en € maestro, para ello se deben agregar las siguientes lineas en €l
mappings.php paralaclase del maestro:

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvTi pos__recargar', 'TinvTipos');

$t hi s->_AddForward(' Ti nvTi pos__recargar', 'gvHi draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/
patronesMD M FI L-LI S)-D(LIS)/p_tiposubtipo. php&panel =listar');
$thi s-> AddForward(' Ti nvTi pos__recargar', 'gvH draError', 'index.php?vi ew=vi ews/

patronesMD M FI L-LI S)-D(LIS)/p_tiposubtipo. php&panel =listar');
4.1.2.1.1. Optimizacion

Existe una combinacion que aumenta de forma exponencial € proceso de célculo de nuestras aplicaciones: €l uso de
listas dependientes en maestros detalles. Para solventar este problema, gvHIDRA desde su version 4.0.0 incorpora
un mecanismo de carga Lazy de laslistas.

El sistema lanza una consulta por cada uno de los maestros recuperados, aunque, si estamos utilizando un maestro
registro, solo podemos visualizar uno cada vez. Para mejorar e rendimiento en estos casos, podemos utilizar el
método setlazyList.

public function __construct() {

$t hi s- >set LazyLi st (true);

Con la carga Lazy mejoramos el rendimiento pero sélo esta disponible en los maestros detalle. Se recomienda sdlo
en el caso de los maestros en modo EDI (Registro)

4.1.2.2. Maestro/NDetalles

En este caso nos encontramos con un maestro con mas de un detalle, visualmente tendremos un panel superior que
correspondera con € maestro, y en la parte inferior tendremos los detalles, estos serén accesibles mediante unas
solapas superiores (ver imagen en € capitulo 2 Caracteristicas técnicas).

En general, laformade funcionar es muy parecida al maestro-detalle explicado en el punto anterior, salvo pequefias
diferencias. Igua que siempre, tenemos que definir una clase por cada panel, es decir, una por €l maestro y otra por
cada detalle que vayamos a tener. En este caso, en el maestro tenemos que afiadir la referencia a todos los detalles
gue se vayan atener con € método addSlave().
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cl ass Expedi entes extends gvH draForm DB

{

function Expedientes()

{

$t hi s->addSl ave('infornes',array(' edi Nexpedi ente'),array('!|isNexpediente'));
$t hi s-
>addSl ave(' deficiencias', array(' edi Nexpediente'),array('lisNexpediente'));

}

Los paneles detalle afadiran lareferencia al padre igual que en el caso de un maestro-detalle simple, con el método
addMaster ().

En el fichero de views tendremos que definir todos los paneles detalle que tengamos y agregarlos con € método
agr egar PanelDependiente(). Otra peculiaridad de este pandl es que tenemos que definir las solapas que irén aso-
ciadas alos paneles detalle, para ello tenemos que definir un array asociativo con tantos arrays como detalles, estos
deben tener dos claves, "panel Activo” y "titDetalle", que se corresponden, respectivamente, con el nombre delaclase
manejadora del detalle y el texto que queramos que aparezca en la solapa. Otro punto a tener en cuenta es indicar
qué detalle queremos que aparezca activo, para ello tenemos que asignar a la variable smarty smty_panel Activo el
nombre de la clase manejadora que queramos.

<?php

/ | MAESTRO

$conport am ent oVent ana= new | gepPantall a();

$panel Maestro = new | gepPanel (' expedi entes', "snty_dat osTabl aM');

$panel Maestro->acti var Modo("fil", "estado_fil");

$panel Maestro->acti var Modo("edi ", "est ado_edi ") ;

$dat osPanel = $conport ani ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel Maestr o) ;
/| DETALLE

$panel Detal l e = new | gepPanel ('informes',"snty_ datoslnfornmes");
$panel Det al | e->acti var Modo("lis","estado |is");

$dat osPanel Detal | e = $conport ani ent oVent ana-

>agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, "expedi ent es") ;

$panel Detal l e = new | gepPanel (' defici encias', "snty_dat osDefi ci enci as");
$panel Det al | e->acti var Modo("edi ", "estado_edi ");

$dat osPanel Detal | e = $conport ani ent oVent ana-

>agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, "expedi ent es") ;

/1 Botones detalles
/1 panel Activo: Nonbre de |a clase nmanej adora del detalle q vanps a activar
/] titDetalle: Titulo g aparecerd en | a pestafa del panel
$detalles = array (
array (
"panel Activo" =>"infornes",
"titDetalle" =>"Infornes"
),
array (
"panel Activo" =>"deficiencias",
"titDetal | e" =>"Deficiencias"

)
)

$s->assign('snty _detalles', $detall es);

$s->assign(' snty_panel Activo','infornes');
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$s->di spl ay(' MaestroNDet al | es/ p_expedi entes.tpl');
?>

Enlatpl también hay que sefiadlar algunas diferencias respecto aun maestro-detalle smple. La parte que corresponde
al maestro es exactamente igual que la explicada para el maestro-detalle, las diferencias |as encontramos en la parte
gue corresponde alos detalles. Vamos a verlo por puntos:

» Vemosen laseccion detalles se comprueba, mediante unif de smarty, si en el maestro hay datos. Si loshay pasamos
adibujar las solapas de | os diferentes detalles con €l plugin cwdetalles.

A continuacién englobamos cada panel detalle dentro de un if condicional que compruebasi €l panel es el activo
por defecto.

{cwentana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=

$snty descBreve textoAvi so=$snty textoAvi so onLoad=$snty j sOnLoad}

{cwbarra usuari o=$snty_usuario codi go=$snty_codi go custonilitle=$snty_custoni tl e}
{cwrenul ayer nanme="$snty nonbre" cadenaMenu="$snty cadenaMenu"}

{/ cwbarr a}

{cwmar copanel conPestanyas="true"}

<!__ kkhkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkkkkkx PANEL '\/AESTRO ***********************__>
<!__*********** PANEL fII ******************__>
{cwpanel id="fil" action="buscar" nethod="post" estado=%estado fil

cl aseManej ador a="expedi ent es"}
{/ cwpanel }
<| - - kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkkhkkkkk*x PANEL edl ***********************__>
{cwpanel id="edi" tipoConprobaci on="envi 0" esMaestro="true" itenBel ecci onado=

$snty fil aSel ecci onada acti on="operarBD' nethod="post" estado="%estado_edi"
cl aseManej ador a="expedi ent es" acci on=$snty_oper aci onFi chaexpedi ent es}

{/ cwpanel }

<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkkk*x PANELES DETALLES ***********************__>
</td></tr>

{if count($snty datosTablaM) gt 0 }

{cwdet al | es cl aseManej ador aPadr e="expedi ent es" detal | es=$snty_detal | es panel Acti vo=
$snty_ panel Acti vo}

<tr><td>
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*x [bt alle l INFmNES ***********************__>
{if $snty panel Activo eq "infornmes"}
{cwpanel id="lisDetalle" tipoConprobaci on="envio" action="operarBD' nethod="post"

detal | eDe="edi " estado="on" cl aseManej adora="i nf ormes"}
{/ cwpanel }
{lif}
<!__ kkhkkkhkhkkhkhkkhkkhkhkkhkkkhkkkk*x [btalle 2 DEFI CI E'\CI AS ***********************__>
{if $snty panel Activo eq "deficiencias" }

{cwpanel id="ediDetalle" tipoConprobaci on="envio" action="operarBD' nmethod="post"
detal | eDe="edi " estado="on" cl aseManej adora="defi ci enci as"}

{).cwpanel}
{/if}
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{/if}

{/ cwrar copanel }
{/ cwent ana}

4.1.3. Maestro patron tabular-registro.

Hasta el momento, gvHIDRA solo permitia para un patrén Maestro-Detalle utilizar para el maestro o bien un panel
LIS, o bien un panel EDI, pero no ambos tipos de paneles ala vez (LIS+EDI). En larama 5.x de gvHIDRA se ha
afnadido soporte a poder utilizar para la clase manejadora maestra ambos tipos de paneles, LISy EDI, alavez. La
forma més sencilla de crear una nueva ventana gque tenga un patron maestro-detalle cuyo maestro tenga paneles LIS
+EDI, es mediante el uso de Genaro, €l generador de codigo gvHIDRA. Para ello, basta con generar €l cadigo para
un Patrén Maestro-Detalle, eligiendo la combinacion de paneles FIL-LIS para el maestro, y posteriormente realizar
los siguientes cambios:

VIEWS:

En el views hay que incorporar la matriz de datos para €l panel EDI del maestro, a la vez que también se debe
activar el modo ‘edi’ asignéndole unavariable a estado.

$panel Maestro = new
| gepPanel (' Maestro',"snty_datosTabl aM', "smy_dat osFi chaM') ;

$panel Maestro->activar Modo("fil","estado _fil");
$panel Maestro->acti var Modo("lis","estado_|is");
$panel Maestro->acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;
PLANTILLA:

En la plantilla correspondiente al Maestro/Detalle, se debe afiadir €l panel EDI en el maestro. Este panel EDI,
debe ser como € que se genera para un patron Tabular-Registro. Es decir, importante que el plugin cwpanel
tengalos siguientes pardmetros: action="$smty_oper acionFichamaestro", claseM anejador a=" maestro" y ac-
cion=$smty_oper acionFichamaestro

{cwpanel id="edi" action="$snty_operaci onFi chaMaestro"

est ado="$est ado_edi " cl aseManej ador a=" Maestro" acci on=
$snty_operaci onFi chaMaest r o}

{cwbarrasuppanel title="Maestro tipo FIL-LIS-EDI. Conteo de registros en

| os detalles"}

{/ cwbar r asuppanel }

{cwcont enedor}

{cwfi chaedi ci on id="Fi chaEdi ci on" esMaestro="true" datos=

$snty_dat osFi chaM nunPagl nsertar="1"}

{cwficha}

{* Rellenar aqui la definicién de | os canpos del panel: cwcanpotexto,
cwWista, etc... *}

{/ cwficha}

{cwpagi nador enl acesVi si bl es="3" iconCSS="true"}
{/ cwf i chaedi ci on}
{/ cwcont enedor}
{cwbarr ai nf panel }
{cwbot on i conCSS="gl yphi con gl yphi con-ok" | abel =" CGuardar" cl ass="button"
acci on="guardar"}
{cwbot on i conCSS="gl yphi con gl yphi con-renove" |abel =" Cancel ar"
cl ass="button" acci on="cancel ar"}
{/ cwbar r ai nf panel }

{/ cwpanel }

En el panel LIS se deben realizar dos modificaciones:
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1) El action del panel LIS yano es"operarBD", ya que no se van arealizar todas las operaciones sobre €, ahora
sobre el panel LIS solamente se queda la operacion eliminar. Por lo tanto el parametro action tendra € valor
"borrar".

{cwpanel id="Ilis" esMaestro="true" itentel ecci onado=
$snty filaSel ecci onada met hod="post" action="borrar" estado=%estado lis
cl aseManej ador a="MaestroTR'}

2) En los botones tooltip "insertar" y "modificar”, porque ahora estos botones tienen que activar €l panel EDI. Es
decir, se debe modificar el pardmetro actuaSobr e de dichos botones para que ahora actlien sobre el panel ficha,
el botdn tooltip "eliminar” seguirdteniendo € valor "tabla" en €l pardmetro "actuaSobre".

{cwbot ont ool ti p i conCSS="gl yphi con gl yphi con-plus" title="Insertar
regi stros" accion="insertar" actuaSobre="ficha" action="nuevo"}
{cwbot ontool ti p i conCSS="gl yphi con gl yphicon-edit" title="Mdificar
regi stros" accion="nodificar" actuaSobre="ficha" action="editar"}
{cwbot ont ool ti p i conCSS="gl yphi con gl yphi con-mi nus" title="Elimnar

regi stros" accion="elimnar" actuaSobre="tabla"}

» CLASE MANEJADORA:

Al haber afiadido un panel EDI, en la clase manejadora se debe afiadir la consulta correspondiente, tal y como se
haria para un patron Tabular-Registro, asi como los correspondientes matching de los campos del panel EDI.

$sql Edit = "SELECT nexpedi ente as "edi _nexpediente", tipo as
"edi _tipo", fcreacion as "edi _fcreacion", fultinonovimento as
"edi _fulti monovi m ento”, descripcion as "edi _descripcion" FROM
expedi entes";

$t hi s- >set Sel ect For Edi t Query($sql Edi t);

$t hi s- >addMat chi ng(' edi _nexpedi ente', ' nexpedi ente',' expedi entes');

$t hi s->addMat chi ng(' edi _tipo','tipo',"'expedientes');

$t hi s- >addMat chi ng(' edi _fcreacion','fcreacion','expedientes');

$t hi s-

>addMat chi ng(' edi _ful ti nonovi mi ento', ' ful ti nonovi mi ento', ' expedientes');
$t hi s- >addMat chi ng(' edi _descri pcion','descripcion','expedientes');

* MAPPINGS:

Al haber aiadido €l panel EDI en el maestro y redireccionado | as acciones de los botones tooltip, se debe modificar
el fichero mappings para dichas acciones. Por |o tanto se deben afiadir 10os mapeos para las acciones "nuevo",
"editar" y "modificar", que se deben redirigir al panel editar:

$t hi s-> AddMappi ng(' MaestroTR__nuevo', 'MaestroTR );
$t hi s-> AddForward(' MaestroTR__nuevo', 'gvHi draSuccess',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ NovedadesVi sual es/ Maest r oTRNDet al | es/
p_MaestroTR phpé&panel =editar');

$t hi s-> AddMappi ng(' MaestroTR _editar', 'MaestroTR);
$t hi s-> AddForward(' MaestroTR _editar', 'gvHi draSuccess',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ NovedadesVi sual es/ Maest r oTRNDet al | es/
p_MaestroTR phpé&panel =editar');
$thi s-> AddForward(' MaestroTR editar', 'gvHidraError',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ NovedadesVi sual es/ Maest r oTRNDet al | es/
p_MaestroTR phpé&panel =listar');
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$t hi s->_AddMappi ng(' MaestroTR__nodificar', 'MaestroTR );
$t hi s->_AddForwar d(' MaestroTR__nodi ficar', 'gvH draSuccess',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ NovedadesVi sual es/ Maest r oTRNDet al | es/
p_MaestroTR php&panel =editar');
$t hi s->_AddForwar d(' MaestroTR__nodificar', 'gvH draError',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ NovedadesVi sual es/ Maest r oTRNDet al | es/
p_MaestroTR php&panel =l istar');

MaestroTR tipo FIL-LIS-EDI. Conteo de registros en los detalles (+] ] -]
N° expediente Tipo Provinda Munidpio Fecha Creacidn Fecha Ult. Movimiento

O A ALFARNATE

O B ALFARNATEJO

o 3 P MENGIBAR

- BALEIRA

nz > M Towregi0PgOlce Py

DEFICIENCIAS

deficiencias (+] ] -]

N° expediente: 0 N° Deficiencias: 1

Tipo:

erp Estado:| OP | Fecha Ult. Movimiento: 16/11/2012 00

: ERE A | Reg.01de3 Pa.

Edicion en panel registro del maestro
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MaestrolR tipo FIL-LIS-EDI. Conteo de registros en los detalles

N° expediente: 0 Tipo: (NS

Provincia: CORDOBA (C) ~|  Municipio: ALMEDINILLA N

Fecha Creacién:  09/01/1973 Fecha Ult. Movimiento: 16/03/2015

DEFICIENCIAS

deficiencias

N° expediente: 0 N° Defidendias: 1

Estado:| O | Fecha Ult. Movimiento: 16/11/2012 00

g

Tipo: erp

Reg.01de3 Pg.

4.2. Componentes complejos

En este punto vamos a hablar de dos componentes que se salen de los bésicos para disefiar una pantalla genéricay
gue nos ayudarén ala hora de trabgjar con grupos de datos, tanto para seleccionar como para agrupar.

4.2.1.

Ventana de seleccion.

Guardar Cancelar
u -

Las ventanas de seleccidn es una particularizacion de las listas, siendo las siguientes caracteristicas las que las di-

ferencian:

» Se pueden filtrar los val ores posibles mediante unas blsquedas sencillas. Lo que las hace aconsejables cuando €l

nimero de elementos posibles es superior a 100 aprox.

* Se puede visualizar méas informacion complementaria que nos ayude a la seleccion de un registro, es decir, en la
ventana de sel eccidn se mostrarén tantas columnas como se necesiten parala mejor comprension del registro.

» Del registro seleccionado podemos recuperar otra informacion que nos interese para llevarnosla a otros campos
del panel origen. Estainformacién puede ser visible o no en la ventana de seleccion.

* Nos permite tener diferentes fuentes de datos, |os datos pueden venir de un web service, de base de datos, de una

clase...

 Se puede crear una ventana de seleccién de iméagenes.

Al igual quelaslistas, la definicion de una ventana de seleccidn se definen en dos pasos. Por un lado, se debe definir
laventana de seleccion en € AppMainWindow (como las listas). Por otro, se debe incorporar en la clase manejadora

4.2.1.1. Definicidn de la ventana

Para definir una ventana de seleccién tenemos que definirla en la clase manegjadora. Creamos una instancia de la
clase gvHidraSelectionWindow() pasandole el nombre de campo de la tpl, campo del que dependera la ventana
de seleccion, y como segundo pardmetro, un identificador (p.g). USUARIQOS) del origen de los datos, opcionalmen-
te, podemos indicar una conexion alternativa como tercer parametro, para ello debemos indicar pasar un DSN de
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conexién. Después tendremos que ir relacionando los campos del panel que van a ser actualizados con el campo
correspondiente de la base de datos, con el método addM atching(), como minimo habra una relacion ya que de lo
contrario no actualizariamos ningln campo de la ventana origen. Por Ultimo afiadimos esta definicién de la ventana
al panel con addSelectionWindow().

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuario',"' USUARI CS');
$usuari os->addMat ching(' filld' ,'id");

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Usuari o', ' usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$t hi s- >addSel ecti onW ndow $usuari os);

Ademas de esta definicién basica la ventana tiene dos métodos que nos permitiran customizarla:
» setSize(): este método permite fijar €l tamafio de la ventana emergente.

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuari o', "' USUARI CS' ) ;
$usuari os- >set Si ze( 800, 600) ;
» setLimit(): este método fija el nimero méximo de elementos que mostrara. Si e resultado de la consulta excede

este nimero, mostrard un mensgje advirtiendo a usuario de que no se mostraran todos | os resultados obtenidos.

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuari o', ' USUARI CS');

$usuari os->set Li m t (10);

» setRowsNumber (): este método fija el nimero de filas que se mostraran por pantalla simultaneamente.

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuari o', ' USUARI CS');

$usuari os- >set RowsNunber (4) ;

» setTemplate(): nos permite disefiar nuestra propio contenido de la ventana de seleccidn, es decir, tendra una tpl
particular en la que podremos seleccionar e tipo de componente (CampoTexto, List, Imagen, ), el nhombre de la
columna, el ancho de las mismas, ...

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuari o', "' USUARI CS');

$usuari os- >set Tenpl at e(' vent anaSel ecci on/i ncUsuarios.tpl');

Si utilizamos este método significa que tenemos una plantilla (tpl) que dard formato ala ventana de seleccion. En
caso contrario, €l framework dibuja una ventana de seleccidn sencilla, en la que su contenido no es configurable.

Siguiendo € caso del jemplo, debemos tener un directorio dentro del directorio plantillas, llamado "ventanaSe-
leccion”, y dentro tendremos las tpl que correspondan alas ventanas de seleccién de la aplicacion. En esa plantilla
se crearan los campos que queremos gque Nos sean necesarios, tanto visibles como ocultos, y las etiquetas que
acompafiaran las columnas de la ventana podran ser multiidioma, como en cualquier plantilla.

{cwcanpot ext o nonmbr e="nonbre" size="15" | abel =#sm y_| abel VSNonbr e#}
{cwcanpot ext o nonbr e="descri pci on" size="40" | abel =#snty_| abel VSDescri pci on#}
{cwcanpot ext o nonbre="id" oculto="true"}

Unavez definidalaventana silo nos quedaintroducir en latpl, queinvocarélaventana de seleccidn, un componente
cwhotontooltip que hagareferenciaaella. Paraello se parametrizaindicando el campo sobre el que actua (en nuestro
gjemplo usuario), el formy el panel. Aqui tenemos un gjemplo:
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{cwcanpot ext o nonbre="fil Usuari os" size="8" |abel ="Usuari 0"}
{cwbotontooltip titulo="Busqueda de Usuari os"
accion="abrirVsS" actuaSobre="fil Usuari os"}

Ventana Seleccion

descripcion
EL CONSELL DE LA GENERALITAT
PRESIDENT DE LA GENERALITAT
CONS. D'EDUCACIO, INVESTIGAC., CULTURA I ESPORT
CONS. DE SANITAT UNIVERSAL | SALUT PUBLICA
PRESIDENCIA DE LA GENERALITAT
CONS. DE JUSTICIA, ADMON.PUB.,REF.DEMOCR.I LIBERT.
VICEPRESIDENCIA | CONS. DIGUALTAT | POL.INCLUSI.
CONS. D'AGRICULT.,M.AMB.,CANVI CLIM. | DESEN.RURAL
CONS. D'ECONOM.S05T., SECT.PRODUC. COMERC.I TREBALL
CONS. DE TRAWSPARENC. RESPONS.SOCIAL PARTIC. COOP

nl > M Tatal reg. 45 Pg. 01 de 5 Pa.

Al pulsar en €l botdn tooltip de la ventana nos aparecera una ventana emergente como la siguiente:

GASPAR
Ventana seleccion

Valor a buscar:

4.2.1.2. Fuentes de datos

Las definiciones particulares a la aplicacion, se realizaran, a igual que en € caso de las listas, se definiran en el
arranque de la aplicacion. Para ello debemos de afiadir su definicidn en la clase que controle el panel principal dela
aplicacidn, fichero AppMainWindow.php. Yaque e origen de los datos puede ser diferente, tenemos dos formas
deindicarlo:

* setSelectionWindow_DBSource($key, $query, $fields=null):
Método paraintroducir fuente de datos con consulta SQL.

El primer parametro serael identificador que nos es necesario cuando definimos|aventanaen laclase manejadora.
El segundo parédmetro eslapropiaconsultaque nosdevolveralos datosamostrar. El tercer pardmetro, opcional, nos
permite afiadir campos alos que ya aparecen en la consulta, sobre ellos también se aplicara e filtro de blsqueda.

En la consulta también podemos usar subconsultas. En € caso de postgres, estas han de tener siempre alias en
e from (aunque no se vaya a usar) por lo que conviene ponerlo siempre (para cualquier tipo de base de datos).
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Notar también que en la subconsulta sdlo pondremos alias para los campos que queramos renombrar, no afectan
las mayUsculas / mintscul as.

$conf - >set Sel ecti onW ndow_DBSour ce(' USUARI CS' , ' sel ect id, usuario, nonbre from
usuarios');

 setSelectionWindow_ClassSour ce($key, $query):

Método para introducir fuente de datos con una clase. Esta clase debe implementar la interfaz
gvHidraSelectionWindow_Sour ce.php.

$conf - >set Sel ecti onW ndow_Cl assSour ce(' PERSONAS' , " Per sonasSour ce");

4.2.1.3. Busqueda en la ventana

Labusqueda, por defecto, buscael texto introducido en cualquieradelos campos que sevisualizan, y si obtenemos|os
datos de una consulta a bd también buscara en el array de campos afiadidos. Podemos cambiar este comportamiento
deformasimilar alosfiltros en paneles. Veamos un jemplo:

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuari o', ' USUARI CS');
$usuari os->addMvat ching('filld ,"'id");

$usuari os->addMat chi ng(' fil Usuari o', ' usuario');

$usuari os->addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$usuari os- >set QueryMode(2); // valor por defecto es 1

$t hi s- >addSel ecti onW ndow $usuari 0s);

Por defecto, cuando el usuario introduce un texto parabuscar, busca por todos |os campos que aparecen en laconsulta,
concatenados y separados por un espacio: concat(concat(coll,' *),col2)... De estaforma el usuario puede hacer una
busqueda que coincida con €l final de un campo y € principio del siguiente. Esimportante que, paralas dos fuentes
de datos, |os parametros del matching son los que recogeran los valores y los introduciran en la ventana destino.

4.2.1.4. Dependencia

Al igual que en las listas, tenemos la posibilidad de crear ventanas de seleccién dependientes de otros controles,
aunque, en este caso, podemos definir dos tipos de dependencia (fuerte o débil). Lafuerte afiade ala WHERE de la
consulta que se genere en la ventana una clausula con el valor del campo del que depende sin tener en cuenta si este
tiene valor o no. La débil, solo lo hace si el campo tiene valor. Para indicar la dependencia tenemos que hacer uso
del método setDependence indicando los campos de la tpl, su correspondencia en laBD y € tipo de dependencia
deseado :0-> fuerte(valor por defecto) o 1-> débil. En nuestro gjemplo, seria:

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuario',"' USUARI CS');

$usuari os->addMat ching(' filld' ,'id);

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Usuari o', ' usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$usuari os- >set Dependence(array(' esDePersonal '), array('tper_ocupaci on. esPersonal '), 0);
$t hi s- >addSel ecti onW ndow $usuari os);

4.2.2. Busqueda tipo Live Search.

La busqueda tipo "live search” se basa en una blisqueda inmediata, conforme se van tecleando letras se lanzayala
consulta con €l texto que se vaintroduciendo.

Frente alas ventanas de seleccion, éste tipo de blisqueda aportalo siguiente:
+ Busgueda"viva', blsgueda conforme se van introduciendo carécteres.

« El resultado de la consulta no se abre en otra ventana. Por 1o tanto nos ahorramos el tener que afiadir un botén
tooltip en latpl para esa apertura, y 1o que implicatener mas ventanas abiertas.
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» Laseleccion del valor elegido es mas sencillo, solo requiere de un click en lafila correspondiente. Por 1o que hay
un ahorro de clicks para el usuario.

Al igua que las ventanas de seleccion se definen en dos pasos:
 Definir la consulta del componente en e AppMainWindow

» Enlaclase mangjadora se debe definir el campo de latpl como tipo LiveSearch y asociarlo ala consulta definida
en el AppMainWindow

4.2.2.1. Definicion de la consulta en el AppMainWindow

En el AppMainWindow debemos definir la consulta que se quiere gjecutar en el "live search”, asi como establecer
su identificador (gj. "VAI_CENTROS") y los campos por |os que buscar.

$sql = <<<sql
SELECT
tinv_centros.ccentro,
tinv_centros. dcentro,
tcom rmuni ci pi os.dmun| | (' ||tcom provincias.dpro|]|')"' as "lugar"
FROM
tinv_centros
LEFT JO N tcom provincias ONtinv_centros.cpro = tcom provincias.cpro
LEFT JO N tcom rmuni ci pios ON ((tinv_centros.cnun = tcom nmuni ci pi 0S. cnun)
AND (tinv_centros.cpro = tcom nmuni ci pi 0S. cpro))
sql ;
$conf - >set Li veSear ch_DBSour ce(' VAl _CENTRCS' , $sql ,
array("tinv_centros.ccentro”,"tinv_centros.dcentro"));

4.2.2.2. Definicion del tipo Live Search

Para definir un campo como "live search” serealizarden el constructor delaclase manejadora. Creamos unainstancia
de la clase gvHidraL iveSear chwWindow() pasandole el nombre de campo de la tpl, campo donde se introducira
€l texto a buscar, y como segundo parametro, un identificador (p.ei. VAI_CENTROS) del origen de los datos que
previamente debe haber sido definido en el AppMainWindow. Después setiene queindicar los camposdel panel que
deberén ser actualizados con los campos del registro seleccionado, con el método addM atching(), como minimo
habraunarelacion yaque delo contrario no actualizariamos ningin campo de laventanaorigen. Por Ultimo afiadimos
esta definicion delaventanaa panel con addSelectionWindow().

$centros = new gvHi draLi veSearchWndow(' fil _LS dcentro',' VAl _CENTRCS');
$usuari os- >addMat chi ng(' fil _LS dcentro','dcentro');

$usuari os->addMat chi ng(' fil _ccentro','ccentro');

$t hi s- >addLi veSear chW ndow $cent r 0s) ;

Ademas de esta definicién bésica la ventana tiene dos métodos que nos permitiran customizarla:
» setHeaders: método para definir los textos de las columnas de |a tabla que mostrara los resultados

$headers = array(
'ccentro' => ' Codigo',
"dcentro' => 'Centro',
"l ugar' => ' Ubi caci 6n'
)
$LSCent r 0- >set Header s( $headers) ;
Para el uso de este componente, en la TPL simplemente necesitamos un campo de texto sin ninglin pardmetro espe-

cial. Este campo de texto serd el que, en el constructor de la clase manejadora, se asocie al tipo gvHidraliveSearch-
Window(), tal y como se havisto en & ejemplo de arriba.
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Centro: {ter

Codigo Centro Ubicacion

97 SERV.TERRITORIAL ARQ.Y VIVIEN CALABAZAS (SEGOVIA)

03 SERV.TERRITORIAL URBANISMO JAVEA(ALICANTE)

82 LABORATORI DIVISIO CARRETERAS ALCUBLAS(VALENCIA)

4l SSTT CARRETERAS CS ALBALAT DELS SORELLS(VALENCIA)

21 SERV.TERRITORIAL CARRETERAS VALENGIA(VALENCIA)

g < 13

1) b}

4.2.3. Visor de Mapas

Este componente surge por la hecesidad de visualizar un mapa para ubicar un edificio, zona, yacimiento... en deter-
minadas aplicaciones. Por lo tanto con el plugin cwmaps permitira el acceso un visor de mapas centrado en unas
coordenadas que se leindiquen. El plugin cwmaps dibuja un botén en el panel que esté incluido. Ese botén necesita
de unos parametros (coordenadas y accion) parareadlizar lallamadaa visor. Al pulsar este boton se abrird una capa
donde se mostrara €l visor del mapa con el punto seleccionado y/o poligono, segiin se decida en la programacion.

Parael uso del visor serequiereincluir € plugin cwmapsen latpl, que harareferenciaaunaaccién particular definida

en la clase manejadora que gecutara €l visor con las condiciones que se le indiquen utilizando los métodos de la
clase gvHidraM apaConfigGenerator.

4.2.3.1. Clase gvHidraMapaConfigGenerator

Clase que permite generar laconfiguracion JSSON paravisualizar el mapa. Esta clase contienelos siguientes métodos:
+ setBasel ayer (3nombreCapa, $URL, $layers, $transparente = true, $format = " image/png")

Fijael contenido de la capabase.

« nombreCapa: Nombre que le queramos dar alacapay apareceraen el visor.

e url: URL al servicio web de mapas correspondiente.

* layers: Capaque serdlabase dd visor.
+ addProjection($pr oj ection,$def)

Establece una nueva definicion de una proyeccién (https://spatialreference.org/)

e projection; Tipo de proyeccion (g. EPSG:900913).

e def: Férmula de la proyeccion (g. "+proj=merc +lon_0=0 +k=1 +x_0=0+y 0=0+ellps=sWGSB84
+datum=WGS84 +units=m +no_defs")

» addLayer ($nombreCapa, $URL, $layers, $opacity, $transparente = true, $format =" image/png")
En el caso de que queramos afiadir capas extra a la capa base, definiremos sus propiedades.
« nombreCapa: Nombre que le queramos dar ala capay apareceraen el visor.
e url: URL al servicio web de mapas correspondiente.
 layers: Capaque seralabase dd visor.
« opacity: Opacidad de |a capa sobre la capa base.

» setGeometry($contenidoWK T, $proyeccion = 'EPSG:4326', $centrar = true)
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4.2.3.2.

En €l caso de unarepresentacion tipo poligono, con este método se establecerd el contenido de la geometria.

e contenidoWKT: Coordenadas que delimitan el poligono (p.g: POLYGON((695269 4247375,695528
4247595,695416 4247726,695187 4247550)))

 proyeccion: Cédigo EPSG

setPoint($latitud, $longitud, $proyeccion = 'EPSG:4326', $centrar = true)

En el caso de unarepresentacion tipo punto, con este método se establecera el contenido del punto.
« latitud: Coordenada Y

¢ longitud: Coordenada X

e proyeccion: Codigo EPSG

toJSON() Método quedevolvera un JSON con toda lainformacién dada a través de los métodos anteriores.

Plugin cwmaps (tpl)

Parael uso del visor de mapas, lo primero que hay que hacer esincluir el plugin cwmaps en laplantilla(tpl). También
es necesario tener en laventana los campos correspondientes a las coordenadas X e Y. El plugin tiene los siguientes
parametros especificos que nos permitiran definir € contexto del visor:

action: Correspondera alaaccién particular que se tiene que definir en la clase manejadora correspondiente.
coordX: Correspondera al nombre del campo de la plantilla que contendra la coordenada X.

coordY: Correspondera a nombre del campo de la plantilla que contendrala coordenada Y .

defProj: Tendralaférmula correspondiente al tipo de proyeccion indicado en € parametro "tipo”.

poligono: Correspondera al nombre del campo de la plantilla que contendra |los valores correspondientes a poli-
gono adibujar en el mapa.

tipo: Tendra el valor del tipo de proyeccion, si los que utiliza €l plugin (EPSG:25830, EPSG:900913) no es €l
gue se hecesita.

zoom: Indica el zoom que se aplicard a la entrada del mapa. Vaores més pequefios menor zoom, valores més
grandes mayor zoom (por defecto 10).

{cwcanpot ext o | abel =" Coordenada X' nonbre="edi AR UTMN' size="20" editabl e="true"
visi bl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej ador a. edi _UTMN dat aType=
$dat aType_Cl aseManej ador a. edi _I N_UTM\}
{cwcanpot ext o | abel =" Coordenada Y" nonbre="edi AR UTME" size="20" editabl e="true"
visi bl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej ador a. edi _I N UTME dataType=
$dat aType_Cl aseManej ador a. edi _I N_UTME}

{cwmaps nonbre="vi sor" coordX="edi AR UTME" coordY="edi AR UTMN\'

zoonE" 12" acti on="Arqueol ogi cos__pol i gono" | abel =" MAPA"}

*C. UTM X*: 695340.1734756804 *C. UTM Y*: 4247537.136056758

Delimitacién:

POLYGON((695269 4247375,695528 4247595,695416 4247726,695187 4247550)) G MAPA

Manual Usuario gvHidra 133



DRECEEN GENEEAL Capitulo 4. Elementos de pantalla avanzados

DG T IC DETEQ OLOGIASDE A
LAS M UH RO NES Visor de Mapas

4.2.3.3. Accibn particular en la clase manejadora

En laaccion particular de la clase manejadora se definiran todos | os val ores para poder obtener el poligono y/o punto
del mapa avisualizar. Paraello seinvocaala clase gvHidraMapConfigGenerator parair definiendo los parametros,
tal y como seindicaen e siguiente giemplo:

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Datos) ({
switch($str_accion) {
case 'poligono':

$tupla = I gepSession: : dameTupl aSel ecci onada(' O aseManej adora' ) ;

/1 Obtenenos | os datos que pernitiran definir el poligono y punto en el
napa

$sql = "SELECT AR _DELI M TACI ON AS "DELI M TACI ON', AR _UTMN AS "UTMN',
AR_UTME AS "UTME' FROM ARQUEOLOG CCS WHERE | D={$tupla['ID]}";

$res = S$this->consultar($sql);

$wkt Pol i gono = $res[ 0] [' DELIM TACI ON ];

SUTMN = $res[ 0] [' UTWN' ];

SUTME = $res[ 0] [' UTME' ];

/'l Invocanos | a clase gvH draMapConfi gGenerator para configurar |os datos para
el mapa. Esta clase nos devolvera un JSON con | os datos de configuraci én.

$gen = new gvHi draMapConfi gGenerator();

/1 Establ ecenps el contenido de |a capa que serd | a base

$gen- >set BaseLayer ("WVB I nspire”, "http://ww.ign.es/wrs-inspire/ign-base",
"| G\NBaseTodo") ;

/1 Establ ecenos el poligono a nostrar

if(lempty(S$tupla)) {

$gen- >set Geonet r y( $wkt Pol i gono, ' EPSG 25830');

}

/1 Establ ecenps el punto a nostrar al que se le pasard la longitud, latitud y
proyecci 6n, para poder visualizar tanto punto conp poligono en el mapa, los dos a la
vez.

$gen->set Poi nt (SUTMN, $UTME, " EPSG 25830");

/1 Opcional: si se quieren afiadir capas con informaci 6n extra.

$gen- >addLayer (" Cat", "http://ovc.catastro. nmeh.es/ Cartografial W5/

Servi dor WWB. aspx", "Catastro", 0.35);

$gen- >addLayer ("WVB - Uso suel 0", "http://ww.ign.es/wrs-inspire/ign-base",
"LU. Exi stingLandUse", 0.35);

/1 Cbtenenos el JSON con la informaci 6n a nostrar en el mapa

$j sonToSend = $gen->t 0JSON() ;

ob_cl ean();

print $j sonToSend;

di e;

br eak;

defaul t:

br eak;
}
}
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WMS - Uso sudlos

L onie
40

Base Layer

@ MaP "
© WMS Inspire

Overlays

Markers

Cat

WMS - Uso suelo
Punto seleccionado Poligonos
(Lon: 695248, Lat: 42473() Poligonos

)
oot ™

695526.40731, 424746066149

4.2.3.4. Plugin cwmaps (tpl)

Parael uso del visor de mapas, |o primero que hay que hacer esincluir el plugin cwmaps en laplantilla(tpl). También
es necesario tener en laventanalos campos correspondientes a las coordenadas X e Y. El plugin tiene los siguientes
parametros especificos que nos permitiran definir € contexto del visor:

« action: Correspondera alaaccion particular que se tiene que definir en la clase manejadora correspondiente.
* coordX: Corresponderd al nombre del campo de la plantilla que contendra la coordenada X.

 coordY: Correspondera a nombre del campo de la plantilla que contendrala coordenada Y.

» defProj: Tendralaférmula correspondiente a tipo de proyeccién indicado en el pardmetro "tipo".

« poligono: Correspondera a nombre del campo de la plantilla que contendra los valores correspondientes a poli-
gono adibujar en el mapa.

* tipo: Tendra el valor del tipo de proyeccion, si los que utiliza €l plugin (EPSG:25830, EPSG:900913) no es €
gue se necesita.

» zoom: Indica el zoom que se aplicara a la entrada del mapa. Vaores més pequefios menor zoom, valores mas
grandes mayor zoom (por defecto 10).

{cwcanpot ext o | abel =" Coordenada X' nonbre="edi _AR UTMN' size="20" editabl e="true"
vi si bl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej ador a. edi _UTMN dat aType=
$dat aType_Cl aseManej ador a. edi _| N_UTM\}
{cwcanpot ext o | abel =" Coordenada Y" nonbre="edi _AR UTME" size="20" editabl e="true"
vi si bl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej adora. edi _I N UTME dataType=
$dat aType_Cl aseManej ador a. edi _| N_UTME}
{cwmaps nonbre="vi sor" coordX="edi _AR UTME" coordY="edi _AR UTMWN\'
zoomE" 12" action="Arqueol ogi cos__pol i gono" | abel =" MAPA"}

*C. UTM X*: 695340.1734756804 *C. UTM Y*: 4247537.136056758

Delimitacién:
POLYGON((695269 4247375,695528 4247595,695416 4247726,695187 4247550)) G MAPA
A
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4.3. Componente arbol.

El componente arbol nos permitira mostrar informacion estructurada de forma jerarquica, esta informacion se debe
definir en formato JSON.

4.3.1. Definicidon del arbol: Estructura JSON.

Un &bol se define mediante un objeto JISON que contendrd la estructura jerérquica (arbol) a mostrar, cada nodo de
la estructura necesitaré de | os atributos que definiran el aspecto y/o funcionalidad del nodo.

A continuacién se muestraen detall e todas | os atributos posibles paraformar ese JSON y poder particularizar €l arbol:
Atributos obligatorios por cada nodo:

» key: Clave queidentifica el nodo.

* title: Clave que identifica el nodo.

Atributos opcionales para configurar cada nodo del arbol:

 busgueda: Por defecto tiene valor “false”, por lo que no aparecera el filtro de busqueda. Si se quisieralacagade
filtro, el valor de este parametro sera el texto de la etiqueta que acompafiara alacaa.

» checkbox: Booleano que nos mostrara un checkbox o no al inicio del nodo.
« children: Array que contendralos nodos hijo.

Ejemplo: nodo con hijos

{"key": "6", "title": "Nodo 6 con subnodos",
“children": [
{"key": "6_1", "title": "Sub-item6. 1",
“children": [

{"key": "6_1 1", "title": "Sub-item®6.1.1"},
{"key": "6_1 2", "title": "Sub-item6.1.2"}
]
b
{"key": "6_2", "title": "Sub-item6.2",
“children": [
{"key": "6_2_1", "title": "Sub-item6.2.1"},
{"key": "6_2_2", "title": "Sub-item6.2. 2"}
]
}

* expanded: Booleano que mostrara todos los nodos hijo desplegados o no.
» extraClasses: |dentificador de un selector css que afectara a nodo.
Ejemplo: en css se define € selector

span. cl assNode < span.fancytree-title {
color: red;

}

Y en el JSON se hace referencia a ese selector.
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{"key": "2", "title": "<span><i >Nodo 2</i > con <b>eti quetas htm </ b>
en el <i>texto</i>y <u>css</u> particular.</span>", "extraC asses":
cl assNode" },

* icon: Identificacion de un selector css glyphicon/font-awesome.
* iconTooltip: Texto que aparecerd a colorcarse con el ratén encimadel icono.

* lazy: Booleano. Con este pardmetro seindicarasi el calculo delosnodoshijo serealizaquesi estaa"true" indicara
gue este nodo tiene hijos, y ellos son "calculados' de.

« link: El nodo es un enlace a otrapagina. Este pardmetro esun array con ladefinicion del enlace. Con los siguientes
parametros:

« type: Dos valores: externo/interno, dependiendo de si € enlace es a unaurl externaalaaplicacion o no.

« id: Parametro en €l caso de que €l tipo de enlace sea "interno”, y correspondera al nombre del .

« url: Parametro para € caso de que €l tipo de enlace sea "externo", serala URL correspondiente al enlace.
* newWindow: Booleano que indicasi se abre o no en una nueva ventana.

Ejemplo: nodo con link

{"key": "1", "title": "Nodo con enlace a gvhidra.gva.es en otra ventana.",
"link": {
"type": "externo",
"url": "https://gvhidra.gva.es/",
"newwW ndow': true
}
b
{"key": "2", "title": "Nodo con enlace a otro panel de la aplicacion.",
"link": {
"type": "interno",
“url": "phrane. php?acti on=Tabul ar Si npl e__i ni ci ar Vent ana"
}
}

* radiogroup: Booleano paraindicar si queremos gue se seleccione con un radiobutton.

« trigger: Este atributo o necesitaremos en el caso de que cuando se seleccione un nodo se quieralanzar unaaccion
de interfaz. Para ello simplemente indicaremos el nombre del campo que se quiere actuaizar, asi como se hace
con el atributo actualizaA de los plugins cuando tienen accion de interfaz.

"trigger": "field_ A"
* tooltip: Texto que apareceraal colorcarse con el ratdn encimadel nodo.

 unselectable: En el caso detener checkbox activos, se podrainhabilitar lasel eccién de un nodo con este pardmetro
bool eano.

A continuacién tenemos un gjemplo de un json valido parala definicion de un arbol con g emplos de los atributos
gue se pueden aplicar en los diferentes nodos:

[{"key": "0", "title": "<i>Nodo 0</i> sinple <i>sin checkbox</i>",
"checkbox": false },
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{"key": "1", "title": "<i>Nodo 1</i> sinple con texto hint", "tooltip":
"hint text!" },

{"key": "2", "title": "<span><i >Nodo 2</i> con <b>etiquetas html </ b>
en el <i>texto</i>y <u>css</u> particular.</span>", "extraC asses":
"cl assNode" 1},
{"key": "3", "title": "<i>Nodo 6</i> con icono y texto hint en el icono",
"icon": "glyphicon glyphicon-ok", "iconTooltip": "OK ", "checkbox": false },
{"key": "4", "title": "<i>Nodo 3</i> con enlace a <b><i>gvhi dra. gva. es</i ></
b> en otra ventana",
"link": {
"url": "https://gvhidra.gva.es/",
"target": " _blank"
}
1
{"key": "5", "title": "<i>Nodo 4</i> saltos a otros panel es",

"children": [
{"key": "5 1", "title": "Sub-item5.1 - Salto a panel <b>Tabul ar

Si npl e</ b>",
"link": {
"destino": "phrame. php?acti on=Tabul ar Si npl e__i ni ci ar Vent ana",
"newW ndow': "false"
}
}
]
1

{"key": "6", "title": "<i>Nodo 5</i> con subnodos y checkbox deshabilitado",
"unsel ectabl e": true,
"children": [
{"key": "6_1", "title": "Sub-item5.1",
"children": [
{"key": "6_1 1", "title": "Sub-item6.1.1"},
{"key": "6_1 2", "title": "Sub-item6.1.2"}

]
1
{"key": "6_2", "title": "Sub-item5.2",
"children": [
{"key": "6_2 1", "title": "Sub-item6.2.1"}
]

}
]
1
{"key": "7", "title": "<i>Nodo 7</i> sinple con |os hijos expandi dos",

"expanded": true, "radiogroup": true,
"children": [
{"key": "7_1", "title": "Sub-item7.1", "children": |
{"key": "7_1 1", "title": "Sub-item7.1.1"},
{"key": "7_1 2", "title": "Sub-item7.1.2"}
1},
{"key": "7_2", "title": "Sub-item7.2", "children": |
{"key": "7_2 1", "title": "Sub-item7.2.1"},
{"key": "7_2 2", "title": "Sub-item7.2.2"}

1}

1},
{"key": "8", "title": "<i>Nodo 8</i> con carga |lazy", "lazy": true},
{"key": "9", "title": "<i>Nodo 9</i> con accién de interfaz", "trigger":

"nodeSel ected"},
"children": [
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{"key": "9 1", "title": "Sub-item 9.1 no accié6n de interfaz.",
"children": [
{"key": "9 1 1", "title": "Sub-item9.1.1 con acci én de
nterfaz", "trigger": "subnodo"},
{"key": "9 1 2", "title": "Sub-item9.1.2"}
]

{"key": "9 2", "title": "Sub-item 9.2 sin accio6n de interfaz",
"trigger": "noTrigger" }

]
}
]

}

4.3.2. Plantilla (tpl)

Utilizaremos €l plugin cwarbol:
{cwfi cha}
{cwarbol id="arbol" |abel ="Ej enplo de arbol en el panel" claseManejadora="Arbol"
sel ection="uni ca" checkbox="true" val ue=$def aul t Dat a_Ar bol . arbol dat aType=

$dat aType_Ar bol . ar bol }

{/ cwficha}

Parametros importantes:

» busqueda: Indicara s aparece o no un campo de texto para la bisgqueda de nodos en el arbol. Booleano false, no
aparece. Cadena de texto, etiqueta que acompariara el campo de texto.

 checkbox: Booleano queindicarasi cada nodo tendra o no un checkbox para su seleccion.
 selection: Tipo de seleccion al chequear un nodo.
e jerarquica: Seleccion del nodo y sus hijos.
* multiple: Seleccidn de varios nodos.
* unica: Seleccion unicamente del nodo.
Se proporcionan dos formas diferentes de mostrar esa jerarquia:
 Directamente dentro del panel

e Enunaventanamodal. En el panel habra un botén tooltip que abrird esa ventana.

4.3.2.1. Arbol en el panel

Directamente dentro del panel. Por lo que en latpl sdlo tendremos que introducir € plugin cwar bol
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Figura4.7. Ejemplo de arbol dentro del pandl.

Aplicacion demo de gvHidra 5.0.3

Q Nova busca [E=ISE]

Arbol

CCENTRO: | T1
CCENTRAB: TEST1

DCENTRO: | CENTRO TEST 1

4 Ter localidades
ARBOL ESTATICO
MNodo seleccionado: Clave Nodo seleccionado

Ejemplo de arbol en el panel

* Nodo 0 simple sin checkbox
O fodo 1 simple con texto hint
O wodo 2 con etiquetas html en el texto y css particular.
+  Nodo 3 con icono y texto hint en el icono
O Nodo 4 con enlace a gvhidra.gva.es en otra ventana
O Nodo 5 saltos a otros paneles
> Nodo 6 con subnodos y checkbox deshabilitado
O Nodo 7 simple con los hijos expandidos
r 0 Sub-item 7.1
v O Sub-item 7.2
> O Nodo & con carga lazy
U Node 9 con accidn de interfaz

023>H|F‘g-

Reg.01de7 [

+ Particul;

4.3.2.2. Arbol en ventana modal.

En esta caso, paraque el arbol se abraen unaventanamodal se necesita de un botén tooltip que laabra. Por lo tanto
se deberdincluir en la plantilla (tpl).

En el siguiente g emplo vemos como afiadir € plugin cwarbol y cwbotontooltip que se necesitan para este caso:

{cwar bol id="arbol Modal" cl aseManej adora="Arbol " sel ecti on="uni ca" checkbox="true"
val ue=$def aul t Dat a_Ar bol . ar bol Modal dat aType=$dat aType_Ar bol . ar bol Modal

nodal = [
"width" => '550",
"height' => '600",

"title' =>"'Listado de nodos',
"ok' =>(['label' => "K', 'action' => "trigger', 'actualizaA =>"'NOM CAMPO ],
"cancel' => ['label' => 'Cancelar']

1}

{cwbotontool tip id="verArbol" accion="arbol" arbol ="arbol Modal " | abel =" Abrir arbol"

class="button"}
A diferencia de cuando €l arbol se muestra directamente en el panel, es necesario pasarle a plugin e parametro
"modal" con los siguientes valores:

* busgueda: Por defectotienevalor “false”, por lo que no aparecerad filtro de bisqueda. Si agregamosel parametro,
le asignaremos € texto que acompafiara ala caja de blsqueda.

 cancel: Array con los 